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Munkalap — SCRATCH

Modul: SCRATCH
Idétartam: 90 perc
Szint: Kezd6

Célcsoport: Siket fiatalok vizualis tervezés és csapatmunka elsajatitasa

1. rész — Bemelegités (az alapok megértése)

Karikazd be a helyes valaszt:
1. A Scratch-et a kovetkezdkre hasznaljak:
o a) Esszék irasa
o b) Programozas blokkokkal

o c) Papirra rajzolas

2. A Scratch programokat a kovetkezok készitik:
o a) Hosszu kod irasa
o b) Osszekodtd blokkok, mint a kirakds darabok

o c¢) Szamologép hasznalata

2. rész — Kezdeti feliilet

3. Parositsd a Scratch alkatrészeket a céljukkal:
A. Szinpad
B. Sprite
C. Blokkok
D. Szkriptteriilet
1. _ Hollatod, hogy mit csindl a program?
2. Egy karakter, amely mozog és parancsokat hajt végre
3. Programozéashoz hasznalt parancsok
4

. A blokkok 0sszekottetésének teriilete
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4. Ird le a helyes blokk kategoriat:

when green flag clicked —

move 10 steps —

say Hello! for 2 seconds —

W bdb o=

repeat 10 —

( Tipp: Események, Mozgas, Kinézet, Iranyitas )

3. rész — Gyors kviz — Kezd6 szint

Utasitas: Karikazd be a helyes valaszt.

1. A Scratch melyvik része mutatja, hogy mit csinal a programod?

a) Szkripttertilet
b) Szinpad
c) Blokkpaletta

2. Melyvik blokk kategoriat hasznaljak sprite-beszélgetés létrehozasahoz?

a) Mozgas
b) Iranyitas

¢) Kinézet

3. Mi torténik, ha a zold zaszlora kattintasz?

a) A program elindul
b) A sprite eltlinik
¢) A Scratch bezarul

4. Melyik bloKkK segit egy sprite-nak a miiveletek ismétlésében?
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a) ismételd meg a 10. részt
b) kdszonj neki

c) valtoztasd meg a szineffektust

5. Mit valtoztathatsz meg, hogy a sprite-od masképp nézzen ki?

a) A jelmez
b) A szinpad mérete

c) A szamitogép billentylizete

4. rész — Gyakorlati feladat

Képzeld el, hogy egy egyszerli animaciot készitesz.
Feladat:

e A sprite 20 1épést tesz meg

e Aztin azt mondja: "Szia!"

e Minden akkor kezdddik, amikor a z6ld zaszlora kattintanak

Rajzold le vagy ird le a blokkok sorrendjét:

5. rész — Elmélkedés

Gondolkodj és valaszolj

1. Mi tetszik neked a legjobban a Scratchben?

2. Irj egy jatékot vagy animaciot, amit szeretnél létrehozni:
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Tanari megjegyzés:

Ez a munkalap segit a résztvevoknek megérteni az alapfogalmakat a SCRATCH segitségével.
Osztondzd a tanuldkat, hogy:

® pont vagy jel, amivel leirjak, amit latnak,

Megoldokulcs

1. RESZ — Mi a Scratch?
1. b) Programozas blokkokkal
2. b) Osszekotd blokkok, mint a kirakés darabok

2. RESZ - Scratch interfész
3. Pérositsd a Scratch alkatrészeket a céljukkal
1. A —Szakasz
2. B —Sprite
3. C-—Blokkok
4. D — Szkriptteriilet

4. — Ird be a helyes blokk kategoriat:
1. when green flag clicked — Events
2. move 10 steps — Motion
3. say Hello! for 2 seconds — Looks
4. repeat 10 — Control

3. RESZ - Gyors kviz

1. A Scratch melyik része mutatja. hogy mit csinal a programod?

Helyes valasz: b)

2. Melyik blokk kategoriat hasznaljak sprite-beszélgetés 1étrehozasahoz?
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Helyes vélasz: c)

3. Mi torténik, ha a zold zaszlora kattintasz?

Helyes valasz: a)

4. Melyik blokk segit egy sprite-nak a miveletek ismétlésében?

Helyes vélasz: a)

5. Mit véltoztathatsz meg, hogy a sprite-od masképp nézzen ki?

Helyes vélasz: a)

4. RESZ — Gyakorlati feladat (Példa megoldas)
e amikor z6ld zaszl6 kattant
e 1épj 20 1épést
e Mondd 2 masodpercig a ,,Zdravo!”-t



	5. rész – Elmélkedés 

