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Munkalap — Bevezetés a Java nyelvbe

Modul: Java programozasi alapismeretek

Idétartam: ~60 perc

Szint: Kezdo

Célesoport: Siket fiatalok, akik kodolast és logikat tanulnak

1. rész — Bemelegités (az alapok megértése)

1. Parositsa a szot a jelentésével:

Szo Valasz Jelentés

Egy eszkodz, amely leforditja a kddodat, hogy a
szamitogép futtatni tudja
Egy elnevezett tarolasi hely adatokhoz (példaul

Valtozo []

Osztaly L] szamokhoz vagy szovegekhez)

System.out.println |[ ] Tervrajz targyak létrehozdsdhoz (példaul egy haz terve)
L A szoveg vagy eredmények képernydre nyomtatasara

|F0rd1t0p rogram [ ] hasznélti)aragri]cs Y P ’

Ird le a valaszaidat a-4):1—- ,2— ,3— , 4 —

2. Karikazd be a helyes valaszt:

A programozok azért hasznaljak a Javat, mert:

A. Csak nyomtatott kdnyvek készitésé¢hez

B. Népszertii nyelv alkalmazasokhoz, webes hattérprogramokhoz és jatékokhoz
C. Papirra rajzolashoz hasznaljak

Valasz: ...
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2. rész — Gyakorlas: ,,Kodoljunk” szerkezet

® ® Main. java

public class Main {

public static void main(String[] args) {

System.out.println("Hello, World!");

1. abra: Java kodszerkezet

Dolgozz parokban. Hasznéld az online szerkeszt6t (pl. JDoodle) az els6 programod
megirasahoz.

Az ,,Udv6z16” kéd Kitoltéséhez kovesse az alabbi lépéseket:

Lépé

s Feladat Java koncepcio
1 Hozd létre a kodod f0 tarolojat osztaly F& { ... }
, " ., public static void main(Stringl]
2 Hozd letre a program kezdOpontjat [ - gs)
3 HOZZ, h?tre cgy valtozét a név Karakterlanc név = "Maria";
tarolasahoz
4 Uzenet nyomtatasa a képerny6re System.out.println("Szia " + név);

Toltsd ki az alabbi kodot:
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Toltsd ki a hianyz6 részeket a fenti tdblazat alapjan.

nyilvéanos F& |

nyilvéanos statikus wvoid (String[] args) {
Karakterlanc név = " ", // Ird ide a neved
System.out. ("Szia " + név);

}
}

3. rész — Alkalmazd a tudasod — Gyakorlat: ,,Logikai
ellenorzés”

Forgatokonyv: Egy egyszerli szamologépet szeretne épiteni.
Feladat: Tervezze meg a 1épéseket (algoritmust) a kod megirasa eldtt.
1. Valasszon ki egy matematikai miiveletet:

[ ] Osszeadas (+)

[ ] Kivonas (-)

[ ] Szorzas (*)

2. Tervezze meg a valtozokat:

e 1.szam: (pl. 10)
e 2.szam: (pl. 5)

3. ird le vagy vazold fel a logikat:
(Hogyan fogja a program kiszamolni a valaszt?)
4. Bonusz kihivas:

Ha azt szeretnéd, hogy a "Helyes!" {izenetet ird ki, ha a valasz 15, milyen parancsot
hasznalnal? (Tipp: gondolj olyan feltételekre , mint az "if ").

4. rész — Gyors kviz

Kérdés Valaszd ki a helyes valaszt

1. Melyik eszkoz futtat Java kodot a | ] Photoshop
bongészoben?
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[ ] JDoodle

[ ] Microsoft Word
[ ] Hurok

2. Mi teszi lehetové a kod szamara a

déntéshozatalt? [ ] If-Else utasitasok

[ ] Nyomtatd

[ ] print ("Szia");

3. Melyik sor nyomtatja ki helyesen a , ,
[ ] system.out.println("Szia");

[szoveget?

[ ] visszhang "Szia"

[ 1 Egész szam (pl. 5)
4. Mi az az ,,int”? [ ] Egy szOveges lizenet

[ ] Egy internetes hivatkozas

5. rész — Elmélkedés
Mit tanultal ma a Javarol?
Mi volt nehéz szamodra (pl. a pontosvesszok megjegyzése ; )?

Hol latod hasznalni a Javat a valé vilagban?

Tanari megjegyzés
a szintaxis szerkezetére ¢s logikajara osszpontosit .

e Batoritsa a tanulokat, hogy ellendrizzék a pontosvesszoket ; a sorok végén
(gyakori hiba).

e A 2.részben kérd meg a tanulokat, hogy futtassak le a kodjukat a
JDoodle.com oldalon , hogy azonnal lassék a kimenetet.


https://www.jdoodle.com/
https://www.jdoodle.com/

