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Munkalap — Bevezetés a generativ mesterséges intelligenciaba

Modul: Bevezetés a generativ mesterséges intelligenciaba

Idétartam: 90 perc

Szint: Kezd6

Célcsoport: Siket fiatalok, akik kreativ MI-eszkozoket fedeznek fel képek és 6tletek

készitéséhez

1. rész — Bemelegités (az alapok megértése)

1. Parositsa a szot a jelentésével:

Sz6 Jelentés
Generativ [J Technoldgia, amely az On utasitasai alapjan 0j tartalmat (képeket,
mesterséges szoveget, terveket) hoz létre
intelligencia
[1 Egy rovid szoveges parancs, amit adsz a mesterséges intelligencianak
Gyors
[ A kép vizualis megjelenése vagy miivészi hangulata
Stilus
Kimenet (] A mesterséges intelligencia altal készitett végeredmény vagy kép

frd le a vilaszaidat (1-4):

1- ,2—> ’3—> ,4—>

2. Karikazd be a helyes valaszt:

A generativ mesterséges intelligenciat a kovetkezOokre hasznaljak:
A. Uj képek, szovegek vagy tervek létrehozasa promptokbol

B. Szamitogépes jatékok jatszasa

C. Hirek olvasasa
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Vilasz: ...

2. rész — Gyakorlas: ,,Azonnali lanc” feladat

Dolgozz kis csapatokban.

Minden csapat rovid szoveges utasitdsok segitségével készitsen képeket.
Kovesse az alabbi 1épéseket:

Lépés Feladat Figma koncepcio

Vilassz egy otletet (pl. siketbarat esemény, iskolai

. . Koncepcio
plakat, j alkalmazas logdja)
2 frd meg az els6 promptodat Gyors
Kép létrehozasa egy eszkozzel (pl. DALL-E, .
Kimenet
Canva Al, Bing Image Creator)
4 Moddositsa a promptjat, hogy jobb legyen Finomitas

Példa:

1. feladat — ,, Egy siket ifjuisdgi kédoloklub plakdtia.”

2. teladat — ,, Egy élénk szinii poszter, amelyen siket dickok jelelnek, laptopokkal és
kodjelekkel.”

Eredmény — Tisztdbb, relevinsabb kép

3. rész — Alkalmazd a tudasodat

Dolgozz parban vagy egyediil.
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1. Vélassz egy témat az alabbiak koziil (vagy a sajat Gtletedet):
[] F6zés [ Iskolai projekt [] Természet [1 Baratsag [ ] Technologia [1 Egyéb:

2. 1rj két kiilonboz6 feladatot ugyanarra az otletre:

o Eldszor is, egy rovid és egyszerii

o Aztan egy részletes

RoOvid utasitas

Részletes kérdés

Amit latni fogsz

4. rész — Gyors kviz

Kérdés Valaszd ki a helyes valaszt

(1 Egy kérdés vagy szoveges utasitas
a mesterséges intelligencianak
1. Mi az a ,,felhivas”? _
[ Egy jelszo

[ Egy képkeret
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Kérdés Valaszd ki a helyes valaszt

O Uj képek vagy szoveg létrehozasa

2. Mit tud a generativ mesterséges
[ Csak webhelyek keresése

intelligencia? )
[] Zene lejatszasa

[ Legyen vildgos és konkrét
[ Legyen véletlenszerd

3. Mitdl lesz jo egy prompt?
L] Legyen nagyon rovid

[] Kreativitashoz és 6tletgeneralashoz
[] Csak e-mailekhez
L] Fajlok torléséhez

4. Miért hasznalnak az emberek

generativ mesterséges intelligenciat?

5. rész — Elmélkedés

e Mit tanultidl ma a generativ mesterséges intelligenciarol?

e Mi volt nehéz szdmodra? _

e Hogyan hasznalhatod a generativ mesterséges intelligenciat az iskoldban, a

munkadban vagy a hobbidban? _

Tandri megjegyzés:
Ez a munkalap segit a résztvevoknek gyakorolni a gyorsirdst és a mesterséges intelligencia

segitségével torténd képgenerdlast .
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Osztonozd a tanuldkat, hogy:

® [fisérletezzen vilagos és részletes utasitasokkal,
e gesztusokkal vagy rajzokkal leirni a képeket,
® megvitassak, hogyan tamogathatja a mesterséges intelligencia a kreativ, siketbarat

kommunikaciot.



	5. rész – Elmélkedés 

