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Munkalap — Algoritmus

Modul: Algoritmus
Idétartam: 90 perc
Szint: Kezd6

Célesoport: Siket fiatalok, akik az adatokrdl és a kodolasrol tanulnak

1. rész: Bemelegités (az alapok megértése)
1. Két szamjegy osszege

Két szamjegyt szam 0sszegének feladata

Szamitsd ki két egyjegyii szam Osszegéet.
Bemenet: Két egyjegyll szam.
Kimenet: Ezen szdmok 0sszege.

Példa: 2 +3 =5

Algoritmus implementalasa
- Pszeudokod

- C++

- Java

- Python

2. Maximalis paronkénti szorzat

Maximalis paronkénti szorzat feladat
Keresse meg két kiilonbozo szam maximalis szorzatdt egy nemnegativ egész szamok
sorozataban.

Bemenet: Nemnegativ egész szamok sorozata.

Kimenet : A sorozat két kiilonb6zo elemének szorzataval eldallithatd
maximalis érték.

Példa:



~"
~

CODE

Me Tn ouyxpnuarodoétnon
NG Eupwtraikig ‘Evwong

56 2 7 4
30[10[35[20
30[ [12]42]24
1012| |74
35/42(14 |28
20(24] 8 28

W= =] k2 Sh LA

2. rész — Gyakorlas: ,, Binaris keresofa ” feladat

Tekintsiik a kovetkezd bindris keresofat (BST).

2. kérdés: Rajzold le ugyanazt a BST-t a kulcsok beillesztése utan: 6, 45, 32, 98, 55 és

69, ebben a sorrendben.

3. kérdés: Rajzold le a 2. kérdésbdl szarmazd BST-bol a 9-es és 45-6s kulcsok
torlésével kapott BST-t!

4. kérdés: Irjon fel legalabb harom olyan beszurasi sorrendet (permutaciot) a 3. kérdés
utan a BST-ben maradt kulcsokrodl, amelyek egy kiegyensulyozott fat (azaz egy

minimalis magassagu fat) eredményeznének.
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3. rész — Gyakorlas: ,, Beszurasos rendezés ”

frd meg a helybeni besztrasos rendezési algoritmus pszeudokodjat, és szemléltesd a
végrehajtasat a tombon!

A=(7,17,89,74,21,7,43,9, 26, 10)

Ezt igy tedd meg, hogy a tomb tartalmat az algoritmus minden {6 (kiils6)

crer

4. rész — Gyakorlas: ,,max-heap”

Tekintsiik a kovetkezd maximalis halom fiiggvényt:
M=37,12,30,10,3,9,20,3,7,1,1,7,5

Ird fel a kovetkez6, H-n futtatott Extract-All algoritmus pontos

kimenetét:
Osszes kinyerése( H)

1 mig a H. heap-size >0 Heap-Extract-Max ( H)

2 Heap-Extract-Max ( H)
1 ha H. heap-size >0

2 k=HJ[1]
3 H[1]=H[H. heap-size |

3 i=1esetén H .heap-size
4 kimenet HJ[i]
5

kimenet “.” sorvég
4 H. heap-size =H.

heap-size -1
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5 Max-Heapify ( H)

6 return k

5. rész — Gyors kviz
Jelold be ( ¢/ ) a helyes valaszt minden kérdésben.
1. Mi az az algoritmus?
A. Egy szamitogép marka
B. Lépésrdl 1épésre itmutatd egy probléma megoldésdhoz

C. Egy adattipus
D. Egy jelsz6

2. Melyik az alabbiak koziil egy mindennapi algoritmus példa?

A. Egy f6z6recept
B. Egy focilabda
C. Egy videoklip
D. Egy kép

3. Hogyan nevezziik az algoritmusba bevitt informacidkat?

A. Kimenet

B. Bemenet
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C. Hiba
D. Folyamatabra

4. Mi torténik, ha egy algoritmusban hiba (bug) van?

A. Gyorsabban miikodik

B. Leall vagy rossz eredményeket ad
C. Biztonsagosabba valik

D. Eltlinik

5. Mi az algoritmus helyes sorrendje?

A. Output — Process — Input
B. Process — Input — Output
C. Input — Process — Output

D. Input — Output — Process

6. rész — Elmélkedés

Vilaszolj r6vid mondatokkal vagy kifejezésekkel.

1. Mit tanultdl ma az algoritmusokrol ?

2. Mi volt nehéz szamodra?




