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Munkalap — FLUTER

Modul: Bevezetés a Fluterbe
Idétartam: 90 perc
Szint: Kezdd

Célcsoport: Vizualis tervezést €s csapatmunkat tanul6 siket fiatalok

1. rész — Bemelegités (Mi a Flutter)

Karikazd be a helyes valaszt:
1. A fluttert foként a kovetkezékre hasznaljak:
a) Fotoszerkesztés
b) Epiiletfelhasznélasi kérelmek
¢) Dokumentumok irasa

2. A Flutter alkalmazasok a kovetkezokkel irodnak:
a) Java
b) Python
c¢) Darda

2. rész — A Flutter alapjai
3. Egészitsd ki a mondatokat:

1. A Fluttert fejlesztette ki.

2. A Flutter -t hasznal a felhasznaloi feliilet felépitéséhez.

3. Egy Flutter projekt futtathatod , és
szervereken.

3. rész — Widgetek a Flutterben

A widgetek a Flutter alkalmazasok alapveto épitéelemei .

4. Parositsa a widgetet a leirdasaval:
A. Szbveg

B. Kép C. Tarol6 D. Gomb

1. Szoveget jelenit meg a képernydn



’Ill

\\’ Me Tn ouvxp.nHu'r’OBétman
" NS Eupwtraikig ‘Evwong
CODE
2. Mutat egy képet
3. Mas widgeteket tarol €s formaz
4. Megnyomasaval miivelet végrehajtasara szolgal

4. rész — Allapot nélkiili vs. allapottarté widgetek

Karikazd be a helyes valaszt:
5. A Allapot nélkiili widget :
a) Hasznalat kzben modosithatja az adatait
b) Soha nem valtozik, ha egyszer megépitették
c) Tarolja a felhasznaloi bevitelt
. Egy dllapotmegdrzo widget :
a) Nem valtoztathatd
b) Csak szoveghez hasznaljak
c) Idével megvaltoztathatja az allapotat
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5. rész — Gyakorlati feladat

7. Képzeld el, hogy egy egyszerl Flutter alkalmazast készitesz.
Feladat:

e Az alkalmazas egy szoveget jelenit meg: ,,Hello Flutter!”

e A szOveg alatt van egy gomb

e Amikor megnyomjak a gombot, valami torténik (példaul kinyomtat egy lizenetet)
frd le vagy rajzold le az otletedet:

6. rész — Elmélkedés

e Miért gondolod, hogy hasznos a Flutter?
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e Milyen alkalmazést szeretnél Flutterrel késziteni?

Tandri megjegyzés:
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Ez a munkalap segit a résztvevoknek megérteni a Figma hasznalataval kapcsolatos alapvetd

vizudlis tervezési koncepcidkat .
Osztondzd a tanulbkat, hogy:

® pont vagy jel, amivel leirjak, amit latnak,

Megoldokulcs

1. rész — Mi a Flutter?
1. b) Epiiletfelhasznalasi kérelmek
2. c)Darda

2. rész — Flutter alapjai
1. Google fejlesztette ki .
2. widgeteket hasznal a felhasznaloi feliilet felépitéséhez.

3. Egy Flutter projekt futtathaté mobilon , weben és asztali gépen .

3. rész — Widgetek a Flutterben (parositas)

1. A—Szoveg
2. B-K¢ép

3. C—Konténer
4. D - Gomb

4. rész — Hontalan vs. Allapotnyilvantarté widgetek
1. StatelessWidget — b) Felépités utan soha nem valtozik
2. StatefulWidget — c) Idével megvaltoztathatja az allapotat
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5. szakasz — Gyakorlati feladat (példavalasz)
o Kijelzod szoveg: ,,Hello Flutter!”
e Gomb widget hozzaadasa a szoveg ala
e Gombnyomasra lizenet nyomtatdsa vagy szoveg modositasa
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