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Munkalap — Bevezetés a programozasba

Modul: Bevezetés a programozasba
Id6tartam: 90 perc
Szint: Kezd6 Célcsoport

: Siket fiatalok elsajatitjak az alapvetd digitalis irastudast

Tanari megjegyzés :
Batoritsa a résztvevoket parokban valo munkara. Haszndljon valds vagy szimulalt
pszeudokddot vagy e-mail példakat, és tegye lehetévé a gyakorlati eszk6z0k hasznalatat a

részvételhez.

Bemelegités

Gyorsellenodrzés (plénum, teljes csoport)

Kérdés

1. Kddolas = iras utasitasok , kodolas egy része a
programozas .

A programozas tobb annal: az alkotas teljes folyamatat jelenti.
egy digitalis termék.

igen I

nem [

2. A kédolas és a programozas jelentése ugyanaz. Nincs koztiik kilonbség.

igen

nem [
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1. rész — Fontossag a mai digitalis vilagban

Otletelés :
A mindennapi életed : Gondolj az 6sszes alkalmazasra, amit hasznalsz, és ami
programozast igényel.

Példak: zsebszamologép, kozlekedési lampa, ébresztéora fénnyel és szundi funkcioval.

1) 1rj vagy rajzolj legalabb 5 tovabbi alkalmazast.

2) Csoportos megbeszélés

Mutasd be a példaidat , és vitasd meg masokkal.

2. rész — Kulcsfontossagu elemek — alapfogalmak

Az aldbbiakban a fontosabb kulcselemeket lathatja:

2.1 Algoritmusok

2.2 Adatszerkezetek , valtozdk és adat tipusok

2.3 Szabalyozasi strukturak , Szabalyozasi folyamat
2.4 Alapveto operatorok és kifejezések

2.5 Hibakeresés
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2.1 Algoritmusok
= Lépésrol Iépésre Utmutatok mert megoldas problémak , mint egy recept mert fozés .

Gyakorlat : Ellendrizd a hiitoszekrény

Fejlesszen ki egy rendezési modszert algoritmus mert a hlitdszekrény -vel a szabaly , ha
lejart , dob el '. Tesztelje valddi termékekkel és igazit mert hatékonysag .

Ez az Mi a hiit6szekrény kellene Ugy néz ki , mint amikor minden van volt tesz el .
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Nézziik kezdés :

Tej > 1. csomag > a hiitoszekrény oldal ajtoé , also rész rekesz
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2.2  Adatszerkezet, valtozdk és adat tipusok
Metddusok mert szervezés és tarolas adatok , példaul listak vagy szotarak

Példak : szamok , szoveg .

Gyakorlat : Almas siitemény recept
160 g vaj - 150 g cukor - 1 csomag vaniliaaroma cukor - 3 tojas - 270 g natur liszt - 3

teaskanal siités por - 1 csipet s6 - 4 alma - 4 evokanal tej - 50 g mandula

Gondolj egy adatra tablazat formajaban Iév6 szerkezet és belép minden helyesen .

Minden érték igények hogy legyen hozzarendelve .
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2.3 Szabalyozasi struktirak , Szabalyozasi folyamat , if-else-folyam
if-else : let a program késziteni dontések .

» ha " egy feltétel van igaz > csinalj egyet dolog .

" mas " > csinalj valami mast.

Példa: Sziikségem van ma kabatra?
A program menetének felépitése: ,Ha hideg van, felveszek kabatot, egyébként nem.”
Feltétel: ,Hideg van?”

Ha a valasz , igen” — vegyél fel egy kabatot.

Ha a vélasz ,nem” — ne vegyél fel kabatot. <:‘ ’l) #
[ ]
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Példa: irj egy if-else ciklust egy kézlekedési lampa fiiggvényével.

2.4 operatorok és kifejezések

Ujrafelhasznalhatd szakaszok a kdd hogy elSadni kiilénleges feladatok .

Az operatorok és kifejezések jol elmagyarazhatok a ,szamitas és 6sszehasonlitas”, valamint
az ,Ujrafelhasznalhatd szakaszok”, példaul a kis segédfiiggvények segitségével.

Néhany operatorral ismerds leszel a matekoraidrol.
Példak:

+ (plusz): Két szamot dsszead , pl. 5 + 3 egyenl6 8-cal.
- (minusz): Kivon, pl. 10 - 4 egyenld 6-tal.

* (Szorzas): Szoroz, pl. 4 * 3 egyenl6 12-vel.

/ ( Osztas): Oszt, pl. 12 / 3 egyenl6 4-gyel.
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Gyakorlat:

Képzeld el, hogy ki akarod szamolni, hogy dsszesen hany érat toltesz az interneten.
Szamitsd ki ezt egy hétre vonatkozdan.

1) Milyen operatorokat hasznaltal?
2) Mi az eredményed?

2.5 Hibakeresés
A hibakeresés azt jelenti, hogy hibakat talalunk és javitunk egy programban

, hogy az a kivant mddon torténjen.

404
Gyakorlat : Rajzjaték ‘ X X I
Paros munka : tesztelés — fejlesztés — tesztelés it

Az egyik résztvevé a ,programozd”, a masik pedig a ,, rovot ".
A programozd nagyon pontos, |épésrdl -Iépésre utasitasokat ad a kép rajzolasahoz.

Amikor valami megy rossz vagy viccesen néz ki , allj meg és mondd : ,, Ott egy hiba a
miénkben program .”

Akkor a programozdnak kell valtoznia a utasitds, igy a robot tudja helyesen elvégezni a
feladatot.

Példak a rajzokra:
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3. rész — Gyors kviz

Jelold meg a helyes valaszt :

Mi az a Program?

A) Szamitégépekben hasznalt hardvertipus.

B) Egy szamitdgépen jatszott jaték.

C) Utasitasok 6sszessége, amelyet a szamitogép kovet egy feladat végrehajtasahoz.

D) Adatokat tarolé eszkoz.

2. Az alabbiak koziil melyik példa valtozora a programozasban?

A) Parancs szoveg képerny6re nyomtatasara.

B) Egy olyan tarolohely, amely adatokat, példaul szamokat vagy szévegeket tarol.
C) Egy lizenet, amely elmagyarazza a kod miikodését.

D) Egy programozasi nyelvtipus.
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3. Mit csinal egy ciklus egy programban?
A) Ellen6rzi, hogy egy feltétel igaz vagy hamis.
B) Egy utasitaskészletet tobbszor megismétel.

C) Adatokat tarol késdbbi felhasznalas céljabdl.

D) Adatokat kiild egy masik szamitégépre.

4. Miért fontos a hibakeresés a kodolasban?

A) Uj funkciok hozzéadésa a programhoz.

B) A kdédban talalhatd hibak vagy hibak azonositasa és javitasa.

C) A program gyorsabb futtatasa érdekében.

D) Kadd leforditasa kiilonb6z6 nyelvekre

4. rész — Reflexio

e Melyik digitalis készség volt Uj szamodra?
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e Melyik feladat volt a legélvezetesebb?

e Mit szeretnél még gyakorolni?
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