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Mi az a Scratch? ] .

DEAF YOUNG

A Scratch egy ingyenes, oktato jelleg(, blokk alapi programozasi
nyelv, amelyet a Massachusetts Institute of Technology (MIT) Lifelong
Kindergarten Group fejlesztett ki.
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YouTube
Kattints ide :)



https://youtu.be/9DuTOYNPZjM?si=Zp9WLUhgbFcZsDab
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A Scratch-et elsGsorban kdédolasi és programozasi
fogalmak egyszer(, vizualis és interaktiv modon torténé
oktatasara hasznaljak. Kezd6k szamara készult, és seqgit
az embereknek (kulonosen a gyerekeknek) megtanulni
animaciok, jatékok és interaktiv torténetek készitéset
elézetes kddolasi tapasztalat nélkal.

Blokk alapu rendszert hasznal, amely megkonnyiti a
programozasi logika, példaul a ciklusok, feltételek és
valtozok megértését. A Scratch a kreativitast, a
problémamegoldast és a kritikai gondolkodast is
0sztonzi, igy kivalo bevezetést nyujt a kodolasba.



Hol hasznaljuk a Scratch-et ?
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Oktatas:
Programozas tanulasa
STEM oktatas
Kreativ kifejezés
Iskola utani programok:

Sok iskola utani program a Scratch-et hasznalja a kédolas
tanitasara és a kreativitas elésegitésére egy nyugodt és felfedezd
kornyezetben.

Online kozosségek:

A Scratch-et online kozosségében hasznaljak, ahol a felhasznalok *
megosztjak projektjeiket, egyuttmikodnek és tanulnak masoktol. Ez
egy tér a kreativitas és az egyuttmikodés szamara.
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Bar a Scratch-et jellemz6en nem professzionalis jatékfejlesztésre
hasznaljak, kivalo eszkoz a jatékotletek vagy interaktiv éimények
gyors prototipus-készitéséhez és teszteléséhez. Hasznaljak a
hobbijatékok készitését kedveld jatékosok is.

Prototipus-készités és jatékfejlesztés:

Interaktiv kiallitasok vagy projektek:

A Scratch segitségével interaktiv digitalis miivészeti alkotasok,
kiallitdsok vagy szimulaciok hozhatok létre muzeumok, iskolak vagy
k6zdsségi rendezvények szamara.

Személyes projektek:

A Scratch segitségével minden korosztaly sajat projekteket
fejleszthet, legyen sz6 akar egy altaluk elképzelt jatékrol, egy
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oktatéanyagrol. Co-funded by
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Fébb jellemzok 2
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* Blokk alapu kédolas: A Scratch vizualis ,blokkokat”
hasznal, amelyek a programozasi koncepciokat abrazoljak,
igy a kezd6k szamara is kdnnyen értheto.

* Interaktiv platform: A felhasznaldk projekteket hozhatnak
létre, megoszthatjak azokat, €s masok projektjeit
remixelhetik.

* Multimédia integracio: A Scratch tamogatja a hangokat,
képeket és videdkat, lehetbvé téve az interaktiv, multimédias
projekteket.

» Jaték- és animaciokészités: A Scratch nagyszer( jatékok,
torténetek és animaciok készitéséhez.
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* KO6zosség és megosztas: A Scratch egy globalis online
kozosseggel rendelkezik, ahol a felhasznaldk megoszthatjak
projektjeiket és tanulhatnak masoktal.
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= A Scratch kulondsen hasznos lehet siketek vagy
L N nagyothallék szamara tobb okbdl is:

° Vizualis tanulas: A Scratch nagymértékben tamaszkodik
a vizualis programozasra (blokk alapu), nem pedig a
szOvegalapu kodolasra, igy a siket diakok konnyebben

megértik és elkotelezik magukat a szobeli utasitasok nélkul .




Miért hasznos a siketek szamara?
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Feliratok és vizualis visszajelzés:

A Scratch projektek gyakran tartalmaznak sz6veges
utasitasokat és képernydn megjelend vizualis jelzéseket,
amelyek nem igényelnek hallast.
Ez teszi 6ket befogado platformma.

Vizualis kommunikacio:
A siket felhasznaldk vizualis elemek, példaul képek,
animaciok és szinek segitségével fejezhetik ki
magukat projektjeikben, elésegitve a kreativ
kommunikaciot.




Miért hasznos a siketek szamara?
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Akadalymentesitett oktatéanyagok : A
Scratch vizualis oktatéanyagokat és utmutatékat kinal,
amelyek kdnnyebben hozzaférhetbk azok szamara, akik
a hanganyagok hallgatasa helyett a vizualis utasitasok
olvasasat vagy megtekintését részesitik elébnyben.

Oktatasi lehetéségek
A Scratch kival6 platformot biztosit minden

képességl tanulé szamara, beleértve a siketeket :*****
is, a vizualis és gyakorlati tanulasra Faan”
odsszpontositva. Co-funded by

the European Union




Koszonom a figyelmet!

Maradjatok velunk
a kovetkezo
bemutatoert!

Projektszam: 2023-2-IT03-KA220-YOU-000179130




