Co-funded by
the European Union

Radni list - FLUTTER

Modul: Uvod u FLUTTER
Trajanje: 90 minuta
Nivo: PocCetnik

Ciljna grupa: Gluva omladina koja uci vizuelni dizajn i timski rad

Deo 1 — Zagrevanje (Sta je Flutter)

Zaokruzi ta¢an odgovor:
1. Flutter se uglavnom Kkoristi za:

a) Uredivanje fotografija
b) Izradu aplikacija

c¢) Pisanje dokumenata

2. Flutter aplikacije se piSu pomoc¢u:

a) Jave
b) Pajtona
c¢) Darta

Deo 2 — Osnove Flutter-a

3. Dopunite recenice:

1. Flater je razvio

2. Flater koristi za izgradnju korisnickog interfejsa.

3. Jedan Flater projekat moze da se pokrece na , 1
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Deo 3 — Vidzeti u Flutter-u

Vidzeti su osnovni gradivni blokovi Fluter aplikacije.
4. Uparite vidZet sa njegovim opisom:

A. Tekst
B. Slika

C. Kontejner
D. Dugme
1. Prikazuje tekst na ekranu
2. Prikazuje sliku

3. Sadrzii stilizuje druge vidzete
4.

Koristi se za izvrSavanje radnje kada se pritisne

Deo 4 — Vidzeti bez stanja u odnosu na vidZete sa stanjem

Zaokruzi tacan odgovor:
5. Vidzet bez stanja:

a) Moze da menja svoje podatke tokom upotrebe
b) Nikada se ne menja nakon izgradnje

¢) Cuva korisni¢ki unos

6. Vidzet sa stanjem:

a) Ne moze da se menja

b) Koristi se samo za tekst

¢) Moze da menja svoje stanje tokom vremena

Deo 5 — Praktic¢ni zadatak

7. Zamislite da kreirate jednostavnu Flutter aplikaciju. Task:
* Aplikacija prikazuje tekst: ,,Zdravo Flater!*
* Ispod teksta se nalazi dugme
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* Kada se pritisne dugme, nesto se deSava (na primer, Stampa se poruka)
Napisi ili nacrtaj svoju ideju:

Deo 6 — Refleksija

Zasto mislite da je Flater koristan?

Kakvu aplikaciju biste Zeleli da napravite pomocu Flutter-a?

Napomena za nastavnika:
Ovaj radni list pomaze ucesnicima da razumeju osnovne koncepte vizuelnog dizajna koristeci

Figma.
Podstaknite ucenike da:

® pokazu ili na znakovnom jeziku objasne Sta vide,.

Klju€ za odgovore

Deo 1 — Sta je Flater?
1. b) Izrada aplikacija
2. c) Dart
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Deo 2 — Osnove Flatera
1. Flater je razvio Gugl.

2. Flater koristi vidZete za izgradnju korisnickog interfejsa.

3. Jedan Flater projekat moze da se pokrece na mobilnom telefonu, vebu i desktopu.

Deo 3 — Vidzeti u Flateru (Uparivanje)

1. A — Tekst

2. B —Slika

3. C — Kontejner

4. D —Dugme

Deo 4 — Vidzeti bez stanja naspram vidZeta sa stanjem

1. Vidzet bez stanja — b) Nikada se ne menja nakon izgradnje

2. VidZet sa stanjem — c) Moze da menja svoje stanje tokom vremena

Odeljak 5 — Prakti¢ni zadatak (Primer odgovora)

* Prikaz teksta: ,,Zdravo Flater!*
* Dodavanje vidzeta dugmeta ispod teksta

* Pritiskom na dugme, ispisati poruku ili promeniti tekst
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