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Pracovny list — Uvod do generativnej umelej inteligencie

Modul: Uvod do generativnej umelej inteligencie

Trvanie: 90 minut

Uroveii: Zagiatoénik

Cielova skupina: Nepocujuci mladi 'udia, ktori objavuju kreativne néstroje umele;j

inteligencie pre obrazky a napady

Cast’ 1 — Rozevidenie (pochopenie zakladov)

1. Spojte slovo s vyznamom:

Slovo Vyznam
[] Technologia, ktora vytvara novy obsah (obrazky, text, dizajny) podl'a
Generativny Al )
vasich pokynov
[ Kratky textovy prikaz, ktory zadate umelej inteligencii
Prompt/Prikaz
5 [J Vizualny vzhl'ad alebo umelecky dojem z obrazku
Style/Styl
Output/Vystup [J Koneény vysledok alebo obraz vytvoreny umelou inteligenciou

Napiste svoje odpovede (1-4):

1—)_,2—>_’3—>_,4—>

2. Zakruzkujte spravnu odpoved’:

Generativna umela inteligencia sa pouziva na:

A. Vytvéranie novych obrazkov, textov alebo navrhov na zaklade podnetov
B. Hranie pocitatovych hier

C. Citanie spravodajskych ¢lankov

Odpoved”
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Cast’ 2 — Prax: Aktivita -~Prompt Chain*

Pracujte v malych timoch.

Kazdy tim vytvara obrazky pomocou kratkych textovych podnetov.

Postupujte podl'a nasledujucich krokov:

Krok Uloha Koncepcia Figma

Vyberte si népad (napr. podujatie prispdsobené pre

1 nepocujucich, skolsky plagat, logo nove;j Koncepcia
aplikacie).
2 Napiste svoju prvy prompt (prikaz) Prompt

Vytvorte obrazok pomocou nastroja (napr.
3 . Vystup
DALL-E, Canva Al, Bing Image Creator).

4 Upravte svoju vyzvu, aby bola lepSia VylepsSenie

Priklad:

Prompt 1 = “4 poster for a Deaf youth coding club.”

Prompt 2 = “A bright poster showing Deaf students signing, with laptops and code

symbols.”

Vysledok — Jasnejsi, relevantne;jsi obraz

Cast’ 3 — Uplatiiujte svoje vedomosti

Pracujte v paroch alebo samostatne.

1. Vyberte si jednu z nizsie uvedenych tém (alebo svoj vlastny napad):
[J Varenie [ Skolsky projekt [ Priroda [ Priatel'stvo [J Technoldgia
L] Iné:
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2. Napiste dve r6zne podnety pre ta ist myslienku:
o Najprv kratka a jednoducha

o Potom podrobny

Kratky prompt

Podrobny Prompt

Co mozete o¢akavat’

Cast’ 4 — Rychly kviz
Otazka Vyberte spravnu odpoved’

[ Otazka alebo textova inStrukcia pre
Al

1. Co je “prompt™?
Je Promp ] Heslo

] Raméek na obrazok

2. Co dokaze generativna umela L] Vytvorit nové obrazky alebo text

inteligencia (Al)? [ VyhPadavat iba na webovych
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Cast’ 4 — Rychly kviz

Otazka Vyberte spravnu odpoved’

strankach

] Prehravat’ hudbu

[ Budte jasni a konkrétni

5 (] Budte ndhodni
3. Co robi dobry prompt?
(] Budte velmi struéni

L] Pre kreativitu a generovanie napadov
4. Pre¢o l'udia pouzivaju generativnu
[] Iba pre e-maily
umelu inteligenciu?
[] Pre mazanie stiborov

Cast’ 5 — Reflexia

e Co ste sa dnes dozvedeli o generativnej umelej inteligencii?

e Co bolo pre vés t'azké?

e Ako mdzete vyuzit’ generativnu umelt inteligenciu vo svojej Skole, praci alebo vo

vol'nom c¢ase?
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Pozndamka pre ucitel’a:
Iento pracovny list pomdha ucastnikom precvicovat rychle pisanie

a generovanie obrazkov pomocou umelej inteligencie.
Povzbudzujte Studentov, aby:

® experimentujte s jasnymi a podrobnymi pokynmi,
® opiSte obrazky pomocou gest alebo kresieb,
e diskutovat o tom, ako moze umeld inteligencia podporovat’ kreativiu komunikdciu

prisposobenu potrebam nepocujucich.



	Časť 5 — Reflexia 

