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Sta je programiranje?




Da li su programiranje i kodiranje isto? I/




d
Kljuéni koncepti N

Algoritam
Korak po korak vodiC za reSavanje problema, kao recepti za kuvanje

Promenljiva
Rezervisana mesta za Cuvanje podataka koji se mogu menjati tokom izvrSavanja programa.

Strukture podataka

Metode za organizovanje i skladiStenje podataka, kao Sto su liste ili reCnici.

Kontrolne strukture
Alati poput petlji i uslovnih izraza za donosenje odluka i ponavljanje.

Funkcije
Deo koda koji se moze ponovo Koristiti i koji obavlja odredene zadatke.
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CODE
|zazovi poput gresaka u kodiranju,
sloZzenosti zadataka i krive u¢enja su uobicajeni. E‘I}%
Debagovanje,

Ili pazljivo pregledanje koda radi pronalazenja greSaka,
je vitalna vestina.

Sa strpljenjem i istrajnoscu,

programiranje vremenom postaje lakse.




Hvala na paznji!

Pratite nas za
sledecu
prezentaciju!
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