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What is CTŠta je programiranje?

Programiranje je osnova moderne tehnologije.

To podrazumeva pisanje instrukcija, ili koda, na programskom 

jeziku koji računar može da razume.

Omogućavanje razvoja softvera, aplikacija i 

sistema koji poboljšavaju mnoge aspekte života.



What is CTDa li su programiranje i kodiranje isto?

● Variable – A storage location in a program that holds data.
● Data Type – The kind of data (e.g., integers, strings, floats) stored in a variable.
● Function / Method – A block of code that performs a specific task and can be reused.
● Loop – A sequence of instructions that repeats until a condition is met.
● Condition / If-Else – A statement that performs different actions based on whether a condition is true or false.
● Debugging – The process of finding and fixing errors or bugs in code.
● Syntax – The rules that define the structure of code in a programming language.
● Input – Data that a program receives from the user or another source.
● Output – Data produced by the program for the user.
● IDE (Integrated Development Environment) – A software application that provides tools to write, test, and debug code.
● Bytecode – An intermediate code that can be interpreted or compiled.
● Compilation – The process of translating code into a machine language that a computer can execute.
● Machine Language – The binary code that a computer's processor understands directly.
● Comments – Notes written in code to explain what the code does; ignored by the computer.
● Syntax Error – An error due to incorrect code that violates the language’s rules.
● Logic Error – An error where the code runs but produces incorrect results.

kodiranje (=pisanje instrukcija) je samo deo programiranja

Programiranje obuhvata mnogo više.Uključuje ceo proces 

kreiranja digitalnog proizvoda.



What is CT
Ključni koncepti

Algoritam
Korak po korak vodič za rešavanje problema, kao recepti za kuvanje

Promenljiva
Rezervisana mesta za čuvanje podataka koji se mogu menjati tokom izvršavanja programa.

Strukture podataka
Metode za organizovanje i skladištenje podataka, kao što su liste ili rečnici.

Kontrolne strukture
Alati poput petlji i uslovnih izraza za donošenje odluka i ponavljanje.

Funkcije
Deo koda koji se može ponovo koristiti i koji obavlja određene zadatke.



What is CTIzazovi

Izazovi poput grešaka u kodiranju, 

složenosti zadataka i krive učenja su uobičajeni.

Debagovanje, 

ili pažljivo pregledanje koda radi pronalaženja grešaka, 

je vitalna veština.

Sa strpljenjem i istrajnošću,

programiranje vremenom postaje lakše.



Hvala na pažnji!
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