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PLAN MODULU A OBSAH
Modul 1

Financované Eurdpskou uniou. Uvedené nazory a stanoviska su vSak vyluéne nazormi autora (autorov) a nemusi sa zhodovat' s nazormi Eurépskej unie.
Eurdpskej unie alebo Eurdpskej vykonnej agentury pre vzdelavanie a kultdru (EACEA). Eurépska unia ani EACEA za ne nenesu ziadnu zodpovednost.
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Plan modulu

Nazov modulu 1-UVODNY MODUL

Trvanie 1 hodina (celkom)

Na konci tohto modulu budu tcastnici schopni:

e Porozumiet celkovej Struktire a cielom Skolenia Deaf Young Code.

e Urcite hlavné digitalne a programovacie zru¢nosti, ktoré sa v kurze preberaju.

e Uvedomte si dolezitost’ digitalnej gramotnosti a programovania pre osobné a profesionalne
posilnenie.

e Pouzivajte zdkladné online vzdelavacie nastroje a digitalne platformy pouzivané pocas celého
Skolenia.

Ciele vzdelavania

Ziaklady digitalneho dizajnu a vyvoja
Ziaklady digitalneho dizajnu a vyvoja — vzdelavaci modul pre nepocujtcich mladych 'udi

Trvanie: ~60 minut (3 témy x 20 mintt)

Plan lekcie

1. Privitanie a prehl’ad kurzu (20 minut)
Ciel’:

- Predstavte kurz, Studijnu cestu a o¢akavané vysledky.

Financované Eurépskou Uniou. Uvedené nazory a stanoviska su vSak vyluéne nazormi autora (autorov) a nemusi sa zhodovat' s nazormi Eurépskej tnie.
Eurdpskej unie alebo Eurdpskej vykonnej agentury pre vzdelavanie a kultdru (EACEA). Eurépska unia ani EACEA za ne nenesu ziadnu zodpovednost.



'\
RALM Co-funded by \\\\’
ERIEN the European Union L

nnnnnnnn

Plan modulu

Hlavné body, ktoré treba pokryt’:

e Prezenticia projektu a vzdelavacich modulov (moduly 1-10).

e Ciele vzdelavania a metdédy hodnotenia.

e Vyznam digitalnych a programovacich zru¢nosti pre nepocujiucich mladych l'udi.
Aktivita:

e Predstavenie skupiny — kazdy ucastnik sa podeli o svoje ocakévania a doterajSie skisenosti s
digitalnymi technoldgiami.

Metodika vyucby:

e Vizudlna prezentacia (PPT + timocenie do posunkového jazyka), skupinové diskusia a
interaktivna diskusia s otazkami a odpoved’ami.

2. Porozumenie digitalnej gramotnosti (20 minut)
Ciel:
- Definujte digitdlnu gramotnost’ a jej ulohu v modernom vzdelavani a praci.
Hlavné body, ktoré treba pokryt’:
e Co znamenéd , digitdlna gramotnost™.
e Priklady digitalnych nastrojov (pocitace, aplikacie, cloudové platformy).
e Pristupnost’ a inkluzia v digitalnom prostredi.
Aktivita:

e Malé skupiny identifikuju digitalne nastroje, ktoré pouzivaji kazdy den, a vysvetlia ich tcel.

Financované Eurépskou Uniou. Uvedené nazory a stanoviska su vSak vyluéne nazormi autora (autorov) a nemusi sa zhodovat' s ndzormi Eurépskej unie.
Eurdpskej unie alebo Eurdpskej vykonnej agentury pre vzdelavanie a kultdru (EACEA). Eurépska unia ani EACEA za ne nenesu ziadnu zodpovednost.
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Metodika vyuéby:
e Video + diskusia, priklady s vizualnymi prvkami a symbolmi.
3. Nastroje a vzdelavacie platformy (20 minut)
Ciel’:
- Oboznamte ucastnikov s online nastrojmi pouZivanymi pocas kurzu.
Hlavné body, ktoré treba pokryt’:
e Google Drive a zdiel'ané prieCinky.
e Nastroje pre online spolupracu (Zoom, Padlet, Miro atd’.).
e Pokyny pre komunikéciu a timovu pracu.
Aktivita:
e Praktické skiimanie: otvorte zdiel'an zlozku Drive a nahrajte kratke video, v ktorom sa
predstavite.
Metodika vyuéby:
e Demonstracia + cvicenie pod vedenim lektora + vzdjomna podpora.
Potrebné materialy = Notebook alebo tablet, pripojenie na internet, zdiel'any odkaz na Drive, projektor, tabul’a.
4

Financované Eurépskou Uniou. Uvedené nazory a stanoviska su vSak vyluéne nazormi autora (autorov) a nemusi sa zhodovat' s ndzormi Eurépskej unie.
Eurdpskej unie alebo Eurdpskej vykonnej agentury pre vzdelavanie a kultdru (EACEA). Eurépska unia ani EACEA za ne nenesu ziadnu zodpovednost.
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Digitalna gramotnost’ znamena mat’ vedomosti a zru¢nosti potrebné na

pouzivanie digitalnych nastrojov, ako st dizajnovy softvér a programovacie

jazyky, na vytvaranie aplikacii, webovych stranok a online obsahu. Zahfiia

pochopenie fungovania digitalnych systémov a schopnost’ vytvarat’ a navrhovat’

Obsah lekcie Popis obsahu | jednoduché digitalne produkty.
Kruacové digitalne pojmy:
- Digitalna gramotnost’ — programovanie — pristupnost’ — spolupraca —
posiliiovanie postavenia.

Popis projektu — https://voutu.be/fj0SY{i0K gl?si=mRRQVelOByramNjf

’ : Odkazy na Co je digitalna gramotn.ost’? -
Suhrn videa https: 41CgE?s1=6n XAgS51t2dx
YouTube . . o

Ako kodovanie meni Zivoty —

https://youtu.be/nKIu9yenSnc?si=STvtYPXFkalDlaZD

1. Skupinova aktivita:

Ciel’: Ciel’: Vytvorit’ komunitu a stanovit’ osobné vzdelavacie ciele.
Aktivity

2. Hranie roli:

Ciel’: Nacvicit predstavovanie sa v digitalnom pracovnom prostredi.

5

Financované Eurdpskou uniou. Uvedené nazory a stanoviska su vSak vylu€ne nazormi autora (autorov) a nemusi sa zhodovat s nazormi Eurdpskej unie.
Eurdpskej unie alebo Eurdpskej vykonnej agentury pre vzdelavanie a kultdru (EACEA). Eurépska unia ani EACEA za ne nenesu ziadnu zodpovednost.


https://youtu.be/fj0SYfi0KgI?si=mRRQVelOByramNjf
https://youtu.be/8o96ey4jCgE?si=6ncNGOXAq51t2dxg
https://youtu.be/nKIu9yen5nc?si=STvtYPXFkaIDlaZD
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Hodnotenie

Financované Eurépskou Uniou. Uvedené nazory a stanoviska su vSak vyluéne nazormi autora (autorov) a nemusi sa zhodovat' s ndzormi Eurépskej unie.

Popis

Obsah

3. Scenare zo skutoéného zivota:

Ciel’: Zamysliet’ sa nad tym, ako mézu digitalne zruénosti pomoct’ v
kazdodennych situécidch.
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Kviz

1. Co je digitalna gramotnost’?
A) Pouzivanie iba socidlnych médii
B) Digitalne znalosti a zru¢nosti
C) Pisanie kodu bez nastrojov

D) Pozerat’ videa

2. AKy nastroj sa bude pouzZivat’ na zdiel’anie materialov?
A) Facebook

B) Google Drive

C) WhatsApp

D) Iba e-mailom

3. Preco je programovanie doleZité pre nepocujicich mladych Pudi?
A) Je to len zabava
B) ZvySuje komunikéciu, kreativitu a pracovné prileZitosti

C) Nahradzuje posunkovy jazyk

Eurdpskej unie alebo Eurdpskej vykonnej agentury pre vzdelavanie a kultdru (EACEA). Eurépska unia ani EACEA za ne nenesu ziadnu zodpovednost.

N
|l‘¢/

YOUNG

E



:*".* Co-funded by
LGN the European Union

D) Ziadna z uvedenych moznosti

4. Aké je jedno z kI'aéovych pravidiel spoluprace?
A) Pracujte samostatne

B) Zdielajte ndpady a dodrziavajte terminy

C) Ignorovat’ ostatnych

D) Preskocit’ diskusie

Financované Eurdpskou Uniou. Uvedené nazory a stanoviska su vSak vylu€¢ne nazormi autora (autorov) a nemusi sa zhodovat' s nazormi Eurépskej unie.
Eurdpskej unie alebo Eurdpskej vykonnej agentury pre vzdelavanie a kultdru (EACEA). Eurépska unia ani EACEA za ne nenesu ziadnu zodpovednost.
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