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Pracovny list — Uvod do jazvka Java

Modul: Zaklady programovania v jazyku Java

Trvanie:~60 minut

Urovei:Zaciato¢nik

Cielova skupina:Nepocujuci mladi I'udia, ktori sa uia programovanie a logiku
Cast’ 1 — Rozcvicenie (porozumenie zakladom)

1. Spojte slovo s vyznamom:

Slovo Odpoved Vyznam

Variable [ Nastrpg, ktory preklada vas kod, aby ho pocita¢ mohol
Spustit’.

Class [ Pomenované ulozisko pre data (napriklad cislo alebo
text)

System.out.printin| [ ] I(Ilavrh na vytvorenie objektov (ako napriklad projekt

omu)

Compiler [ Prikaz pouZzivany na tlac textu alebo vysledkov na
obrazovku

NapiSte svoje odpovede (1-4): 1 — ,2— ,3— ,4—

2. Zakrazkujte spravnu odpoved’:

Programatori pouzivaju Java, pretoZze je:

A. Iba na vyrobu tlacenych knih

B. Popularny jazyk pre aplikacie, webové backendy a hry
C. Pouziva sa na kreslenie obrazkov na papier

Odpoved’:
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Cast’ 2 — Prax: Struktuara ,,Let's Code*

® ® Main.java

public class Main {

public static void main(String[] args) {

System.out.println("Hello, World!");

Figure 1: Java code structure

Pracujte v dvojiciach.Na napisanie svojho prvého programu pouzite online editor
(napr. JDoodle)..

Postupujte podl’a nasledujicich krokov, aby ste dokon¢ili kéd ,,Pozdrav*:

Krok Uloha Koncept Java
1 V}/tvorte hlavny kontajner pre svoj class Main { ... )
kod
b Vytvorte pociatony bod, kde public static void main (Stringl]
[program zacina args)
3 Vytvorte premenntl na uloZenie String name = "Maria";
mena
v , System.out.println ("Hello " +
2 Vytlacte spravu na obrazovku name) ;

Dopliite kod nizSie:

Vypliite chybajuce ¢asti na zaklade tabul’ky vyssie..

public Main {
public static void (String[] args) {
String name = " "; // Write your name here

System.out. ("Hello " + name);
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}

Cast’3 — Uplatnenie vedomosti Aktivita: ,,Logicka
kontrola“

Scenar:Chcete vytvorit’ jednoduchu kalkulacku.
Uloha:Pred napisanim kodu naplanujte kroky (algoritmus).
1. Vyberte jednu matematicku operaciu:

[ ] Addition (+)

[ ] Subtraction (-)

[ ] Multiplication (*)

2. Naplanujte si premenné (variables):

e Cislo 1: (e.g., 10)
e Cislo 2: (e.g., 5)

3. NapiSte alebo nakreslite logiku:
(Ako program vypocita odpoved’?)
4. Bonusova vyzva:

Ak by ste chceli vytlacit',,Spravne!, ak je odpoved’ 15, aky prikaz by ste pouzili?
(Napoveda: predstavte si podmienky ako if)

Cast’ 4 — Rychly kviz

Otazka Vyberte spravnu odpoved’

[ ] Photoshop

1. Ktory nastroj spust’a kod Java v

prehliadadi? [ ] JDoodle

[ ] Microsoft Word

[ ] Loops/slucky

2. Co umoziiuje kédu robit’

rozhodnutia? [ ] If-Else prikazy

[ ] Printer
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[ ] print ("Hello");
3. Ktory riadok vytla¢i text spravne? | | System.out.println("Hello");

[] echo "Hello"

[ ] Celé ¢islo (napr. 5)
4. Co je to ,,int*“? [ ] Textova sprava

[ ] Internetovy odkaz

Cast’ 5 — Reflexia
Co ste sa dnes nautili o Jave?
Co bolo pre vas tazké (napr. zapamitat’ si bodkodiarky ; )?

Kde vidite vyuzitie Javy v realnom svete?

Poznamka pre ucditela
Tento pracovny list sa zameriava nasyntaxovu Struktiarualogiku.

e Povzbudzujte Studentov, aby kontrolovali, ¢i na konci riadkov nie
subodkociarky ; (Casta chyba).

e V Casti 2 nechajte Studentov spustit’ svoj kod na JDoodle.com aby ste videli
okamzity vystup.


https://www.jdoodle.com/

