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Plan modulu

Nazov modulu Java and Javascript

Trvanie 3 hodiny (celkom)

Na konci tohto modulu budu tcastnici schopni:

Porozumiet tcelu a pouzitiu jazykov Java a JavaScript.

Rozpoznajte rozdiely a podobnosti medzi tymito dvoma jazykmi.

Piste a spustajte jednoduché programy v jazyku Java (konzolové) a JavaScript (prehliadacové).
Pouzivajte zakladnu programovu logiku, premenné, vstupy/vystupy a podmienky.

Ciele vzdelavania

Zaklady digitalneho dizajnu a vyvoja
Vzdelavaci modul pre nepocujicich mladych l'udi

Trvanie: ~180 mintt (3 témy % 50 minat + 2 prestavky x 10 minut)

Plan lekcie

1. Co st Java a JavaScript? (50 miniit)
Ciel’:
Predstavte oba jazyky a vysvetlite, kde a ako sa pouzivaju.

Hlavné body, ktoré treba pokryt’:

Financované Eurépskou Uniou. Uvedené nazory a stanoviska su vSak vyluéne nazormi autora (autorov) a nemusi sa zhodovat' s nazormi Eurépskej tnie.
Eurdpskej unie alebo Eurdpskej vykonnej agentury pre vzdelavanie a kultdru (EACEA). Eurépska unia ani EACEA nemézu byt za ne zodpovedné..
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1. Co je Java? Co je JavaScript?
e Kde sa pouzivaju? (aplikacie, web, hry atd’.)
e Hlavné rozdiely (kompilované vs. interpretované, server vs. prehliadac)
e Webové prostredia: Replit pre Java, JSFiddle pre JavaScript
e Priklady aplikécii vytvorenych v jednotlivych jazykoch.
Aktivita: ,,Hadanie kodu“

e Ucastnikom sa zobrazi 5 kratkych uryvkov kodu a majt uréit, &i ide o Java alebo JavaScript, a
vysvetlit’ preco.

Metodika vyucby:
e Interaktivna prezentacia s vizualnymi prikladmi kédu.
e Diskusia v malych skupinéch.

e Vyplnte pracovny list (prirad’te ucel k jazyku).

2. Programujme v Jave (50 minut)
Ciel’:
Piste a spustajte jednoduché programy v jazyku Java pomocou online kompilatorov, ktoré nevyzaduju
inStalaciu.
Hlavné body, ktoré treba pokryt’:
e Struktira programu Java (trieda, metoda main()).

e Tlac¢ vystupu pomocou System.out.println().

Financované Eurépskou Uniou. Uvedené nazory a stanoviska su vSak vyluéne nazormi autora (autorov) a nemusi sa zhodovat' s ndzormi Eurépskej unie.
Eurdpskej unie alebo Eurdpskej vykonnej agentury pre vzdelavanie a kultdru (EACEA). Eurépska unia ani EACEA nemézu byt za ne zodpovedné..
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CODE
e Premenné a datové typy (int, String).
e Vstup pomocou skenera.
e Jednoducha logika (if prikazy, slucky).
Aktivita:
e Otvorte odkaz na vopred pripraveny online nastroj so Startovacim kédom
e Upravte ho tak, aby zobrazoval pozdrav na zaklade mena alebo veku.
e Bonus: Pridajte vypocet (napr. vek o 10 rokov)
Metodika vyuéby:
e Online Java Editor (napr. jdoodle.com)
e Instruktorom poskytnuty ivodny odkaz (so Sablénou)
e Kodovanie spolu s instruktorom
e Podpora skupiny pri testovani a odstraniovani chyb
e Minimalny kéd, maximalny doraz na logiku
3. Javascript (50 mintut)
Ciel’:
Piste programy JavaScript pre prehliadace s zivym vystupom pomocou online editorov.
Hlavné body, ktoré treba pokryt’:
e Zaklady JavaScriptu: premenné (let), manipuladcia s DOM
e Integracia HTML +JS
4
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CODE
e Spracovanie udalosti (onclick)
Aktivita:
e Otvorte online Sablonu javascriptu inStruktora
e Pridajte pocitadlo k tlacidlu, ktoré sa zvySuje pri kazdom kliknuti.
e Pridat’ spravu po dosiahnuti 5 kliknuti
Metodika vyuéby:
e Online editor Javascriptu (napr. jsfiddle.net)
e Predpripravend Sabléna HTML + JavaScript
e Kodovanie + objavovanie prostrednictvom hry
e Okamzitd vizudlna spétna vdzba
e Skupinova reflexia a zdiel'anie
Stolné pocitace, notebooky alebo tablety pripojené k internetu
Pristup k:
o Online Java Editor (napr. jdoodle.com)
o Online editor Javascriptu (napr. jsfiddle.net)
5
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Kruacové digitalne pojmy:

i Premenna (Java a JavaScript): Menované ulozisko pre data, ako napriklad
¢islo alebo slovo.

i Typ udajov (Java a JavaScript): Definuje, aky typ udajov premenna
obsahuje (napr. ¢islo, text, pravda/nepravda).

i Funkcia / metéda (Java a JavaScript): Blok opakovane pouziteného kodu,
ktory vykonéva urcita ulohu.

i Trieda (Java): Navrh na vytvaranie objektov, definovanie vlastnosti a
spravania.

i Objekt (Java a JavaScript): Subor vlastnosti a metdd zalozenych na triede.
i Slucka (Java a JavaScript): Opakuje kod viackrat (napr. sluc¢ky for, while).

i Podmienka / If-Else (Java a JavaScript): Umoziuje kodu robit’ rozhodnutia
na zaklade urcitych kritérii.

i Pole (Java a JavaScript): Struktira podobna zoznamu, ktora obsahuje viacero
hodnoét v jednej premenne;.

i String (Java a JavaScript): Datovy typ, ktory reprezentuje text (napr. ,,Hello
world®).

i Konzola (Java a JavaScript): Priestor, kde sa zobrazuju vystupné alebo
ladiace spravy.

W Vstup (Java): Ziskavanie tidajov od pouzivatel'a pomocou nastrojov, ako je
trieda Scanner.

Financované Eurdpskou Uniou. Uvedené nazory a stanoviska su vSak vylu€¢ne nazormi autora (autorov) a nemusi sa zhodovat' s nazormi Eurépskej unie.
Eurépskej unie alebo Eurépskej vykonnej agentury pre vzdelavanie a kultiru (EACEA). Eurépska Unia ani EACEA nem6zu byt za ne zodpovedné..
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& Vystup (Java a JavaScript): Zobrazenie vysledkov pomocou
System.out.println() v Jave alebo console.log() v JavaScript.

@ DOM (JavaScript): Struktirované znazornenie HTML stranky, ktoré
JavaScript dokaze cCitat’ a upravovat’.

i Event Listener (JavaScript): Funkcia, ktora sa spusti v reakcii na akcie
pouzivatel'a, ako su kliknutia alebo stlacenia klavesov.

i OnClick (JavaScript): Specificka udalost, ktora nastane, ked pouzivatel
klikne na prvok.

i Kompilator (Java): Nastroj, ktory pred spustenim preklada kod do bajtkodu.

& Interpreter (JavaScript): Systém, ktory ¢ita a spusta kod riadok po riadku
priamo v prehliadaci.

& Syntax (Java a JavaScript): Pravidla a Struktara pre pisanie platného kodu v
programovacom jazyku.

DEAF YOUNG

Odkazy na
YouTube

Algoritmus - https://youtu.be/supjxUvufMg?si=551gIAFGaRSQRKNS

Backhend vyvoj -

https://youtu.be/TvoeTLnN6Ds?si=RHohOcy6DE2D0OaCV

Kédovanie - https://youtu.be/4TCzcOCIMvo?si=AtsFZpxN7A9malnd
e Riadiaca Struktira -

https://youtu.be/aa7Cw-jT70Q?si=xa7FQjDcxzn6Y Wxe

e Frontend vyvoj -
https://youtu.be/IEQ1gx6N6Z2Y ?5i=4P{ZAAITYBDBVwWPS
Java - https://voutu.be/rqGKQiBlz0g?si=abmOS4R5AzIT3144
Javascript - https://voutu.be/ pEGeBLbljg?si=VTdPvFRP5kg-SrYq
Cyklus - https://voutu.be/Wm-ONpMNdyI?si=3bcXtjRAc-gSVX b

Financované Eurdpskou uniou. Uvedené nazory a stanoviska su vSak vylu€ne nazormi autora (autorov) a nemusi sa zhodovat' s nazormi Europskej unie.
Eurdpskej unie alebo Eurdpskej vykonnej agentury pre vzdelavanie a kultdru (EACEA). Eurdpska unia ani EACEA nemézu byt za ne zodpovedné..
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https://youtu.be/lEQ1qx6N6ZY?si=4PfZAAlTYBDBVwP8
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e Premenné - https://voutu.be/Y WtFD4e5PvY ?si=11H-wgxSbNOtlh7g

1. Skupinova aktivita: jedna uloha, dva jazyky

Ciel’:
Naucit’ sa, ako je mozné rovnaku programatorsku tlohu vyriesit pomocou jazykov
Java aj JavaScript, a pochopit’ podobnosti a rozdiely medzi tymito dvoma jazykmi.

Ugastnici pracuji v malych timoch. Kazdy tim dostane jednoduchu tlohu tykajucu
sa kodovania: “Create a personalized greeting program that asks for a name
and says hello.”

V style Stafety sa ¢lenovia timu striedaju pri pisani jednej Casti programu:

e Najprv v Java pomocou jdoodle.com

e Potom v JavaScript pomocou JSFiddle
Postupuju podl’a tychto krokov:

e Jeden Clen nastavi Struktiru (napr. triedu v Jave alebo HTML v JS)

e Dalsi spracovava vstup (napr. skener v Jave alebo vstupny prvok v JS)

e Dalsi spravuje vystup (napr. System.out.println() alebo aktualizaciu DOM).
Kazdy tim predstavi svoje dve verzie, vysvetli svoj pristup a zamysli sa nad:

e Ktor¢ Casti boli podobné?

e Co bolo tazsie alebo lahsie?

e Ktoré prostredie sa vam zdalo intuitivnejSie?

Financované Eurdpskou Uniou. Uvedené nazory a stanoviska su vSak vylu€¢ne nazormi autora (autorov) a nemusi sa zhodovat' s nazormi Eurépskej unie.
Eurépskej unie alebo Eurépskej vykonnej agentury pre vzdelavanie a kultiru (EACEA). Eurépska Unia ani EACEA nem6zu byt za ne zodpovedné..
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2. Hranie roli: Spolupraca pri kédovani

Ciel’:
Nacvicovat’ timovu pracu, zdkladna logiku programovania a komunikéciu v
redlnom svete pri ulohach kédovania pomocou jazykov Java a JavaScript.

Kazdy tim simuluje situaciu, v ktorej ¢lenovia musia:
e Naplanujte si spolo¢ne maly program
e Rozdel'te tlohu medzi tlohy Java a JavaScript
e Jasne komunikujte svoje kroky medzi sebou
Priklady scenarov:

e Spoloc¢né vytvorenie programu na pozdrav (jeden v Jave, jeden v
JavaScript)

e Jeden ¢len timu piSe logiku, druhy sa stard o zobrazenie

e Jeden tim odstraiiuje chyby v kdde, zatial’ co druhy vysvetl'uje logiku.

e Vyvojar (Java)- vysvetluje a piSe Java verziu tlohy
e Vyvojar (JavaScript)— vysvetl'uje a piSe verziu JavaScriptu

e Recenzent— poskytuje spatna vézbu tykajicu sa zrozumitel'nosti, Struktiry
a vysledku

e Prezentator— zhrnie, ¢o tim urobil a preco

Financované Eurépskou Uniou. Uvedené nazory a stanoviska su vSak vyluéne nazormi autora (autorov) a nemusi sa zhodovat' s ndzormi Eurépskej unie.
Eurdpskej unie alebo Eurdpskej vykonnej agentury pre vzdelavanie a kultdru (EACEA). Eurdpska unia ani EACEA nemézu byt za ne zodpovedné..
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Po predvedeni timy diskutuja:
e Bola komunikécia medzi vyvojarmi Java a JavaScript jasna?
e Rozumeli vSetci obom verziam ulohy?

e Co by sa mohlo vylepsit pre buducu spolupracu?

3. Scenare zo skutoéného Zivota:

Ciel’:
Uplatnit’ programovacie logiku a zdkladné zru¢nosti v oblasti kddovania v
jazykoch Java a JavaScript v miniprojektoch in$pirovanych realnym zivotom.

Ugastnici dostavaji individudlne alebo parové ulohy, ako napriklad:

e _ Vytvorte program s uvitacim spravou pre novych navstevnikov webovej
stranky*

e _ Vytvorte zdkladnu kalkulacku, ktord s¢ita dve Cisla.*
Kazda uloha vyzaduje:
e plannapisany ako algoritmus (krok za krokom logika)

e Pouzitie jedného alebo viacerychonline kédovacich nastrojov(
jdoodle.com pre Java, JSFiddle pre JavaScript)

e Kratkatvaha, odpoved”
o Co vam pomohlo splnit’ tito ulohu?

o Ktory jazyk sa vdm zdal pri rieSeni tohto problému prirodzene;j$i?

10
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