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Na konci tejto lekcie budu Studenti schopni:

- Porozumiet’, o su C a C++.

- Poznat’ hlavné rozdiely medzi tymito jazykmi.

- Precitat’ si a pochopit’ jednoduché priklady v kazdom jazyku.

- Rozpoznat’ zakladné programovacie pojmy: premenné, sluéky a funkcie.
- Prepojit’ pojmy kédu s vizualnou logikou (blokové schémy, diagramy).
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https://www.youtube.com/watch?v=tlPR1C8LJmk&list=PLxxNmSPS6fdfAQSBH1Uxpq6woewF1YD0h&index=15
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Definicia:
e C je vysokolevelovy programovaci jazyk vytvoreny v roku 1970
[ ]

Pouziva sa na pisanie rychlych programov a ovladanie pocCitacového

hardvéru

Charakteristika:

e Proceduralne programovanie (krok za krokom)
e Jednoduché a rychle

e Pouziva sa v systémovom softvéri (napr. operacnych ‘

systemoch



Priklad (C — Print Hello World):

#include <stdio.h>

int main() {
printf ("Hello, World!'");
return 0O;
}
Vizualny tip: Pouzite Sipky na zobrazenie postupného

VALCHEVERIER (o] ('

include — main — printf — output
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Definicia:
e C++ jerozSirenim jazyka C.
e Pridava funkcie objektovo orientovaného programovania (OOP):

triedy, objekty

Charakteristika:
e Dokaze vSetko, ¢o dokaze C
e Podporuje objekty a triedy

Siroko pouzivany v hrach, aplikaciach a grafickom softvéri



Priklad (C++ — Using a class):

#include <iostream>

using namespace std;

class Car {
public:
volid start () {

cout << "Car started!" << endl;
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Vizualny tip: Show class — object — method —
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Definicia:
e C# je moderny programovaci jazyk vyvinuty spolo¢nostou Microsoft.

e Je urCeny pre aplikacie pre Windows, webové aplikacie a hry (Unity).

Charakteristika:

e Objektovo orientované

e Jednoducha a moderna syntax

e Funguje s prostredim .NET




Priklad (c# - print Hello World).

using System;

class Program {
static void Main () {

Console.WritelLine ("Hello, World!");

}
Vizualny tip: Zdéraznit’ podobnosti s C++

(Main function, print/output)
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Funkcia C C++ C#

Rok 1972 1983 2000

Paradigm | Proceduralne | Proceduralne + OOP | Objektovo orientované

Hlavné
pouzitie

Systémy Aplikacie, hry Aplikacie, Web, Unity

Zlozitost’ Jednoduché Stredné Moderné, lahké
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Priklad jednoduchého porovnania

Uloha: Print “Hello, World!”

print("Hello, World!");

cout << "Hello, World!'";

Console.WritelLine("Hello, World!");
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Aktivita:

1. Napiste kratky program v fubovolnom jazyku, ktory vypiSe vase
meno.

2. Nakreslite diagram, ktory krok za krokom znazornuje, €o sa
deje.

0 Uloha: Napiste program v ktoromkol'vek z

tychto troch jazykov, ktory vypiSe vase meno.
C: Use printf("YourName");

C++: Use cout << "YourName";

C#: Use Console.WriteLine("YourName");
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Prakticka aktivita I/

e Nakreslite vyvojovy diagram: Ukazte, ako program
funguje krok za krokom:

e Start — Vstup/Vystup — Spracovanie — Koniec
e Pridajte Sipky, ktoré znazorrniuju postup krokov




Zhrnutie

/ /4

e C: Proceduralne, rychle, nizkourovinové
ovladanie

e C++: Proceduralny + objektovo orientovany,
pouzivany v hrach/aplikaciach

e Oba maju spolo¢nu zakladnu programovu logiku:
premenné, slucky, funkcie

e Vizualne diagramy pomahaju pochopit’ priebeh
programu



Sledujte d’alsiu
prezentaciu!
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