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Financované Eurdpskou uniou. Uvedené nazory a stanoviska su vSak vyluéne nazormi autora (autorov) a nemusi sa zhodovat' s nazormi Eurépskej unie.
Eurdpskej unie alebo Eurdpskej vykonnej agentury pre vzdelavanie a kultdru (EACEA). Eurépska unia ani EACEA za ne nenesu ziadnu zodpovednost.
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Nézov modulu UVOD DO PROGRAMOVANIA V JAZYKU C
Trvanie 1,5 hodiny (90 minut)

Na konci tohto modulu budu tcastnici schopni:

- Porozumejte, o je C a preco je dolezité.
Ciele vzdelavania - Napiste jednoduchy program v jazyku C (vstup, spracovanie, vystup).

- Rozpoznajte premenné a datové typy.
- Vysvetlite, ako funguji podrobné pokyny v jazyku C.

C

Vzdelavaci modul pre nepocujicich mladych l'udi

Trvanie: ~90 minut (4vod + 2 praktické bloky + zhrnutie)

Plan lekcie

0. Privitanie a nastavenie (ivod) — 10 minut

i Ciel: Predstavit’ jazyk C a jeho pouzitie v systémoch.

i Hlavny bod, ktory treba pokryt’: C je zakladom mnohych modernych jazykov.

i Aktivita: Ukazte obrazky bankomatov, aut, telefonov — vSetky ¢asto pouzivaju C.

2

Financované Eurépskou Uniou. Uvedené nazory a stanoviska su vSak vyluéne nazormi autora (autorov) a nemusi sa zhodovat' s nazormi Eurépskej tnie.

Eurdpskej unie alebo Eurdpskej vykonnej agentury pre vzdelavanie a kultdru (EACEA). Eurépska unia ani EACEA za ne nenesu ziadnu zodpovednost.
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Plan modulu

Potrebné materialy

Metodika vyuéby: Vizudlne prezentacie, vysvetlovanie posunkovym jazykom.

DEAF YOUNG

FE FEERE RS FFEERE -

Ziskavanie udajov — 15 minut
Ciel’: Naucit sa vstupné/vystupné funkcie.
Hlavny bod, ktory treba pokryt’: printf (vystup) a scanf (vstup).
Ukazkovy priklad: Opytajte sa na vek, vytlacte vysledok.
Aktivita: NapiSte program ,,Ahoj [meno]”.
Metodika vyuéby: Programovanie spolu s diagramami.
Bezpeéné zmeny udajov — 20 minut
Ciel’: Praca s premennymi.
Hlavné body, ktoré treba pokryt’: Celé Cisla, desatinné Cisla, znaky.
Ukazkovy priklad: Scitajte dve Cisla.
Aktivita: Studenti upravuji ¢isla a prepo¢itavaju.

Metodika vyuéby: Praktické cvi¢enia pod vedenim lektora, vzdjomnda podpora Studentov.

Notebook, projektor, letaky s jednoduchymi prikladmi kédov.

Financované Eurépskou Uniou. Uvedené nazory a stanoviska su vSak vyluéne nazormi autora (autorov) a nemusi sa zhodovat' s ndzormi Eurépskej unie.
Eurdpskej unie alebo Eurdpskej vykonnej agentury pre vzdelavanie a kultdru (EACEA). Eurépska unia ani EACEA za ne nenesu ziadnu zodpovednost.
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Obsah lekcie

Suhrn videa

Aktivita

Hodnotenie

Popis

KPacéové
digitalne
pojmy:

DEAF

OBSAH MODULU

Obsah

Kruacové digitalne pojmy:
& Premenna

& Vstup / Vystup

i Typ udajov

i@ Chyba

Odkazy na
YouTube

e C Programming Basics — Subtitled -
https://www.youtube.com/watch?v=KJgsSFOSQvO0

Analdgia zo skutocného zivota: Napiste algoritmus pre ,,Priprava ¢aju® v jazyku C
(vstup = voda, ¢ajovy vrecusok; proces = varenie; vystup = €aj).

Kviz

1. Co robi print£?

A. Cita vstup

B. Zobrazuje vystup
C. Ulozi udaje

D. Zastavi program

2. Na ¢o sa pouziva %d?
A. Text (retazec)
B. Desatinné ¢isla (celé Cisla)

Financované Eurdpskou uniou. Uvedené nazory a stanoviska su vSak vylu€ne nazormi autora (autorov) a nemusi sa zhodovat s nazormi Eurdpskej unie.
Eurdpskej unie alebo Eurdpskej vykonnej agentury pre vzdelavanie a kultdru (EACEA). Eurépska unia ani EACEA za ne nenesu ziadnu zodpovednost.

YOUNG
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Popis Obsah

C. Znaky (pismend)
D. Farby

3. Ktora cast’ je ,,vstup*?
A.main ()
B. printf

C. scanf

D. return 0;

4. Co sa stane, ak ma kod chybu?
A. Funguje rychlejsie

B. Déva nespravny vysledok

C. Stava sa bezpecnej$im

D. Zmizne

5. Spravny poradie v algoritme?
A. Vystup — Proces — Vstup
B. Proces — Vstup — Vystup
C. Vstup — Proces — Vystup
D. Vstup — Vystup — Proces

Financované Eurépskou Uniou. Uvedené nazory a stanoviska su vSak vyluéne nazormi autora (autorov) a nemusi sa zhodovat' s ndzormi Eurépskej unie.
Eurdpskej unie alebo Eurdpskej vykonnej agentury pre vzdelavanie a kultdru (EACEA). Eurépska unia ani EACEA za ne nenesu ziadnu zodpovednost.
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PLAN MODULU

DEAF YOUNG

N4zov modulu UVOD DO PROGRAMOVANIA V JAZYKU C++

Trvanie 1,5 hodiny (90 minut)

Na konci tohto modulu budu G¢astnici schopni:

1. Pochopte C++ ako evoluciu jazyka C.
Ciele vzdelavania 2. Na vstup/vystup pouzite cin a cout.

3. Rozpoznavanie tried a objektov.

4. Napiste maly program v jazyku C++.

C++

Vzdelavaci modul pre nepocujicich mladych ludi

Trvanie: ~90 mintt (ivod + 2 praktické bloky + zhrnutie))

Plan lekcie

0. Privitanie a nastavenie (ivod) — 10 minut

i Ciel: Vysvetlit' C++ v hrach/aplikaciach.

i Hlavny bod: Pridava objektovo orientované programovanie.
i Aktivita: Ukazte snimky obrazovky z videohry.

i Metodika: Vizualna + pribeh.

Financované Eurépskou Uniou. Uvedené nazory a stanoviska su vSak vyluéne nazormi autora (autorov) a nemusi sa zhodovat' s ndzormi Eurépskej unie.
Eurdpskej unie alebo Eurdpskej vykonnej agentury pre vzdelavanie a kultdru (EACEA). Eurépska unia ani EACEA za ne nenesu ziadnu zodpovednost.
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Plan modulu
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Ziskavanie udajov — 15 minut
Ciel’: Pouzite cin/cout.
Ukazkovy priklad: Opytajte sa na meno, vytlacte pozdrav.
Aktivita: Porovnajte dve Cisla.

Metodika: Diagram vstupov a vystupov.

“ B F E FE

Bezpecné zmeny udajov — 20 minut

Ciel’: Naucit sa o objektoch.

Ukazkovy priklad: Trieda ,,Car* s modelom a funkciou riadenia.
Aktivita: Vytvorte triedu ,,Student”.

EE E FE

Metodika: Analogia rolovej hry (Studentska karta).

Potrebné materialy Notebook, projektor, symboly diagramu.

Financované Eurdpskou uniou. Uvedené nazory a stanoviska su vSak vylu€ne nazormi autora (autorov) a nemusi sa zhodovat' s nazormi Europskej unie.
Eurdpskej unie alebo Eurdpskej vykonnej agentury pre vzdelavanie a kultdru (EACEA). Eurépska unia ani EACEA za ne nenesu ziadnu zodpovednost.
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Obsah lekcie

Suhrn videa

Aktivita

Hodnotenie

Popis

KPuacové
digitalne
pojmy:

OBSAH MODULU

Obsah

Krluacové digitalne pojmy:

i Variable (premenné)

& Class (trieda)

& Object (objekt)

& Input/Output (vstup/vystup)

DEAF YOUNG

Odkazy na
YouTube

e (C++ Basics (titulky) -
https://www.youtube.com/watch?v=vIL.nPwxZdW4Y

e C, C++a C# - https://youtu.be/tIPR1C8LImk?si=SthIhNBLGaB33gbP

Scenar: ,,Navrhnite algoritmus pre systém dochadzky do Skoly v jazyku C++.

1. cin Zznamena?

A. Output / vystup

B. Input /vstup

C. Variable /premenné
D. Function /funkcia

Financované Eurdpskou uniou. Uvedené nazory a stanoviska su vSak vylu€ne nazormi autora (autorov) a nemusi sa zhodovat' s nazormi Europskej unie.
Eurdpskej unie alebo Eurdpskej vykonnej agentury pre vzdelavanie a kultdru (EACEA). Eurépska unia ani EACEA za ne nenesu ziadnu zodpovednost.


https://www.youtube.com/watch?v=vLnPwxZdW4Y
https://youtu.be/tlPR1C8LJmk?si=SthIhNBLGaB33gbP
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Popis Obsah

2. cout znamena?

A. Input / vstup

B. Loop / slu¢ka

C. Output / vystup
D. Class / trieda

3. Co je class / trieda?

A. Typ premennej

B. Sabléna/navrh pre objekty
C. Funkcia

D. Chyba

4. Kde sa C++ ¢asto pouziva?
A. Varenie receptov

B. Hry

C. Uprava textu

D. Hudba

5. Spravny poradie v algoritme?
A. Vystup — Vstup — Proces
B. Vstup — Proces — Vystup
C. Proces — Vystup — Vstup
D. Vstup — Vystup — Proces

PLAN MODULU

Financované Eurépskou Uniou. Uvedené nazory a stanoviska su vSak vyluéne nazormi autora (autorov) a nemusi sa zhodovat' s ndzormi Eurépskej unie.
Eurdpskej unie alebo Eurdpskej vykonnej agentury pre vzdelavanie a kultdru (EACEA). Eurépska unia ani EACEA za ne nenesu ziadnu zodpovednost.
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Plan modulu

Nazov modulu UVOD DO PROGRAMOVANIA V JAZYKU C#

nnnnnnnnn

Trvanie 1,5 hodiny (90 minut)

Na konci tohto modulu budt ucastnici schopni:

i Porozumiet jazyku C# a jeho prepojeniu s Microsoftom a Unity.
Ciele vzdelavania W PouZite Console.WriteLine a Console.ReadLine.
i Pouzivajte premenné a jednoduché podmienky.

i Napiste jednoduchy program v jazyku C#.

C#
Vzdelavaci modul pre nepocujicich mladych l'udi

Trvanie: ~90 minut (4vod + 2 praktické bloky + zhrnutie)

0. Privitanie a nastavenie (ivod) — 10 minut

Plan lekcie i Ciel: Predstavit’ C# ako moderny jazyk.

i Hlavny bod: Pouziva sa v Office, Skype, Unity.
i Aktivita: Zobrazit’ loga aplikacii.

i Metodika: Na zaklade obrazkov.

Financované Eurépskou Uniou. Uvedené nazory a stanoviska su vSak vyluéne nazormi autora (autorov) a nemusi sa zhodovat' s ndzormi Eurépskej unie.
Eurdpskej unie alebo Eurdpskej vykonnej agentury pre vzdelavanie a kultdru (EACEA). Eurépska unia ani EACEA za ne nenesu ziadnu zodpovednost.

10
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Financované Eurdpskou Uniou. Uvedené nazory a stanoviska su vSak vylu€¢ne nazormi autora (autorov) a nemusi sa zhodovat' s nazormi Eurépskej unie.
Eurdpskej unie alebo Eurdpskej vykonnej agentury pre vzdelavanie a kultdru (EACEA). Eurépska unia ani EACEA za ne nenesu ziadnu zodpovednost.
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Obsah lekcie

Suhrn videa

Aktivita

Hodnotenie

s |I‘¢/
CODE
OBSAH MODULU
Popis Obsah
Kruacové digitalne pojmy:
Kradové e Variable
digitalne
pojmy: [ ] Condition (lf)
e Input/Output
e Bug
Odkazy na e C# Basics (titulky) - https://www.youtube.com/watch?v=GhQdIIFylO8
YouTube e C, C++a C# - https://youtu.be/tIPR1C8LImk?si=SthThNBLGaB33gbP
Scenar: ,,Vytvorte program, ktory poziada o heslo. Ak je spravne — prihlédsenie;
ak je nespravne — chyba.*
1. Co robi console.ReadLine?
A. Output / vystup
B. Input / vstup[’4
C. Loop / slucka
Kviz D. Variable / premenné

2. Console.WriteLine €0 robi?
A. Input /vstup
B. Output / vystupl'4

Financované Eurépskou Uniou. Uvedené nazory a stanoviska su vSak vyluéne nazormi autora (autorov) a nemusi sa zhodovat' s ndzormi Eurépskej unie.
Eurdpskej unie alebo Eurdpskej vykonnej agentury pre vzdelavanie a kultdru (EACEA). Eurépska unia ani EACEA za ne nenesu ziadnu zodpovednost.

12


https://www.youtube.com/watch?v=GhQdlIFylQ8
https://youtu.be/tlPR1C8LJmk?si=SthIhNBLGaB33gbP
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C. Function / funkcia
D. Class / trieda

3. Na ¢o sa pouzZiva i£f?
A. Vytvéaranie slu¢iek

B. Rozhodovanie

C. Tlac textu

D. Ukladanie udajov

4. Kde sa pouziva C#?

A. V kuchéarskych receptoch
B. V hrach Unity

C. V hudbe

D. V mal'ovani

5. Spravny poradie v algoritme?
A. Vystup — Vstup — Proces
B. Vstup — Proces — Vystup
C. Proces — Vystup — Vstup
D. Vstup — Vystup — Proces

Financované Eurépskou Uniou. Uvedené nazory a stanoviska su vSak vyluéne nazormi autora (autorov) a nemusi sa zhodovat' s ndzormi Eurépskej unie.
Eurdpskej unie alebo Eurdpskej vykonnej agentury pre vzdelavanie a kultdru (EACEA). Eurépska unia ani EACEA za ne nenesu ziadnu zodpovednost.
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