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FIGMA - Generativny Al

3 hodiny (spolu)

Na konci tohto modulu budu ucastnici schopni:

e Porozumejte kPi¢ovym pojmom v oblasti digitilneho dizajnu a umelej inteligencie, ako
napriklad Frame (v programe Figma), Prompt (pre generativnu umelu inteligenciu) a Layer (vo
vizualnom dizajne), a hovorte o nich s va¢Sou istotou.

e Uvedomte si, preco st vizualny dizajn a nastroje umelej inteligencie délezité pre Skolu,
pracu a kazdodennt komunikaciu — najmé pre nepocujucich tvorcov, ktori myslia a komunikuja
vizualne.

e OpiSte proces premeny napadu na digitalny produkt: skicovanie v programe Figma —
generovanie obrazkov alebo zdrojov pomocou umelej inteligencie — prezentacia vysledku na
obrazovke.

e Porozumejte tomu, ako ich dizajnové rozhodnutia ovplyviiujui pouZzivatel’ska skisenost’ a
buduce prilezitosti — a ako vytvarat’ premysleny, pristupny a vizualne prehl'adny obsah.

Zaklady digitalneho dizajnu a vyvoja
Vzdeliavaci modul pre nepocujicich mladych l'udi

Trvanie: ~90 minut (2 t¢émy % 40 minut,+ prestdvka 10 mintt)

Financované Eurdpskou uniou. Uvedené nazory a stanoviska su v8ak vylu€¢ne nazormi autora (autorov) a nemusia nevyhnutne odzrkadlovat
Eurdpskej unie alebo Eurdpskej vykonnej agentury pre vzdelavanie a kultdru (EACEA). Eurdpska unia ani EACEA za ne nenesu Ziadnu zodpovednost.
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1. Uvod do Figma (40 minut)
Ciel’:

Predstavte ucastnikom Figma ako nastroj na spolupracu pri navrhovani, ktory sa pouziva na vytvaranie
pouzivatel'skych rozhrani.

Hlavné body, ktoré treba pokryt’:

e Coje Figma?
(Nastroj zaloZeny na prehliadac¢i na navrhovanie webovych stranok, aplikacii a digitalnych
produktov.)

e Preco ho pouzivaju dizajnéri:
(Spolupraca v realnom case, prehl'adné vizualne rozloZenie, pristupné pracovné postupy pri
navrhovani.)

e Porozumenie raim¢ekom, tvarom a textovym nastrojom:
(Ako umiestnit’ zdkladné prvky, usporiadat’ priestor a pridat’ vizudlny vyznam.)

Aktivita: ,,Design Relay” :

e Timova aktivita: V malych skupinach ucastnici striedavo pridavaju jeden dizajnovy prvok
(napr. tlacidlo, text, ikonu) do zdiel'aného stboru Figma.

Priklad ulohy: ,,Navrhnite jednoducht obrazovku mobilnej aplikécie.*

Pouzite vizualnu §ablénu ako voditko pre rozloZenie (Startovaci ram s popiskami).
Striedanie sa s vizudlnym odpocitavacim ¢asovacom na udrzanie tempa.

Konecény vysledok: kazdy tim predstavi svoj spolo¢ny navrh obrazovky.

Financované Eurépskou Uniou. Uvedené nazory a stanoviska su vSak vyluéne nazormi autora (autorov) a nemusia nevyhnutne odzrkadlovat
Eurdpskej unie alebo Eurdpskej vykonnej agentary pre vzdelavanie a kultiru (EACEA). Eurdpska unia ani EACEA za ne nenesu ziadnu zodpovednost.
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Metodika vyucby:

e Zivé predvedenie nastrojov a rozhrania Figma prostrednictvom projektora alebo zdiel'ania
obrazovky.
Prakticka timova praca v programe Figma s pouzitim notebookov alebo tabletov.
Jasné vizualne pokyny zobrazené krok za krokom s podporou posunkového jazyka.
Podporujte ukazovanie a vizualne vysvetPovanie pocas timovej prace.

2. Uvod do generativnej umelej inteligencie (40 minut)
Ciel:

Predstavte ucastnikom generativnu umelt inteligenciu ako kreativny nastroj na vytvaranie obrazkov a
vizualneho obsahu pomocou textovych podnetov.

Hlavné body, ktoré treba pokryt’:

e Co je generativna umela inteligencia?
(Nastroje umelej inteligencie, ktoré vytvaraju novy obsah, napriklad obrazky, na zaklade
pisomnych pokynov.)
e Preco ho tvorcovia pouzivaju:
(Rychle generovanie napadov, vizualne rozpravanie pribehov, inSpirdcia pre dizajn.)
e Porozumenie vyzvam, Stylom a vystupom:
(Ako pisat’ efektivne pokyny, vyberat’ vizudlne §tyly a zlepSovat’ vysledky.)

Financované Eurépskou Uniou. Uvedené nazory a stanoviska su vSak vyluéne nazormi autora (autorov) a nemusia nevyhnutne odzrkadlovat
Eurdpskej unie alebo Eurdpskej vykonnej agentary pre vzdelavanie a kultiru (EACEA). Eurépska unia ani EACEA za ne nenesu ziadnu zodpovednost.
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Aktivita:

e Timova aktivita: V malych skupinach kazdy Gcastnik napiSe alebo upravi textova vyzvu, aby
pomocou generativneho néstroja umelej inteligencie (napr. DALL-E, Canva Al, Bing Image
Creator) vytvoril novy obrazok.

Priklad ulohy: ,,Navrhnite plagat pre podujatie prispdsobené pre nepocujucich.*

Kazda skupina vytvara sériu vyvijajucich sa obrazkov od podnetu k podnetu.

Vizualna galéria na konci: Zobrazit’ vysledky ako umelecky ret'azec.

VoliteI’'né hlasovanie: Ktora dvojica obrazkov bola najkreativnej$ia, najjasnejsia alebo
najzabavnejsia?

Metodika vyucby:

e Zivé demo generovania obrazov pomocou umelej inteligencie pomocou projektora alebo
zdiel'anej obrazovky.
Jasné, podrobné pokyny zobrazené vizualne a s podporou posunkového jazyka.
Prakticka tvoriva praca v timoch s pouZzitim notebookov alebo tabletov.
Podporujte vizualnu diskusiu: poukazujte na prvky obrazku, gestikulujte pri kIti¢ovych
prvkoch.

Prenosny pocitac
Internet

Slovna zasoba
Youtube
Projektor

Tlac¢ené materidly
Mobilny telefon

Financované Eurdpskou uniou. Uvedené nazory a stanoviska su v8ak vylu€¢ne nazormi autora (autorov) a nemusia nevyhnutne odzrkadlovat
Eurdpskej unie alebo Eurdpskej vykonnej agentury pre vzdelavanie a kultdru (EACEA). Eurdpska tnia ani EACEA za ne nenesu Ziadnu zodpovednost.
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Digitalna
gramotnost’

OBSAH MODULU

Digitdlna gramotnost’ znamena mat’ vedomosti a zru¢nosti potrebné na
pouzivanie digitdlnych nastrojov, ako st dizajnovy softvér a programovacie
jazyky, na vytvaranie aplikdcii, webovych stranok a online obsahu. Zahtia

pochopenie fungovania digitalnych systémov a schopnost’ vytvarat’ a navrhovat’

jednoduché digitalne produkty.
Kruacové digitalne pojmy:

e Figma:

Digitalny navrhovy nastroj pouzivany na vytvaranie rozloZenia aplikacii a

webovych stranok. Pomocou ramcekov, tvarov a textu mozete

naplanovat’, ako bude obrazovka vyzerat. Je skvely pre timovi pracu a

vizualne myslenie.
e Generativna umela inteligencia:
Technolodgia, ktora vytvara novy obsah — ako napriklad obrazky, text

alebo navrhy — na zaklade vasich pokynov. Zadate prikaz (textovy prikaz)

a umeld inteligencia ho premeni na obrazok alebo napad.
e Vyzva:

Kratka textova inStrukcia, ktoru zadate generativnej umelej inteligencii.
Napriklad: ,, Cerveny robot v lese “. Umela inteligencia preéita vase slova a

na ich zaklade vytvori nie€o nové.

e Ram (v Figma):
Kontajner pre dizajnové prvky. Moze to byt’ celd obrazovka, oblast’
tlacidiel alebo Cast’ rozlozenia. Predstavte si to ako ,,stranku‘ alebo
,platno* pre vas dizajn.

Financované Eurdpskou uniou. Uvedené nazory a stanoviska su v8ak vylu€¢ne nazormi autora (autorov) a nemusia nevyhnutne odzrkadlovat
Eurdpskej unie alebo Eurdpskej vykonnej agentury pre vzdelavanie a kultdru (EACEA). Eurdpska tnia ani EACEA za ne nenesu Ziadnu zodpovednost.
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® Vrstva:
Jeden objekt vo vaSom navrhu (napriklad textové pole alebo obrazok).
Vrstvy sa ukladaju jedna na druht, rovnako ako nalepky alebo papierové
vystrizky.

e Styl:
Vizualny vzhl'ad aplikovany na dizajn alebo obraz generovany umelou
inteligenciou. Styly mozu byt , realistické*, , kreslené®, ,,3D%,
,akvarelové™ atd’.

e Export:
Ulozte svoj navrh alebo obrazok v formate, ktory je mozné zdielat’,
napriklad PNG, JPG alebo PDF, aby ho mohli ostatni zobrazit’ alebo
pouzit’.

Digitalna gramotnost’ znamena, Ze viete:
9

Zdielajte svoje napady vizudlne
Spolupracujte na kreativnych projektoch
Pouzivajte nastroje umelej inteligencie inteligentnym a zabavnym
spdsobom
e Dizajn zohl'adiiujuci pristupnost’ a potreby vasej komunity

DEAF YOUNG

Figma - https://yvoutu.be/miDEkKY XruFo?si=g5R_d76BmyT{4gNL

Odkazy na
YouTube Generativna umela inteligencia -

https://youtu.be/hO8Ykdkt2ZY ?si=d4wQEaP6wR4-PecT

Suhrn videa

Financované Eurépskou Uniou. Uvedené nazory a stanoviska su vSak vyluéne nazormi autora (autorov) a nemusia nevyhnutne odzrkadlovat
Eurdpskej unie alebo Eurdpskej vykonnej agentary pre vzdelavanie a kultiru (EACEA). Eurépska unia ani EACEA za ne nenesu ziadnu zodpovednost.
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Slovna zasoba:

Figma - https://voutu.be/-NtwZYFXPD8?si=_alw0efZFIpcmkEO

Generativna umela inteligencia -

https://youtu.be/U-TG3htPqSM?si=zsTzMuWhzk csqEh
Hot reload - https://voutu.be/PQE39urnt9U?si=7Te-5s121aSG8yON

Prototypovanie - https://voutu.be/TkKICVXBhy8?si=pEtJa-6im3DKvLCt
Dizajn UI/UX - https://voutu.be/4TCzcOC9mvo?si=hVbXtQbHI3YIBRKL

DEAF YOUNG

Activity

1. Hranie roli: Vytvorenie a kontrola jednoduchého programu (Figma)

Ciel’: Porozumiet’ tomu, ako funguje dizajn

(V programe Figma su k dispozicii hotové Sablony, s ktorymi sa oplati
pracovat’.)

1. Rozdel'te ucastnikov do malych skupin po 3—4 osoby.

2. Dajte kazdej skupine vopred pripraveny népad na aplikaciu (napr.
»Aplikécia pocasia®, ,,Zoznam tloh®).

3. Faza navrhu (farebna paleta, farebné prechody)

4. Navrh domovskej stranky (napriklad registracia)

5. Vkladanie ikon a obrazkov

6. Farbenie a tienovanie prvkov

7. Predstavte si, ze vyskusate aplikaciu: o chyba?

8. Diskutujte o tom, ¢o bolo pocas procesu narocné?

Financované Eurépskou Uniou. Uvedené nazory a stanoviska su vSak vyluéne nazormi autora (autorov) a nemusia nevyhnutne odzrkadlovat
Eurdpskej unie alebo Eurdpskej vykonnej agentary pre vzdelavanie a kultiru (EACEA). Eurépska unia ani EACEA za ne nenesu ziadnu zodpovednost.
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2. Scenare zo skuto¢ného Zivota: RieSenie kaZzdodennych problémov s
ChatGPT

Ciel’: Ukazat’, ako moZe ChatGPT pomoct pri kazdodennych ulohach — doma, v
praci alebo v osobnom Zzivote.

1. Predstavte vizualne scenare

Pouzite jasné ikony alebo obrazky na predstavovanie kratkych situacii zo
skuto¢ného zivota, ako napriklad:

@, Neviete, ¢o varit tento tyzden.*

VE( ,,Musite napisat’ zdvorily e-mail svojmu $éfovi.*

. ,,Chcete umyvat svoje auto ako profesional.*

i/ ,Cheete si naplanovat’ tyzdenny nakupny zoznam a jedalny listok.“
7, Neviete, ako vysvetlit svoj problém zakaznickej podpore.

2. Aktivita: Praca v paroch — Co by ste sa opytali ChatGPT?
Ugastnici pracujii v dvojiciach alebo malych skupinach. Pre kazdy scenar:

1.  Vymyslite otazku (podnet), ktort by mohli napisat’ do ChatGPT.

2. Zapiste alebo nakreslite o¢akavanu odpoved’ (text, kroky alebo tipy).
Volitel’'né: Porovnajte ich odpovede so skuto¢nou odpoved’ou ChatGPT
zobrazenou na obrazovke.

Financované Eurépskou Uniou. Uvedené nazory a stanoviska su vSak vyluéne nazormi autora (autorov) a nemusia nevyhnutne odzrkadlovat
Eurdpskej unie alebo Eurdpskej vykonnej agentary pre vzdelavanie a kultiru (EACEA). Eurépska unia ani EACEA za ne nenesu ziadnu zodpovednost.
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¢+ Priklad planovania receptov:

§ Pokyn: ,, Wytvorte tyzdenny jeddlny listok pre vegetaridnsku rodinu s
jednoduchymi receptami. *

[] Odpoved’: 7-diiové menu + nakupny zoznam + tipy na pripravu.

nnnnnn

3. Logika a vyzva prisposobenia
Opytajte sa Ucastnikov:

1. Ako by ste zmenili pokyn, aby bol viac esebny? (,, Pridat’ bezlepkové
moznosti“ | ,, Pouzit len ingrediencie do 10 €/ ,, Pripravit pre deti*)
2. Aké¢ detaily zlepSuju vyzvu? (Bud'te konkrétni: ton, Styl, ciel’ atd’.)

Volitel'na logicka minuloha:

@2 ,,Ak chcete jest’ 3 jedla denne pocas 5 dni a kazdy recept musi trvat’ menej ako

30 minut, kol’ko minut celkovo stravite varenim tento tyzden?*

4. Zhrnutie: Vizualny kviz + skupinova reflexia

Rychly vizualny kviz: ,, Ktora vyzva je lepSia?“

Financované Eurépskou Uniou. Uvedené nazory a stanoviska su vSak vyluéne nazormi autora (autorov) a nemusia nevyhnutne odzrkadlovat
Eurdpskej unie alebo Eurdpskej vykonnej agentary pre vzdelavanie a kultiru (EACEA). Eurépska unia ani EACEA za ne nenesu ziadnu zodpovednost.
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