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Fisa de lucru — Introducere in Figma

Modul: Introducere in Figma
Durata: 90 minute
Nivel: Incepatori Grup tinta:

Tineret surd care invata design vizual si lucru in echipa

Partea 1 — Incilzire (intelegerea elementelor de baza)

1. Potriveste cuvantul cu sensul:

Word Semnificatie
' L] Un instrument de design pentru crearea de ecrane intre aplicatii si site-uri
Figma )
online
Cadru [J O "pagina" sau un container care contine elemente de design
Strat L] Un singur obiect intr-un design, cum ar fi o caseta de text sau o imagine
Stil [ Aspectul vizual al elementelor, cum ar fi culoarea sau forma
Scrie-ti raspunsurile (1-4):1 > ___ , 2~ ,3— J4-

2. Incercuieste raspunsul corect: Designerilor le place Figma pentru ca:
A. Functioneaza doar offline
B. Permite oamenilor sa proiecteze Tmpreuna in timp real

C. Este folosit pentru scrierea codului

Raspuns:

Partea 2 — Exersare: Activitate ""Design Relay"
Lucreaza in echipe mici. Fiecare echipa proiecteaza un ecran simplu de aplicatie folosind
Figma.

Urmeaza pasii de mai jos:



i = LIGEUL TEHNOLOGIC SPECIAL
Co-funded by the f\\’ & VASILE PAVELCU" . 1AS]
Erasmus+ Programme it é ' 2 e e

f the E U
orfhe Euopean Thioh - cooe Project No. 2023-2-IT03-KA220-YOU-000179130

Pas Sarcina Conceptul Figma

Alege-ti ideea de aplicatie (de exemplu,
1 aplicatia meteo, lista de lucruri de facut, Cadru

aplicatia de retete)

2 Adauga forme, pictograme si text Straturi

3 Alege culori si fonturi Stil

4 Organizeaza elementele clar Cadru & Strat
Exemplu:

Sarcina: ,,Proiecteaza o aplicatie meteo"

e Confguratia ecranului Frame — Mobile

e Straturi ~ Adaugi text "Vremea de azi", pictograme pentru soare/ploaie si
temperaturd

o Stil > Tematica albastri §i albd, nasturi rotunjiti

® Prezentare — Arati designul pe ecran complet

Partea 3 — Aplica activitatea cunostintelor

»Primul meu ecran de aplicatie"

Deschide Figma (sau deseneaza pe hartie daca esti offline).
1. Alege o idee pentru o aplicatie:

[ Player de muzical] Lista de cumparaturi [JAplicatie de retete []Aplicatia de
notite L] Altele:
2. Creeaza sau schiteaza-ti layout-ul:
e Care va fi titlul?

e Ce forme si icoane vei folosi?
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e Unde vor ajunge butoanele si textul?

Scrie-ti sau deseneaza ideile aici:

Partea 4 — Quiz rapid

intrebare Alege raspunsul corect

L] O pagina sau un ecran pentru

designul tau
1. Ce este un "Frame" in Figma? ) )
L] Un fisier video

L] Un filtru de culoare

[] Un text sau o imagine plasata in

designul tau

2. Ce este un "Strat"?
[JO parola

[J Un nume de folder
[ I Pentru a face designurile vizual
consistente
3. La ce foloseste "Style"? L] Pentru a sterge obiecte

[ Pentru a salva fisiere
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intrebare Alege raspunsul corect

[ Proiectarea aplicatiilor si site-urilor

web
4. La ce poate fi folosit Figma? o ‘ o
[JVizionarea videoclipurilor

] Scrierea eseurilor

Partea 5 — Reflectie

e (e ai invatat astazi despre Figma?

e (e a fost dificil pentru tine?

e Unde ai putea folosi Figma in viata ta sau la scoala?

Nota a profesorului:
Aceasta fisa de lucru 1i ajuta pe participanti sa inteleaga concepte de baza de design vizual

folosind Figma.
Incurajati cursantii sa:

® aratd sau semneazd pentru a descrie ceea ce vad,
® foloseste culoarea si formele pentru a exprima idei vizual,

o [mpartiseste ecrane si explicd alegerile de design colegilor de echipd.
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