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Scratch je bezplatny vzdelavaci blokovy programovaci jazyk, ktory
vyvinula skupina Lifelong Kindergarten Group na Massachusettskom
technologickom institute (MIT).)
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https://www.youtube.com/watch?v=GD9Iw2HM-44&list=PLxxNmSPS6fdfAQSBH1Uxpq6woewF1YD0h&index=7
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Scratch sa pouziva predovSetkym na vyuCbu konceptov
kodovania a programovania jednoduchym, vizualnym a
interaktivnym spdsobom. Je urCeny pre zacCiatoCnikov a
pomaha ludom naucit' sa vytvarat animacie, hry a
interaktivne pribehy bez potreby predchadzajucich
skusenosti s kddovanim

Pouziva blokovy systém, ktory ufahCuje pochopenie
programovacej logiky, ako su slucky, podmienky a
premenné. Scratch tieZ podporuje kreativitu,
rieSenie problémov a kritické myslenie, o z neho
robi vynikajuci uvod do programovania.
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Vzdelanie:
UcCenie sa programovania
STEM vzdelavanie
Tvorivé vyjadrovanie

Programy po skole:

Mnohé mimoskolské programy vyuzivaju Scratch na vyucbu
programovania a podporu kreativity v uvolnenom a vyskumnom
prostredi.

Online komunity:
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Scratch sa pouZziva v online komunite, kde pouZivatelia zdiefaju Tk
svoje projekty, spolupracuju a ucia sa od ostatnych. Je to priestor Co-funded by

the European Union

pre kreativitu a spolupracu



L
» N
Kde pouzivame Scratch \.../

DEAF YOUNG

CODE

Prototypovanie a vyvoj hier:

Hoci sa Scratch zvyCajne nepouziva na profesionalny vyvoj hier, je
to vynikajuci nastroj na rychle vytvaranie prototypov a testovanie
napadov na hry alebo interaktivnych zazitkov. Pouzivaju ho aj
nadSenci, ktori radi vytvaraju malé hry.

Interaktivne expozicie alebo projekty:

Scratch sa da pouzit na vytvaranie interaktivneho digitalneho
umenia, expozicii alebo simulacii pre muzea, Skoly alebo
komunitné poduijatia.

Osobné projekty:
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LCudia vSetkych vekovych kategorii mézu pomocou programu ! :*
Scratch vytvarat osobné projekty, €i uz ide o hru, ktoru si vymysileli, .

Co-funded b
animovany pribeh alebo dokonca jednoduchy interaktivny tutorial the European Union
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* Blokové kédovanie: Scratch pouziva vizualne ,bloky*,
ktoré reprezentuju programovacie koncepty, ¢im je pristupny
aj pre zacCiato€nikov.

* Interaktivna platforma: PouZivatelia mozu vytvarat
projekty, zdielat ich a remixovat projekty inych pouZzivatelov.

* Integracia multimédii: Scratch podporuje zvuk, obrazky a
video, o umoznuje vytvarat’ interaktivne multimedialne
projekty.

* Tvorba hier a animacii: Scratch je skvely na tvorbu hier,
pribehov a animacii.

* Komunita a zdielanie: Scratch ma globalnu online
komunitu, kde mézu pouzivatelia zdielat svoje projekty a ucit
sa od ostatnych
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= Scratch moze byt z viacerych dévodov obzvlast’ uzitoCny
L N pre nepocujucich alebo sluchovo postihnutych:

° Vizualne ucenie: Scratch sa vo velkej miere spolieha na
vizualne programovanie (na baze blokov) namiesto textového
kédovania, ¢o ulahCuje nepocujucim Studentom pochopenie a
zapojenie sa bez spoliehania sa na verbalne pokyny.




Preco je to uzitocné pre nepocujucich?
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Titulky a vizualna spatna vazba:
Projekty Scratch ¢asto obsahuju textové pokyny a
vizualne podnety na obrazovke, ktoré nevyzaduju sluch..

Vsetkoual Communication:
Nepocujuci pouzivatelia sa mdzu vo svojich
projektoch vyjadrovat’ prostrednictvom vizualnych
prvkov, ako su obrazky, animacie a farby, ¢im
podporuju kreativnu komunikaciu.
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Pristupné tutorialy: Scratch poskytuje vizuaine

tutorialy a navody, ktoré mézu byt pristupnejSie pre ludi,
ktori uprednostnuju Citanie alebo prezeranie vizualnych
inStrukcii pred poCuvanim zvukovych nahravok.

Vzdelavacie prilezitosti
Scratch poskytuje vynikajucu platformu pre

Studentov vSetkych schopnosti, vratane ©
nepocujucich, tym, Zze sa zameriava na vizualne a —

0 , = 0 o-funded by
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Sledujte d’alsiu
prezentaciu!
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