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Pracovny list - SCRATCH

Modul: Scratch
Trvanie: 90 minut
Uroveii: Zagiato¢nici

Cielova skupina: Nepocujuca mladez, ktora sa uci vizualny dizajn a timovu pracu

W

Cast’ 1 — Rozcvicka (Porozumenie zakladom)

Zakruzkujte spravnu odpoved’:
1. Scratch sa pouziva na:
o a) Pisanie eseji
o b) Programovanie pomocou blokov

o c¢) Kreslenie na papier

2. Programy v Scratch sa vytvaraju:
o a) Pisanim dlhého kodu
o b) Spgjanie blokov ako dielov puzzle

o c¢) Pouzitim kalkulacky

Cast’ 2 — Rozhranie programu Scratch

3. Prirad’te Casti programu Scratch k ich uc¢elu:
A. Scéna

B. Sprite

C. Bloky

D. Oblast’ skriptu

1.  Miesto, kde vidite, ¢o program robi

2. Postava, ktora sa pohybuje a vykondva prikazy
3. Prikazy pouzivané na programovanie

4.  Oblast, kde su bloky prepojené
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4. Napiste spravnu kategoriu bloku:

1. ked kliknete na zelenu vlajku —

. posuii sa o 10 krokov —

'66

po dobu 2 sekind —

2
3. povedz ,,Ahoj
4. opakuj 10 —

(Tip: Udalosti, Pohyb, Vzhl’ad, Ovladanie)

Cast’ 3 — Rychly kviz — Zadiato&nicka tiroven

Pokyny: Zakruzkuj spravnu odpoved’.

1. Ktora ¢ast’ programu Scratch ukazuje, ¢o vas program robi?
a) Oblast’ skriptu

b) Scéna
c) Paleta blokov

2. Ktora kategoéria blokov sa pouZiva na to, aby postavi¢ka hovorila?
a) Pohyb

b) Ovladanie

c¢) Vzhl'ad

3.Cosa stane, ked’ kliknete na zelenu vlajo¢ku?

a) Program sa spusti
b) Postavicka zmizne

¢) Scratch sa zatvori

4. Ktory blok pomaha postavi¢ke opakovat’ akcie?
a) repeat 10

b) povedz Ahoj

¢) zmenit’ farbu
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5. Co mozete zmenit’, aby vasa postavicka vyzerala inak?

a) Kostym
b) Velkost’ scény

c¢) Klavesnicu pocitaca

Cast’ 4 — Prakticka viloha

Predstav si, ze vytvara$ jednoduchu animdciu.
Uloha:

e Postavicka sa posunie o 20 krokov

e Potom povie ,,Ahoj!*

e Vsetko sa spusti po kliknuti na zelent1 vlajku

Nakreslite alebo napisSte poradie blokov:

Cast’ 5 — Reflexia

PremysPaj a odpovedz

1. Co sa ti na Scratchi paéi najviac?
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2. Napiste ndzov jednej hry alebo animacie, ktort by ste chceli vytvorit

Pozndamka pre ucitel’a:
Iento pracovny list pomdha ucastnikom pochopit zakladné pojmy pri pouzivani programu

SCRATCH.
Povzbudzujte Studentov, aby:

® ukazovali alebo kreslili, aby opisali, co vidia,

Krué

CAST 1 - Co je Scratch?
1. b) Programovanie pomocou blokov
2. b) Spajanie blokov ako diely puzzle

CAST 2 - Rozhranie programu Scratch
3. Prirad’te Casti programu Scratch k ich ucelu

1. A—Scéna
2. B —Sprite
3. C-Bloky
4. D — Oblast’ skriptov

4. — Napiste spravnu kateg6riu bloku:

po kliknuti na zelenu vlajku — Udalosti
posun o 10 krokov — Pohyb

povedz ,,Ahoj!“ po dobu 2 sekind — Vzhl'ad
opakuj 10-krat — Ovladanie

el S

CAST 3-Rvchly kviz
1. Ktord cast’ programu Scratch ukazuje. ¢o tvoj program robi?
Spravna odpoved’: b)
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2. Ktora kategoria blokov sa pouziva na to, aby postavicka hovorila?

Spravna odpoved’: ¢)

3. Co sa stane, ked’ kliknete na zeleni vlajocku?

Spravna odpoved’: a)

4. Ktory blok poméha postavi¢ke opakovat akcie?

Spravna odpoved’: a)

5. Co mozete zmenit’, aby vasa postavicka vyzerala inak?

Spravna odpoved’: a)

CAST 4 - Prakticka iiloha (priklad rieSenia)
e ked kliknete na zelenu vlajku
e posun sa o 20 krokov
e povedz,Zdravo!“ po dobu 2 sekund



	Časť 5 — Reflexia 

