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Pracovny list - FLUTTER

Modul: Uvod do programu Flutter
Trvanie: 90 minut
Uroveii: Zaciatognici

Cielova skupina: Nepocujuca mladez, ktora sa uci vizualny dizajn a timovu pracu

Cast’ 1 — Rozevi¢ka (Co je Flutter)

Zakruzkujte spravnu odpoved’:
1. Flutter sa pouZziva hlavne na:
a) Upravu fotografii
b) Tvorbu aplikacii
c) Pisanie dokumentov

2. Aplikacie Flutter sa piSu pomocou:
a) Java

b) Python
c) Dart

Cast’ 2 — Zaklady Flutteru

3. Dopinajte vety:
1. Flutter bol vyvinuty spolo¢nostou .
2. Flutter pouziva na vytvorenie pouZzivatel'ského rozhrania.
3. Jeden projekt Flutteru moze bezat’ na , a

Cast’ 3 — Widgety vo Flutteri

Widgety st zdkladnymi stavebnymi blokmi aplikacie Flutter.
4. Prirad’te widget k jeho popisu:

A. Text

B. Obrazok

C. Kontajner

D. Tlacidlo

1. Zobrazuje text na obrazovke

2. Zobrazuje obrazok

3. Obsahuje a upravuje §tyl ostatnych widgetov
4.  Sluzi na vykonanie akcie po stlaceni
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Cast’ 4 — Widgety bez stavu vs. widgety so stavom

Zakrazkujte spravnu odpoved”:
5. Widget bez stavu:
a) Mdze pocas pouzivania menit’ svoje udaje
b) sa po vytvoreni nikdy nemeni
c¢) Ukladé uzivatel'ské vstupy
. Stateful Widget:
a) Nemdze sa menit’
b) Pouziva sa iba pre text
¢) Mo6zZe ¢asom menit’ svoj stav
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Cast’ 5 — Prakticka tloha

7. Predstavte si, Ze vytvarate jednoduchu aplikaciu vo Flutteri.
Uloha:

e Aplikécia zobrazuje text: ,,Hello Flutter

e Pod textom sa nachadza tlacidlo

o Ked stlacite tlacidlo, nieCo sa stane (napriklad sa vypiSe sprava)
Napiste alebo nakreslite svoj napad:

"‘

Cast’ 6 — Reflexia

e Preco si myslite, Ze je Flutter uzito¢ny?

e Aky druh aplikacie by ste chceli vytvorit’ pomocou Flutteru?

Poznamka pre ucitela:
Tento pracovny list pomaha ucastnikom pochopit zakladné koncepty vizudlneho dizajnu

pomocou Flutteru.
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Povzbudzujte Studentov, aby:

® ukazovali alebo znakovou recou opisovali, co vidia
KPuac

Cast’ 1 - Co je Flutter?
1. b) Vytvaranie aplikacii
2. c¢)Dart

Cast’ 2 — Zaklady Flutteru
1. Flutter bol vyvinuty spolo¢nost’ou Google.
2. Flutter pouziva na vytvaranie pouzivatel'ského rozhrania widgety.
3. Jeden projekt vo Flutteri je mozné spustit’ na mobilnych zariadeniach, na webe aj na
pocitacoch.

Cast’ 3 — Widgety vo Flutteri (zhoda)
1. A-—Text
2. B —Obrazok
3. C—Kontajner
4. D - Tlacidlo

Cast’ 4 — Widgety bez stavu vs. widgety so stavom
1. StatelessWidget — b) Po vytvoreni sa nikdy nemeni
2. StatefulWidget — ¢) Moze zmenit svoj stav v priebehu ¢asu

Cast’ 5 — Prakticka uloha (priklad odpovede)
e Zobrazit’ text: ,,Hello Flutter!*
e Pridajte widget Button pod text
e Po stlaceni tlacidla vytlacte spravu alebo zmerite text
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