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Plan modulu
Nazov modulu

Trvanie

Ciele vzdelavania

Plan lekcie

DEAF YOUNG

PLAN MODULU

Scratch / Flutter

3 hodiny (spolu)

Na konci tohto modulu budu G¢astnici schopni:

e Porozumejte zdkladom blokového programovania pomocou programu Scratch.

e Zistite, ako sa koncepty vizudlneho programovania premietaji do vyvoja mobilnych aplikacii s
Flutterom.

e Vytvorte jednoduchy interaktivny projekt v programe Scratch a diskutujte o tom, ako podobntl
logiku mozno implementovat’ v programe Flutter.

Ziaklady digitalneho dizajnu a vyvoja
Vzdelavaci modul pre nepocujicich mladych l'udi

Trvanie: ~90 minut (2 témy x 40 minut,+ prestavka 10 minut)

1. Uvod do programu Scratch (40 miniit)

Ciel’:
Porozumiet’ blokovému programovaniu a vytvorit’ jednoduché animacie.

e Hlavné body, ktoré treba pokryt:
o Co je Scratch?

Financované Eurépskou Uniou. Uvedené nazory a stanoviska su vSak vyluéne nazormi autora (autorov) a nemusia nevyhnutne odzrkadlovat
Eurdpskej unie alebo Eurdpskej vykonnej agentary pre vzdelavanie a kultiru (EACEA). Eurdpska unia ani EACEA za ne nenesu ziadnu zodpovednost.
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o Rozhranie: Pédium, Sprites, Bloky.
o Programovanie riadené udalost’ami: ,,Ked’ je kliknuté na vlajku*.
o Vytvorenie jednoduchych animacii alebo minihier.
e Aktivita:
Vytvorte jednoduchy projekt: pohyb postavy po obrazovke pomocou Sipok.
e Metodika vyucby:
Demonstracia + praktické cvi¢enia pod vedenim lektora.

Prenosny pocitac
Internet

Projektor

Tla¢ené materialy

Financované Eurdpskou uniou. Uvedené nazory a stanoviska su v8ak vylu€¢ne nazormi autora (autorov) a nemusia nevyhnutne odzrkadlovat
Eurdpskej unie alebo Eurdpskej vykonnej agentury pre vzdelavanie a kultdru (EACEA). Eurdpska unia ani EACEA za ne nenesu Ziadnu zodpovednost.
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OBSAH MODULU

Digitalna gramotnost’ znamena mat’ vedomosti a zrucnosti potrebné na pouzivanie
digitdlnych néstrojov, ako je dizajnovy softvér a programovacie jazyky, na
vytvaranie aplikacii, webovych stranok a online obsahu. Zahina pochopenie
fungovania digitalnych systémov a schopnost’ vytvarat’ a navrhovat’ jednoduché
digitalne produkty.

e Porozumenie digitalnym systémom — ako funguju pocitace, aplikacie a
internet.

e Kreativne vyuZivanie nastrojov — navrhovanie a vytvaranie jednoduchych
digitalnych produktov.

e RieSenie problémov prostrednictvom technologii — uplatiiovanie
digitalnych rieSeni v redlnom zivote.

Obsah lekcie L )

Krucové digitalne pojmy:

1. Blokové kodovanie

o Vizuélny sp6sob programovania spajanim ,,blokov* ako dielov
puzzle.

o Priklad: Scratch — kde sa bloky pouzivaju na ovladanie postav,
zvukov a animacii.

2. Udalosti a slu¢ky

o Udalost’: akcia, ktora spusti program (napr. ,.ked’ kliknete na zelenti
vlajku‘ v programe Scratch alebo tlacidlo ,,onPressed* v programe
Flutter).

Financované Eurdpskou uniou. Uvedené nazory a stanoviska su v8ak vylu€¢ne nazormi autora (autorov) a nemusia nevyhnutne odzrkadlovat
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Popis Obsah

o Slu€ka: opakovanie urcitej akcie viackrat (napr. ,,navzdy* alebo
»opakovat’, kym* v programe Scratch).

3. Widgety

o Zékladné stavebné bloky v Flutteri, ktoré tvoria aplikaciu (napr.
tlacidla, obrazky, textové polia).

o Kazda cast aplikacie Flutter je widget, ktory je mozné prispdsobit’
alebo kombinovat’.

4. Vyvoj pre viacero platforiem

o Vyvoj aplikacii, ktoré funguji na ré6znych zariadeniach a operanych
systémoch (Android, i0S, web).

o Flutter je prikladom néstroja na vyvoj pre viacero platforiem.

Odkazy na

S I ideii
umar videil YouTube

® Zaiklady programu Scratch: www.scratch.mit.edu

1. Skupinova aktivita: Vytvorte minihru v programe Scratch

Ciel’: Zoznamte sa s pracovnym prostredim programu Scratch

Aktivity

e Ciel’: Podporovat timovu pracu a kreativitu pri uplatiiovani konceptov
blokového programovania.

e Pokyny:

1. Rozdel'te ucastnikov do malych skupin (3—4 ¢lenovia).

Financované Eurépskou Uniou. Uvedené nazory a stanoviska su vSak vyluéne nazormi autora (autorov) a nemusia nevyhnutne odzrkadlovat
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2. Kazda skupina si vyberie jednoduchy koncept hry (napr. postava
zbierajuca predmety, unik z bludiska alebo vyzva na reakény cas).

3. Pomocou programu Scratch skupiny navrhuju postavy (sprite), pridavaju
pozadia a programujl interakcie pomocou udalosti a sluciek.

4. Odporucame pridat’ aspoil jeden systém bodovania alebo podmienku
vyhry/prehry.

e Vysledok: Kazda skupina vytvori hrateln minihru, ktort predstavi
ostatnym spoluziakom.

2. Hranie roli: PreloZte logiku Scratch do Flutter
Ciel’: Uastnici pochopia logiku programovania na dvoch platformach.

e (Ciel’: Pomdct tcastnikom prepojit’ vizudlne blokové kdédovanie s textovym
kédovanim v Flutteri.

e Pokyny:

1. Po dokonceni minihry urcite jedného ¢lena skupiny za ,,vyvojara
Scratch* a druhého za ,,vyvojara Flutter*.

2. Vyvojar Scratch vysvetl'uje logiku svojej minihry (napr. ,,Ked’ sa
postavicka dotkne jablka, skore sa zvysi o 1%).

3. Vyvojar Flutteru demonstruje, ako by sa tato logika mohla vyjadrit’
vo Flutteri (napr. pomocou udalosti onPressed, podmienenych
prikazov alebo aktualizaciou premennej skore v Dart).
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e Vysledok: Utastnici si precvi¢ujii vysvetlovanie programovacej logiky na
dvoch platformach, ¢im si zlepSuju digitdlnu gramotnost’ a komunika¢né
zruénosti.

1. Na ¢o sa Scratch pouziva hlavne?

A) Ovladanie hardvéru

B) Vizualne kddovanie pre zaciatocnikov
C) Iba textové programovanie

D) Ziadne

2. V programe Scratch, ktory blok spust’a vic¢Sinu programov?
A) Po kliknuti na zelenu vlajku

B) Opakovat’, kym

C) Navzdy

D) Cakat

Hodnotenie Kviz

3. Pre aky typ programovania je Scratch najznamejsi?
A) Blokové programovanie

B) Programovanie z prikazového riadku

C) Strojové ucenie

D) Sprava databazy

4. Co je to ,,widget“ vo Flutteri?

A) Hardvérové zariadenie

B) Zakladny stavebny kamen pouzivatel'ského rozhrania
C) Programovaci jazyk

D) Pripojenie k databaze
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5. Co znamena ,,vyvoj pre viacero platforiem*?
A) Vytvaranie aplikécii iba pre Android
B) Vytvaranie aplikécii, ktoré funguju na viacerych opera¢nych systémoch
C) Pisanie kodu bez pocitaca
D) Pouzivanie iba blokového programovania
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