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Fisa de lucru — SCRATCH

Modul: Scrach
Durata: 90 minute
Nivel: Incepatori Grup tinta:

Tineri surzi care invata design vizual si lucru in echipa

Partea 1 — incilzire (Intelegerea elementelor de bazi)

incercuieste riaspunsul corect:
1. Scratch este folosit pentru:
o a) Scrierea eseurilor
o b) Programare cu blocuri

o c¢) Desen pe hartie

2. Programele de tip scratch sunt realizate prin:
o a) Scrierea codului lung
o b) Blocuri de conectare ca piese de puzzle

o c¢) Utilizarea unui calculator

Partea 2 — Interfata Scratch
3. Potriveste piesele Scratch cu scopul lor:
A. Etapa
B. Sprite
C. Blocks
D. Zona de scriere
1.  Unde vezi ce face programul
2. Unpersonaj care se misca si executd comenzi
3. Comenzi folosite pentru programare
4

Zona unde blocurile sunt conectate
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4. Scrie categoria corectd de blocuri:

1.  Cand steagul verde a facut clic —

Fa 10 pasi —

Spune Salut! timp de 2 secunde —

Eal

Repeta 10 —

(Indiciu: Evenimente, Miscare, Aspect, Control)

Partea 3 — Quiz rapid — Nivel pentru incepatori

Instructiuni: Incercuieste raspunsul corect.

1. Care parte din Scratch arata ce face programul tau?

a) Zona de scenariu
b) Scena

c) Paleta de blocuri

2. Ce categorie de blocuri este folosita pentru a face un ”sprite” sa vorbeasca?

a) Miscare
b) Control
c) Aspect

3. Ce se intampla cand dai click pe steagul verde?

a) Programul incepe
b) Sprite-ul dispare

c) Scratch se inchide

4. Ce bloc ajuta un sprite sa repete actiunile?
a) repeta 10
b) spune Hello

c¢) schimba efectul de culoare
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5. Ce poti schimba pentru ca sprite-ul tiu sa arate diferit?

a) Costumul
b) Dimensiunea scenei

c) Tastatura calculatorului

Partea 4 — Sarcina practica

Imagineaza-ti cd creezi o animatie simpla.
Sarcina:

e Sprite-ul face 20 de pasi

e Apoi spune "Buna!"

e Totul incepe cand se apasa steagul verde

Deseneaza sau scrie ordinea blocurilor:

Partea 5 — Reflectie

Gandeste si raspunde

1. Ceiti place cel mai mult la Scratch?

2. Scrie un joc sau o0 animatie pe care ai vrea sd o creezi:
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Nota a profesorului:
Aceasta fisa de lucru 1i ajuta pe participanti sa inteleaga conceptele de baza folosind

SCRATCH.
fncuraja,ti cursantii sa:

® qratd sau semneazd pentru a descrie ceea ce vad

Cheia raspunsurilor

PARTEA 1 — Ce este Scratch?
1. b) Programare cu blocuri
2. b) Blocuri de conectare ca piese de puzzle

PARTEA 2 — Interfata de tip scratch
3. . Potriveste piesele Scratch cu scopul lor
1. A—Scend
2. B—Sprite
3. C—Blocuri
4. D —Zona de scriere

4. — Scrie categoria corectd de blocuri:
1 cand steagul verde a facut clic — Evenimente
2 Muta 10 pasi — Miscare
3. Spune Salut! timp de 2 secunde — Se uita
4 repeta 10 — Control

PARTEA 3 - Quiz rapid

1. Care parte din Scratch aratd ce face programul tiu?

Raspuns corect: b)

2. Ce categorie de blocuri este folositd pentru a face un sprite vorbind?

Réspuns corect: ¢)

3. Ce se intampla cand dai click pe steagul verde?

Réspuns corect: a)



" S\ LICEUL TERNOLOGIC SPECIAL
Co-funded by the ’\\’ ) JVASILE PAVELCU" - 1S}
Erasmus+ Programme i ,%’é —

f the E U
orfhe Euopean Thioh - cooe Project No. 2023-2-IT03-KA220-YOU-000179130

4. Ce bloc ajuta un sprite sa repete actiunile?

Raspuns corect: a)

5. Ce poti schimba pentru ca sprite-ul tau sa arate diferit?

Raspuns corect: a)

PARTEA 4 — Sarcina practica (Exemplu de solutie)
e (Cand steagul verde a facut clic
e  Muta 20 de pasi
e spune "Buna!" timp de 2 secunde



	Partea 5 — Reflecție 

