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Pracovny list — Algoritmus

Modul: Algoritmus
Trvanie: 90 minut
Uroveii: Zaciatoénik

Cielova skupina: Nepocujuci mladi 'udia, ktori sa ucia o datach a programovani

Cast’ 1: Rozevitka (Porozumenie zakladom)

1. S¢itanie dvoch c¢islic

Uloha: S¢itanie dvoch ¢&islic

Vypocitajte sucet dvoch jednomiestnych cisel.
Vstup: Dve jednomiestne ¢isla.
Vystup: Sucet tychto Cisel.

Priklad: 2+3 =5

Implementacia algoritmu
- Pseudokod

- C++

- Java

- Python

2. Problém maximalneho sucinu dvojic

Uloha o maximalnom suéine dvoch &isel
Najdite maximalny sucin dvoch roznych cisel v postupnosti nezapornych celych cisel.
Vstup: Postupnost’ nezapornych celych ¢isel.
Vystup: Maximalna hodnota, ktort mozno ziskat’ vynasobenim dvoch
roznych prvkov z postupnosti.

Priklad:
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Cast’ 2 — Cvitenie: Aktivita ,,Binarny vyhPadavaci
strom*

Zvazte nasledujuci binarny vyhladavaci strom (BST).

Otdzka I: Vymenujte vSetky mozné poradia vloZenia (t. j. permutacie) kI'acov, ktoré

mohli vytvorit’ tento BST.

Otdzka 2: Nakreslite ten isty BST po vlozeni kl'acov: 6, 45, 32, 98, 55 a 69, v tomto

poradi.

Otazka 3: Nakreslite BST, ktory vznikne odstranenim kl'aicov 9 a 45 z BST

vzniknutého v otazke 2.

Uloha 4: Napiste aspon tri poradia vkladania (permutacie) kI'a¢ov, ktoré zostali v

BST po ulohe 3, ktoré by vytvorili vyvazeny strom (t. j. strom s minimalnou vyskou).
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Cast’ 3 — Cvidenie: ,,Vkladacie triedenie

Napiste pseudokdd algoritmu vkladacieho triedenia na mieste a znazornite jeho
vykonanie na poli

A=(7,17,89,74,21,7,43,9, 26, 10)

Urobte to tak, ze v kazdej hlavnej (vonkajSej) iteracii algoritmu zapiSete obsah

pola.

Cast’ 4 — Cvicenie: ,,max-heap*

Zvazte nasledujucu max-heap
H=37,12,30,10,3,9,20,3,7,1,1,7,5

Napiste presny vystup nasledujuceho algoritmu Extract-A11l spusteného na H

Extract-All (H) Heap-Extract-Max (H)

1 while Hheap-size >0 I, ak Hheap-size >0

2 Heap-Extract-Max (H) 2 k=H[1]

3 prei=1 aZH.heap-size 3 H[1] = H[H.heap-size]
4 vystup HJ[i] 4 H.velkost-haldy =
5 vypiSe ,,.“ na koniec H.velkost-haldy—1

riadku 5 Max-Heapify (H)

6 vrati k
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Cast’ 5 — Rychly kviz
Zaskrtnite (/) spravnu odpoved’ pri kazdej otazke.

1. Co je algoritmus?

A. Znacka pocitaca

B. Postupné pokyny na rieSenie problému
C. Typ udajov

D. Heslo

2. Ktory z nasledujtcich prikladov je beznym prikladom algoritmu?

A. Kucharsky recept
B. Futbalova lopta

C. Hudobny videoklip
D. Obrazok

3. Ako nazyvame informécie, ktoré vkladame do algoritmu?

A. Vystup

B. Vstup

C. Chyba

D. Prehl'adovy diagram

4. Co sa stane, ak algoritmus obsahuje chybu (bug)?

A. Funguje rychlejsie
B. Zastavi sa alebo poskytne nespravne vysledky
C. Stane sa bezpecnejSim

D. Zmizne
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5. Aké je spravne poradie krokov v algoritme?

A. Vystup — Spracovanie — Vstup
B. Spracovanie — Vstup — Vystup
C. Vstup — Spracovanie — Vystup
D. Vstup — Vystup — Spracovanie

Cast’ 6 — Reflexia
Odpovedzte kratkymi frazami alebo vetami.

1. Co ste sa dnes naudili o algoritme?

2. Co bolo pre vas tazké?




