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Plan modulu
Nazov modulu

Trvanie

Ciele vzdelavania

Plan hodiny

PLAN MODULU

Algoritmus

nnnnnn

1,5 hodiny (90 minut)

Na konci tohto modulu budu tcastnici schopni:

Porozumejte, o je algoritmus v informatike.

Uvedomte si, ako sa algoritmy pouzivaju v kazdodennom zivote (napr. recepty na varenie,
pokyny, vyhl'addvanie na internete).

Identifikujte zakladné kroky pri vytvarani algoritmu (vstup — proces — vystup).
Zistite, ako je mozné udaje organizovat’ a menit’ krok za krokom.

Rozvijajte jednoduché zrucnosti rieSenia problémov pomocou algoritmov.

SQL a databazy

Vzdelavaci modul pre nepocujucich mladych l'udi

Trvanie: ~90 minut (ivod + 2 praktické bloky + zhrnutie)

0. Privitanie a nastavenie (ivod) — 10 minut

e Ciel’: Predstavit’ pojem algoritmy a prepojit’ ho s kazdodennymi skusenost’ami.

e Hlavna téma: Algoritmus je subor postupnych pokynov na rieSenie problému.
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DEAF YOUNG

Plan modulu

e Aktivita: Zoznamovacia aktivita — Poziadajte u€astnikov, aby krok za krokom vysvetlili, ,,ako
si umyvat’ zuby* alebo ,,ako si viazat’ topanky*.

e Metodika vyucby: Interaktivna diskusia, vizualne priklady na slajdoch, pouzivanie
posunkového jazyka a titulkov.

1. Algoritmus - 35 minut
i Ciel: Pochopit, ¢o su to data a ako sa pouzivaji v algoritmoch.

i Hlavna téma: Data mozu byt Cisla, text, obrazky, zvuky; algoritmy prijimaja vstupné data,
spracuvaju ich a poskytuju vystupné data.

s Ukazkové priklady:
e Zadavanie Cisel do kalkulacky — ziskanie vysledku.
e Vyhladavanie slova na Google — zobrazenie zoznamu vysledkov.

W Aktivita: Ucastnici napiSu 3 priklady ,,dat“, ktoré pouzivaji kazdy deti (napr. spravy, fotografie,
Cisla).

i Metodika vyucby: Vizualne pomocky, jednoduché diagramy (vstup — proces — vystup),
priklady zo skutocného Zivota, zdiel'anie v skupine.

2. Transformacia algoritmu - 35 minut
i Ciel: Naucit' sa, ako algoritmy mo6zu transformovat’ data a preco je dolezita presnost’/bezpecnost’..

i Hlavny bod, ktory treba pokryt’: Algoritmy spractivaju udaje krok za krokom; ak st pokyny
nespravne (chyby), vysledky buda nespravne. KI'icové je bezpecné zaobchadzanie s idajmi.

i Ukazkové priklady:
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e Prihlasenie pomocou hesla (spravne vs. nespravne heslo).

spravne — otvorit ucet; ak nie — zobrazit' chybu).

krokom/symbolov vizualneho diagramu.

e ATM: Vstup (PIN + suma) — Spracovanie — Vystup (hotovost).

W Aktivita: Ucastnici v paroch vytvoria jednoduché pokyny typu ,,ak — potom* (napr. Ak heslo =

i Metodika vyucby: Ukazky roli, vedené priklady, skupinova spitna vézba, pouzivanie kariet s

i Tabula alebo flipchart
W Znacky a lepiace poznamky
i Tlacené materialy s kI'iCovymi pojmami a obrazkami

i Pocita¢ + projektor (pre video a prezentacie)
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Popis

KPicové
Obsah lekcie digitalne
pojmy:

OBSAH MODULU

Obsah

Kruacové digitalne pojmy:
Algoritmus

Data (vstup / vystup)
Podrobné pokyny
Prehl'adny diagram
Uginnost

Chyba (bug)

EEEEEE

DEAF YOUNG

Odkazy na
YouTube

Suhrn videa

e What is an Algorithm? — Computer Science Basics (YouTube., Eng Subs)

e Algorithms in Evervday Life — Easv Explanation (YouTube, Eng Subs

e Ciel: Ucastnici vysvetlia krok za krokom, ako riesit’ problém.
e Priklady scenarov:

o ,Ako pripravit’ §alku ¢aju.*

o ,,Ako najst dom priatel'a pomocou Google Maps.*

o ,,Ako sa bezpecne prihlasit’ do pocitaca.”
e Kazdy scenar vyzaduje:

o Definujte vstup — proces — vystup.

o Identifikujte mozné chyby (chyby).
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https://www.youtube.com/watch?v=Da5TOXCwLSg
https://www.youtube.com/watch?v=6hfOvs8pY1k
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Popis Obsah

1. Co je algoritmus?

A. Znacka pocitaca.

B. Podrobny navod na rieSenie problému.
C. Typ tdajov.

D. Heslo.

2. Ktory z nasledujucich prikladov je beZznym prikladom algoritmu?
A. Recept na varenie.

B. Futbalova lopta

C. Hudobné video

D. Obrazok

3. Ako nazyvame informacie, ktoré vkladame do algoritmu?
Hodnotenie Kviz A. Vystup

B. Vstup

C. Chyba

D. Flowchart

4. Co sa stane, ak algoritmus obsahuje chybu (bug)?
A. Pracuje rychlejsie

B. Zastavi sa alebo poskytuje nespravne vysledky
C. Stane sa bezpecne;jsi.

D. Zmizne.

5. AKy je spravny poradie algoritmu?

A. Vystup — Proces — Vstup

B. Proces — Vstup — Vystup

C. Vstup — Proces — Vystup

D. Vstup — Vystup — Proces
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