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Fisa de lucru — Algoritm

Modul: Algoritm
Durata: 90 minute
Nivel: Incepatori Grup tinta:

Tineri surzi care invata despre date si programare

Partea 1: incilzirea (Intelegerea elementelor de bazi)

1. Suma a doua cifre

Problema sumei a doua cifre

Calculati suma a doud numere cu o singura cifra.
Input: Doud numere cu o singura cifra.
Rezultat: Suma acestor numere.

Exemplu: 2 +3=35

Implementarea unui algoritm
- pseudocod - C++ - Java-Python

2. Produs maxim pereche cu perechi

Problema produsului maxim pereche pe perechi
Gaseste produsul maxim al a doua numere distincte intr-o succesiune de numere
intregi nenegative.

Input: O succesiune de numere intregi nenegative.

Productie: Valoarea maxima care poate fi obtinutd prin inmultirea a doua
elemente diferite din secventa.

Exemplu:

56 2 7 4
30[10[35[20
30] [12]42]24
1012| |74
35/42(14] |28
20(24] 8 28
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Partea 2 — Practica: Activitate ,,arbore binar de
cautare"

Luati in considerare urmatorul arbore binar de cautare (BST).

Intrebarea I: Listati toate ordinile posibile de insertie (adica permutirile) ale cheilor

care ar fi putut produce acest BST.

Intrebarea 2: Trageti acelasi BST dupa introducerea cheilor: 6, 45, 32, 98, 55 si 69, in

aceasta ordine.

Intrebarea 3: Extrageti BST rezultat din stergerea cheilor 9 si 45 din BST, rezultate

din intrebarea 2.

Intrebarea 4: Scrie cel putin trei ordine de insertie (permutri) ale cheilor rimase in
BST dupa intrebarea 3, care ar produce un arbore echilibrat (adica un arbore cu

inaltime minima).

Partea 3 — Exercitiu: ,,Sortare prin insertie"

Scrie pseudocodul algoritmului de insertie la loc si ilustreaza executia acestuia pe
tablou.

A=(7,17,89,74,21,7,43,9,26,10)

Fa asta scriind continutul tabloului la fiecare iteratie principala (exterioara) a

algoritmului.
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Partea 4 — Exerseaza: ,,max-heap"

Luati in considerare urmatorul max-heap

H=37,12,30,10,3,9,20,3,7,1,1,7,5

Scrie iesirea exacta a urmatorului algoritm Extract-All rulat pe H

Extract-All (H)

I in timp ce H.dimensiune de
gramada>0 2

Heap-Extract-Max (H)

3 pentru i=1 la H. heap-size
4 Productie H[i] 5
Productie “.” Sfarsitul liniei

Heap-Extract-Max (H)

1 daca H.dimensiune de

gramada>0 2

k=H[1]3

H[l]=H[H.dimensiune de

grédmadd]4 H.dimensiune de

gramada =

H.heap-sizeMax-Heapify( —

1
5

H)

6 Intoarcerea k
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Partea S — Quiz rapid

Bifeaza (v/) raspunsul corect la fiecare intrebare.

1.

Ce este un algoritm?

A. Un brand de calculatoare B. Instructiuni pas cu pas pentru a rezolva o

problema C. Un tip de dateD. O parola

Care dintre acestea este un exemplu cotidian de algoritm?

A. O retetd de gatit B. O fotbal C. Un videoclip muzical. O fotografie

Cum numim informatiile pe care le introducem intr-un algoritm?

A. lesire
B. Input
C. Eroare

D. Diagrama de flux

Ce se intampla dacd un algoritm are o greseald (un bug)?

A. Functioneaza mai repede. Se opreste sau da rezultate gresite C. Devine mai

sigur. Dispare

Care este ordinea corecta a unui algoritm?

A. lesirea — proces — intrare
B. Proces — Intrare — lesire
C. Proces — Intrare — lesire

D. Intrare — Iesire — Proces
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Partea 6 — Reflectie

Raspunde cu fraze scurte sau propozitii.

1. Ce ai Invatat astazi despre algoritmi?

2. Ce a fost dificil pentru tine?




