Uvod do programovania
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https://www.youtube.com/watch?v=p8EWEnFkNMM

Co je to programovanie?







’"
Klfucove pojmy \,
i
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Algoritmy

Krok za krokom navody na riesenie uloh, podobne ako recept na varenie.

Premenné
Miesta na ukladanie udajov, ktoré sa mézu pocCas behu programu menit.

Datoveé struktury
Metody na organizovanie a ukladanie udajov, ako su zoznamy alebo slovniky.

Riadiace struktury
Nastroje ako cykly a podmienkové konstrukcie sluziace na rozhodovanie a opakovanie.

Funkcie
Opatovne pouzitelné Casti kddu, ktoré vykonavaju konkrétne ulohy.



"

Problémy ako chyby v kéde,

zlozitost ulohy a naroCnost’ osvojovania si novych -
vedomosti su bezne. ‘ — I

Ladenie,
alebo dokladné preverovanie kodu s cieflom najst

chyby je nevyhnutnou zrucnostou.

S trpezlivost'ou a vytrvalostou,

programovanie sa casom stava jednoduchsim.



Dakujeme za pozornost’

Sledujte nas, coskoro
prinesieme d’alsiu
prezentaciu!
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