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Video

Úvod do programovania

https://www.youtube.com/watch?v=p8EWEnFkNMM


What is CTČo je to programovanie?

Programovanie je základom moderných technológií.

Podpora vývoja softvéru, aplikáciía systémov, ktoré 
zlepšujú mnohé aspekty života. 

Ide o písanie pokynov alebo kódu v programovacom jazyku, 
ktorému počítač rozumie.



What is CTJe programovanie a kódovanie to isté?

• Premenná – Miesto v programe, kde sa ukladajú dáta.
• Dátový typ – Druh dát (napr. celé čísla, reťazce, desatinné čísla), ktoré sa ukladajú do premennej.
• Funkcia / Metóda – Blok kódu, ktorý vykonáva konkrétnu úlohu a dá sa opakovane použiť.
• Slučka – Sekvencia inštrukcií, ktorá sa opakuje, kým nie je splnená podmienka.
• Podmienka / If-Else – Príkaz, ktorý vykonáva rôzne akcie v závislosti od toho, či je podmienka pravdivá alebo 

nepravdivá.
• Ladění – Proces vyhľadávania a opravy chýb alebo chýb v kóde.
• Syntax – Pravidlá, ktoré definujú štruktúru kódu v programovacom jazyku.
• Vstup – Dáta, ktoré program prijíma od používateľa alebo z iného zdroja.
• Výstup – Dáta vygenerované programom pre používateľa.
• IDE (Integrated Development Environment) – Softvérová aplikácia, ktorá poskytuje nástroje na písanie, testovanie 

a ladenie kódu.
• Bytecode – Medziprodukt kódu, ktorý môže byť interpretovaný alebo kompilovaný.
• Kompilácia – Proces prekladu kódu do strojového jazyka, ktorý môže počítač vykonávať.
• Strojový jazyk – Binárny kód, ktorému procesor počítača priamo rozumie.
• Komentáre – Poznámky napísané v kóde, ktoré vysvetľujú, čo kód robí; počítač ich ignoruje.
• Syntaxová chyba – Chyba spôsobená nesprávnym kódom, ktorý porušuje pravidlá jazyka.
• Logická chyba – Chyba, pri ktorej kód beží, ale produkuje nesprávne výsledky.

Kódovanie (= písanie inštrukcií) je len súčasťou programovania.

Programovanie zahŕňa oveľa viac. Zahŕňa celý proces tvorby 
digitálneho produktu.



What is CT
Kľúčové pojmy

Algoritmy
Krok za krokom návody na riešenie úloh, podobne ako recept na varenie.

Premenné
Miesta na ukladanie údajov, ktoré sa môžu počas behu programu meniť.

Dátové štruktúry
Metódy na organizovanie a ukladanie údajov, ako sú zoznamy alebo slovníky.

Riadiace štruktúry
Nástroje ako cykly a podmienkové konštrukcie slúžiace na rozhodovanie a opakovanie.

Funkcie
Opätovne použiteľné časti kódu, ktoré vykonávajú konkrétne úlohy.



What is CTVýzvy

Problémy ako chyby v kóde,
zložitosť úlohy a náročnosť osvojovania si nových 
vedomostí sú bežné. 

Ladenie, 
alebo dôkladné preverovanie kódu s cieľom nájsť 
chyby je nevyhnutnou zručnosťou. 

S trpezlivosťou a vytrvalosťou, 
programovanie sa časom stáva jednoduchším.



Ďakujeme za pozornosť!
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Sledujte nás, čoskoro 
prinesieme ďalšiu 

prezentáciu!

Financované Európskou úniou. Uvedené názory a stanoviská sú však výlučne názormi autora (autorov) a nemusí sa zhodovať s názormi Európskej únie. 
Európskej únie alebo Európskej výkonnej agentúry pre vzdelávanie a kultúru (EACEA). Európska únia ani EACEA za ne nenesú žiadnu zodpovednosť.


