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Video

https://youtu.be/saqdnpvclzo?si=uklGkAWbovQFOxbG



Che cos'è la TC?Che cosa È Programmazione ?

La programmazione è il fondamento della tecnologia moderna.**

Permette lo sviluppo di software, applicazioni e sistemi che 
migliorano molti aspetti della vita quotidiana.

Consiste nello scrivere istruzioni, chiamate **codice**, in un 
linguaggio di programmazione che il computer è in grado di 
comprendere ed eseguire.



Che cos'è la TC?È Programmazione E Programmazione lo 
stesso ?

● Variabile – Una posizione di memoria all'interno di un programma che contiene dati.
● Tipo di dati – Il tipo di dati (ad esempio, numeri interi, stringhe, numeri in virgola mobile) memorizzati in una variabile.
● Funzione/Metodo – Un blocco di codice che esegue un compito specifico e può essere riutilizzato.
● Ciclo – Una sequenza di istruzioni che si ripete finché non viene soddisfatta una condizione.
● Condizione / If-Else – Un'istruzione che esegue azioni diverse a seconda che una condizione sia vera o falsa.
● Debugging – Il processo di individuazione e correzione di errori o bug nel codice.
● Sintassi – Le regole che definiscono la struttura del codice in un linguaggio di programmazione.
● Input – Dati che un programma riceve dall'utente o da un'altra fonte.
● Output – Dati prodotti dal programma per l'utente.
● IDE (Integrated Development Environment) – Un'applicazione software che fornisce strumenti per scrivere, testare ed eseguire il 

debug del codice.
● Bytecode – Un codice intermedio che può essere interpretato o compilato.
● Compilazione – Il processo di traduzione del codice in un linguaggio macchina che un computer può eseguire.
● Linguaggio macchina – Il codice binario che il processore di un computer comprende direttamente.
● Commenti – Note scritte nel codice per spiegare cosa fa il codice; vengono ignorate dal computer.
● Errore di sintassi: un errore dovuto a codice errato che viola le regole del linguaggio.
● Errore logico: un errore in cui il codice viene eseguito ma produce risultati errati.

La codifica (coding) — cioè scrivere istruzioni — 
è solo una parte della programmazione.

La programmazione comprende molto di più. Include l’intero 
processo di creazione di un prodotto digitale: progettazione, 
sviluppo, test, correzione degli errori e manutenzione del 
software.



Che cos'è la TC?
Concetti 

Algoritmi (Algorithms)
Guide passo dopo passo per risolvere un problema, come una ricetta di cucina che descrive le azioni 
da compiere in un determinato ordine.

Variabili (Variables)
Contenitori utilizzati per memorizzare dati che possono essere modificati durante l’esecuzione del 
programma.

Strutture Dati (Data Structures)
Metodi per organizzare e memorizzare i dati in modo efficiente, come liste, dizionari, array o tabelle.

Strutture di Controllo (Control Structures)
Strumenti, come cicli (loops) e condizioni (if/else), che permettono di prendere decisioni e ripetere 
determinate operazioni.

Funzioni (Functions)
Blocchi di codice riutilizzabili che eseguono compiti specifici e possono essere richiamati più volte 
all’interno di un programma.



Che cos'è la TC?Sfide

Le sfide più comuni nella programmazione includono gli errori di codice 
(bug), la complessità dei compiti da svolgere e la curva di apprendimento 
necessaria per acquisire nuove competenze.

Debugging
Il debugging, ovvero l’analisi e la revisione accurata del codice per 
individuare e correggere gli errori, è una competenza fondamentale per ogni 
programmatore.

Pazienza e Perseveranza
Con pazienza, pratica e perseveranza, programmare diventa 
progressivamente più semplice. Ogni errore rappresenta un’opportunità 

di apprendimento e contribuisce a sviluppare capacità di problem solving 
sempre più efficaci.
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