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Ce este codarea sau progrmarea?

Cod= un set de instructiuni scrise intr-
un limbaj de programare

Codare = Scrierea instructiunilor pe
care un calculator le poate intelege.

Programare = Procesul creativ de
rezolvare a problemelor folosind cod.
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Ce este codarea si programarea?




Activitate

https://www.youtube.com/watch?v=xG5Wn7Magno&list=P

LxxNmSPS6fddgMb501Vy8Zmeck6o0UxCRS&index=15



https://www.youtube.com/watch?v=xG5Wn7Magno&list=PLxxNmSPS6fddqMb50IVy8Zmeck6oUxCRS&index=15
https://www.youtube.com/watch?v=xG5Wn7Magno&list=PLxxNmSPS6fddqMb50IVy8Zmeck6oUxCRS&index=15
https://www.youtube.com/watch?v=xG5Wn7Magno&list=PLxxNmSPS6fddqMb50IVy8Zmeck6oUxCRS&index=15
https://www.youtube.com/watch?v=xG5Wn7Magno&list=PLxxNmSPS6fddqMb50IVy8Zmeck6oUxCRS&index=15

Prezentare generala a limbajelor de programare

Exista o varietate de limbaje disponibile

Python

JavaScript

C++

Java

etc.

DDDDDDDDD




Prezentare generala a limbajelor de

programare

Exista o varietate de limbaje de programare

intrebare: ﬁ'ﬁ

Cate limbaje de programare exista?
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Prezentare generala a limbajelor de programare // \“\}

Fiecare limbaj exceleaza in anumite
domenii sau aplicatii.




Domenii de aplicare
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Masini: sisteme de control al motorului, sisteme
de navigatie, sisteme multimedia, functii de
siguranta (ABS, airbaguri).

Electrocasnice: televizoare inteligente, masini de
spalat, frigidere termostate.

Dispozitive purtabile: ceasuri inteligente, bratari
fitness.



Domenii de aplicare
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Limbaje si utilizari
Python este utilizat pentru: stiinta datelor, inteligenta
artificiala, scripting

JavaScript controleaza elementele interactive din
browserele web.

Site-urile, aplicatiile si jocurile sunt construite folosind
limbaje de programare specifice. £
Aplicatiile mobile folosesc:Java/Kotlin pentru |
AndroidSwift/Objective-C pentru iOS




Activitate |



https://www.youtube.com/watch?v=3WgjD_kBukw&list=PLxxNmSPS6fddqMb50IVy8Zmeck6oUxCRS&index=16
https://www.youtube.com/watch?v=3WgjD_kBukw&list=PLxxNmSPS6fddqMb50IVy8Zmeck6oUxCRS&index=16

Intalniti codarea in viata de zi cu zi
Discutii si brainstorming




Concepte esentiale si elemente constitutive
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Variabile si tipuri de date

Variabilele sunt containere care contin date in
cadrul unui program.

Ganditi-va la ele ca la niste cutii etichetate in care
puteti stoca diferite lucruri.

Date pot fi:
Numere (varsta= 25 sau pret = 9.99)
Text (nume= "Alice" sau oras = "New York").




Concepte esentiale si elemente constitutive
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Operatori si expersi

Operatori

Simboluri precum+, -, * / care efectueaza
calcule pe date.

Ganditi-va la un calculator de buzunar.

Expresii
Combinatii de variabile, valori si operatori pentru a
produce rezultate. Exemplu: total = pret * cantitate.




Pauza! CODE

Stai aproape pentru
urmatoare prezentare!
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Activitate

intrebari




intrebarea 1




intrebarea 2




intrebarea 3
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intrebarea 4 I/

De ce este important debugging-ul in programare?

A) Pentru a adauga functionalitati noi programului.

B) Pentru a identifica si corecta erorile sau bug-urile din

cod. @
C) Pentru a face programul sa ruleze mai rapid.

D) Pentru a traduce codul in diferite limbaje.



Multumim pentru atentie!

Fii pregatit pentru
urmatoarea prezentare!
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