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Was ist Programmierung?

‘ | } Programmierung ist die Grundlage moderner Technologie.

Ermoglicht die Entwicklung von Software,
Anwendungen und Systemen,
die viele Lebensbereiche verbessern.

Dabei werden Anweisungen oder Code in einer
Programmiersprache geschrieben,
die ein Computer verstehen kann.




Sind Programmieren und Coding dasselbe?
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Wichtige Begriffe .
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Algorithmen

Schritt-fur-Schritt-Anleitungen zur Problemlosung, wie ein Kochrezept.

Variablen

Platzhalter zum Speichern von Daten,
die wahrend der Programmausfuhrung geandert werden konnen.

Datenstrukturen
Methoden zur Organisation und Speicherung von Daten, wie Listen oder Worterbucher.

Kontrollstrukturen
Werkzeuge wie Schleifen und Konditionalen fur Entscheidungsfindung und Wiederholung.

Funktionen
Wiederverwendbare Codeabschnitte, die bestimmte Aufgaben ausfuhren.



Wichtige Konzepte und Aufbau

Steuern des Programm-Verlaufs

Algorithmus - was ist das?
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Algorithms - Schritt fiir Schritt zum Ziel I/ ,,.\/

CODE




Algorithmus - Schritt fiir Schritt zum Ziel

Zerlegen von komplexen Probleme in handhabbare Teile.

Ein guter Algorithmus lost ein Problem schnell mit minimalen Ressourcen.

ermoglicht es Computern,
Aufgaben automatisch ohne menschliches Eingreifen auszufuhren.

Das Verstandnis von Algorithmen bildet die Grundlage
fur das Schreiben von effizientem und effektivem Code.



Algorithms

Beispiele aus dem Alltag:




Wichtige Konzepte und Aufbau

Steuern des Programm-Verlaufs

“If" wenn das wahr ist > dann tue das.
"else" > wenn nicht, tue etwas anderes.

Ermoglicht das Wiederholen von Anweisungen
bis eine bestimmte Bedingung erfullt ist.
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Wichtige Konzepte und Aufbau < “\/

Steuern des Programm-Verlaufs

Wird verwendet, um eine bestimmte Anzahl von Malen zu iterieren, oft unter Verwaltung einer Zahlervariable.

Wiederholt einen Codeblock,

solange eine bestimmte Bedingung wahr bleibt. Start
|
A Last — Statements
Ahnlich wie die While-Schleife, Ll
garantiert jedoch, dass der Code mindestens einmal ausgefuhrt wird, | ves

wobei die Bedingung erst am Ende Uberpriift wird. .



Wichtige Konzepte und Aufbau
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Debugging
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Debugging - Fehler im Programm Iésen I/ P

CODE

Haufige Fehlerquellen

Fehler in der Grammatik der Programmiersprache (z. B. Tippfehler, fehlende Satzzeichen).

Fehler, die wahrend der Programmausfiuhrung auftreten
(z. B. Division durch null, Zugriff auf eine nicht existierende Datei).

Das Programm lauft, liefert aber nicht die erwarteten Ergebnisse
(z. B. falsche Berechnungen, falsche Bedingungen).



Debugging — Finden und Losen von Problemen

Fehlermeldungen lesen:
Achte genau darauf, was die Fehlermeldung sagt.
Sie liefert oft Hinweise auf das Problem.

Verwende einen Debugger:
Debugger sind Werkzeuge, die es dir ermdglichen, deinen Code Zeile fur Zeile
durchzugehen und die Werte von Variablen zu Uberprifen.

Ausgabeanweisungen:
Flge eine Ausgabeanweisungen ein,
um die Werte von Variablen an verschiedenen Punkten in Inrem Code anzuzeigen.

Teste deinen Code:
Teste deinen Code mit verschiedenen Eingaben, um Randfalle zu finden,
die moglicherweise Fehler verursachen.

Rubber-Duck-Debugging: »
Erklare deinen Code Zeile fur Zeile einer Gummiente

(oder einem beliebigen unbelebten Objekt). Dies kann Ihnen helfen, Fehler in lhrer

Logik zu erkennen.
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Herausforderungen “,\/

CODE
Herausforderungen wie Programmierfehler,
Aufgabenkomplexitat und die Lernkurve sind haufig. E‘I?R‘?oﬁ‘
Debugging,

Oder Code sorgfaltig zu uberprufen, um Fehler zu
finden, ist eine wichtige Fahigkeit.

Mit Geduld und Ausdauer,
Programmieren wird mit der Zeit einfacher.
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