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Pracovny list — Uvod do pocditacového myslenia

Modul: Uvod do poéitatového myslenia

Trvanie: 90 minut

Uroveii: Zaciatognici

Cielova skupina: Nepocujuci mladi 'udia rozvijajuci logické myslenie a schopnosti riesit

problémy

Cast’ 1 — Rozcviéenie (pochopenie zikladov)

1. Spojte slovo s vyznamom:
Slovo Vyznam
Rozklad [J Rozdelenie velkého problému na mensie Casti.
Rozpoznavanie vzorov [ Hl'adanie veci, ktoré sa opakujt alebo su podobné.
Abstrakcia [1 Zameriavanie sa na to, ¢o je najdolezitejsie.

Algoritmus L] Jasny zoznam krokov na vyrieSenie problému.

Napiste svoje odpovede (1-4):

l—» ,2—- . 3— . 4—-

2. Zakruzkujte spravnu odpoved’:
Pocitacové myslenie sa pouziva pri:

A. Varenie a upratovanie

B. Riesenie problémov krok za krokom

C. Iba pri programovani pocitacov

Odpoved”

Cast’ 2 — Prax: Aktivita ..CT Relay*

Pracujte v malych timoch.
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Kazdy tim si vyberie jednoducht ulohu (napr. naplanovat’ narodeninovu oslavu, pripravit
ranajky, zorganizovat’ vylet).

Postupujte podl'a nasledujucich krokov:

Krok Uloha Princip CT
1 Rozdel'te vel'kt lohu na mensie Casti. Rozklad
2 N4jdite opakujuce sa vzory. Rozpoznévanie vzorov
3 Stustred’te sa len na to, ¢o je potrebné. Abstrakcia
4 Napiste svoj kone¢ny plan ako kroky. Algoritmus
Priklad:

Uloha: »Priprava sendvica“
* Rozlozenie — Ziskat’ ingrediencie, pripravit’ nastroje, zostavit’ sendvic.
*  Vzor — Pred zaCatim si vzdy umyt ruky.
» Abstrakcia — Ignorovat farbu taniera, sustredit’ sa na kroky.

* Algoritmus — 1. Ziskat’ chlieb, 2. Pridat’ syr, 3. Pridat’ Sunku, 4. Jest'.

Cast’ 3 — Uplatiiujte svoje vedomosti

Aktivita: ,,Kazdodenny algoritmus

Napiste kratky algoritmus pre jednu z tychto ¢innosti:
« Cistenie zubov

+ Priprava skolského batohu

* Prihlasenie sa do e-mailu

Napiste svoje kroky sem:
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Cast’ 4 — Rychly kviz

Otazka Vyberte spravnu odpoved’
(] ZmenSovanie tloh
1. Co je to dekompozicia? [J Kombinovanie tloh
L] Ignorovanie detailov
[ Nieco, ¢o sa opakuje
2. Co je to vzor? L] NieCo nové
[ Nie¢o nahodné
L] Plan krokov
3. Co je to algoritmus? L] Chyba
L] Heslo
[J Zamerat’ sa na kl'iCové Casti
4.V ¢om vam pomaha abstrakcia? [ Pridat’ viac zmatku

U] Skryt’ vsetko

Cast’ 5 — Reflexia

e Co ste sa dnes naucili?

« Co bolo pre vas tazké?

+ Kde mdzete vo svojom zivote vyuzit’ pocitacové myslenie?

Pozndamka pre uclitel’a:

Tento pracovny list mozno pouzit ako opakovanie alebo aktivitu v time. Povzbudzujte
ucastnikov, aby na vysvetlenie principov kritického myslenia pouzivali gesta, obrdzky alebo
kratke poznamky.



