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Fisa de lucru — Introducere in gandirea computationala

Modul: Introducere in gandirea computationala
Durata: 90 de minute
Nivel: incepitor

Grup tinta: Tineri surzi care isi dezvoltd abilitatile de logica si rezolvare a problemelor

Partea 1 — Incilzire (intelegerea notiunilor de baza)

1. Potriveste cuvantul cu semnificatia:
Cuvantul Semnificatia
[J Impartirea unei probleme mari in parti mai
Descompunere o
mici
‘ [] Gasirea lucrurilor care se repetd sau sunt
Recunoasterea tiparelor o
similare

[] Concentrarea pe ceea ce este cel mai

Abstractizare
important
[1 O lista clara de pasi pentru rezolvarea unei
Algoritm
probleme
Scrie raspunsul (1-4):
l—» 2> ,3—> , 4 —

2. Incercuieste raspunsul corect:

Gandirea computationala este folosita in:
A. Gatit si curatenie

B. Rezolvarea problemelor pas cu pas

C. Doar in programarea computerelor

Raspuns
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Partea 2 — Activitatea ,.Stafeta CT” (CT Rela

Lucrati in echipe mici.

Fiecare echipa alege o sarcind simpla (de exemplu: planificarea unei petreceri de ziua de

nastere, pregatirea micului dejun, organizarea unei excursii).

Urmati pasii de mai jos:

Principiul CT (gandire

Pasi Sarcina
computationala)
1 Imparte sarcina mare in parti mai mici Descompunere
2 Gaseste tiparele care se repeta Recunoasterea tiparelor
3 Concentreaza-te doar pe ceea ce este necesar Abstractizare
4 Scrie planul final ca o lista de pasi Algoritm
Exemplu:

Sarcina: ,,Prepararea unui sandwich”

* Descompunere — Ia ingredientele, pregateste ustensilele, asambleazd sandwich-ul
* Tipar — Spala Intotdeauna mainile Tnainte de a Incepe
* Abstractizare — Ignora culoarea farfuriei, concentreaza-te pe pasi

* Algoritm — 1. [a painea, 2. Adauga branza, 3. Adauga sunca, 4. Mananca

Partea 3 — Aplica ce ai invitat
Activitate: ,, Algoritm din viata de zi cu zi”

Scrie un algoritm scurt pentru una dintre urmatoarele:
* Spalatul pe dinti

* Pregatirea ghiozdanului pentru scoala

* Autentificarea in e-mail

Scrie pasii aici:
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Partea 4 — Intrebiri

Intrebarea

1. Ce este descompunerea?

2. Ce este un tipar (pattern)?

3. Ce este un algoritm?

4. La ce ajuta abstractizarea?

Partea 5 — Reflectie

e (e ai invatat astazi?

Alege raspunsul
[J Impartirea sarcinilor mai mici (Descompunere)
[ Amestecarea sarcinilor
[ Ignorarea detaliilor (Abstractizare)
[] Ceva care se repeta (Tipar)
L] Ceva nou
[] Ceva aleator
[ Un plan de pasi (Algoritm)
[J O greseala
[1 O parola
[J Concentrare pe partile importante (Abstractizare)
] Adauga mai multa confuzie

[ Ascunde totul

o (e ti s-a parut dificil?

e Unde poti folosi gandirea computationald in viata ta?

Notda pentru profesor:

Aceasta fisa de lucru poate fi folosita ca activitate de recapitulare individuala sau de lucru

in echipad. Incurajati participantii sa foloseasca gesturi, imagini sau note scurte pentru a

explica principiile gindirii computationale (CT).
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