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Financované Eurdpskou uniou. Uvedené nazory a stanoviska su vSak vyluéne nazormi autora (autorov) a nemusia nevyhnutne odzrkadfovat’
Eurdpskej unie alebo Eurdpskej vykonnej agentury pre vzdelavanie a kultiru (EACEA). Eurépska unia ani EACEA nemdzu byt za ne zodpovedné.
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PLAN MODULU
Plan modulu
N4zov modulu 10 - ZAVERECNY MODUL
Trvanie 3 hodiny (celkovo)
Na konci tohto modulu budu tcastnici schopni:
Ciele vadelavani e Zhriite klI'i¢ové vedomosti a zru¢nosti ziskané pocas kurzu.
S e Zamyslite sa nad ich skisenost’ami a ispechmi v oblasti vzdelavania.
e Urcite d’alSie kroky pre osobny rast alebo d’alSie vzdelavanie.
e Spolupracujte pri prezentacii ich kone¢ného digitalneho produktu alebo napadu.

Ziaklady digitalneho dizajnu a vyvoja
Vzdelavaci modul pre nepocujicich mladych l'udi
Trvanie: ~60 minut (3 témy x 20 mintt)

Plan lekcie
1. PrehPad vzdelavacieho procesu (20 minut)
Ciel’:
Povzbudzujte ucastnikov, aby premyslali o svojom pokroku a kI'i¢ovych poznatkoch.
Hlavné body, ktoré treba pokryt’:
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Financované Eurdpskou uniou. Uvedené nazory a stanoviska su vSak vyluéne nazormi autora (autorov) a nemusia nevyhnutne odzrkadfovat
Eurdpskej unie alebo Eurdpskej vykonnej agentury pre vzdelavanie a kultiru (EACEA). Eurépska unia ani EACEA nemdzu byt za ne zodpovedné.
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Plan modulu

e Prehl'ad modulov 1-9.

e Diskusia o osobnom raste a vyzvach.

e Zdiel'anie najlepSich momentov a Gspechov.
Aktivita:

e Individualny reflexny harok + skupinové zdiel'anie.
Metodika vyucby:

e Vizudlna myslienkovéa mapa + skupinova diskusia.
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2. Prezentacia zaverecnych projektov (20 mintt)
Ciel’:
- Umoznite ucastnikom predviest’, ¢o sa naucili.
Hlavné body, ktoré treba pokryt’:
e Prezenticia digitalnych projektov (napr. jednoduché aplikacia, dizajn alebo kod).
e KonStruktivna spitna vdzba od kolegov a Skolitel'ov.
e Doraz na komunikaciu a kreativitu.
Aktivita:
e Mini ,digitalny veltrh*: kazda skupina prezentuje svoju pracu.
Metodika vyuéby:

e Prezenticia, vzajomné hodnotenie a potlesk.

Financované Eurdpskou uniou. Uvedené nazory a stanoviska su vSak vyluéne nazormi autora (autorov) a nemusia nevyhnutne odzrkadfovat
Eurdpskej unie alebo Eurdpskej vykonnej agentury pre vzdelavanie a kultiru (EACEA). Eurépska unia ani EACEA nemdzu byt za ne zodpovedné.
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3. DalSie kroky a budtice prileZitosti (20 miniit)
Ciel’:
- Pomozte ucastnikom naplanovat’, ako budu pokra¢ovat’ v uceni sa a uplatiiovani svojich
zru€nosti.
Hlavné body, ktoré treba pokryt’:
e Cesty d’alSieho vzdelavania (online kurzy, Erasmus+, staze).
e Ako vytvorit’ digitalne portfolio alebo Zivotopis.
e Zostante v kontakte s komunitou Deaf Young Code.
Aktivita:
e Vytvorte si kratky ,,akény plan® pre osobny alebo profesionalny rozvoj.
Metodika vyucby:
e Interaktivne usmernovanie + vizudlny pracovny list + motiva¢na diskusia.
Potrebné materialy = Projektor, pocitac, hodnotiace formulare, Sablony certifikatov, pracovné listy na reflexiu.
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Obsah lekcie

Aktivity

Hodnotenie

Popis

Popis obsahu
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OBSAH MODULU

Obsah

Zavere¢ny modul upeviiuje vSetky vedomosti ziskané pocas Skolenia Deaf Young
Code. Zameriava sa na reflexiu, oslavu a planovanie buducich krokov pre osobny
a profesionalny rozvoj Gc€astnikov.

Klacové digitalne pojmy:

- Reflexia — Portf6lio — Spolupraca — Digitalne obc¢ianstvo — Celozivotné
vzdelévanie
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1. Skupinova aktivita:

Ciel’: Zdiel'at hlavné ziskané poznatky a vytvorit’ ,,nastenku poznatkov*.

2. Hranie roli:

Ciel’: Nacvicte si vysvetl'ovanie svojho projektu alebo napadu v profesiondlnom
kontexte.

3. Scenare zo skutoéného zivota:

Ciel’: Diskutovat’ o tom, ako sa digitalne zru¢nosti daju vyuzit’ v redlnych
pracovnych alebo komunitnych situaciach.

Kviz

1. AKy je hlavny ucel zavere¢ného modulu?

A) Zacat opat kodovat

Financované Eurépskou uniou. Uvedené nazory a stanoviska su vSak vylu¢ne nazormi autora (autorov) a nemusia nevyhnutne odzrkadlovat
Eurdpskej unie alebo Eurdpskej vykonnej agentury pre vzdelavanie a kultiru (EACEA). Eurépska unia ani EACEA nemdzu byt za ne zodpovedné.
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B) Prehodnotit’ a oslavit’ to, o sme sa naucili
C) Naucit’ sa novy jazyk
D) Odstranit’ materialy

2. Co by ste mali robit’ po absolvovani kurzu?

A) Prestaiite sa ucit’

B) Napléanujte si d’alSie kroky pre svoj digitalny rast
C) Zabudnite na vsetko

D) Vyhnite sa spolupraci

3. Preco prezentovat’ svoj zavereny projekt?

A) Preukazat’ osobné uspechy a podelit’ sa o ne s ostatnymi
B) Sutazit’

C) Rychlo dokonc¢it’

D) Skryt svoju pracu

4.Co je to ,,celozivotné vzdelavanie*?
A) Ucenie sa iba v skole
B) Neustale sa vzdelavat’ pocas celého zZivota

C) Jednorazové ucenie

Financované Eurdpskou uniou. Uvedené nazory a stanoviska su vSak vyluéne nazormi autora (autorov) a nemusia nevyhnutne odzrkadfovat
Eurdpskej unie alebo Eurdpskej vykonnej agentury pre vzdelavanie a kultiru (EACEA). Eurépska unia ani EACEA nemdzu byt za ne zodpovedné.
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D) Uz sa nemusite ucit’

Financované Eurépskou uniou. Uvedené nazory a stanoviska su vSak vylu¢ne nazormi autora (autorov) a nemusia nevyhnutne odzrkadlovat
Eurdpskej unie alebo Eurdpskej vykonnej agentury pre vzdelavanie a kultiru (EACEA). Eurépska unia ani EACEA nemdzu byt za ne zodpovedné.
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