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Plán modulu   

Názov modulu 10 – ZÁVEREČNÝ MODUL 

Trvanie 3 hodiny (celkovo) 

Ciele vzdelávania 

Na konci tohto modulu budú účastníci schopní: 

●​ Zhrňte kľúčové vedomosti a zručnosti získané počas kurzu. 
●​ Zamyslite sa nad ich skúsenosťami a úspechmi v oblasti vzdelávania. 
●​ Určite ďalšie kroky pre osobný rast alebo ďalšie vzdelávanie. 
●​ Spolupracujte pri prezentácii ich konečného digitálneho produktu alebo nápadu. 

Plán lekcie 

Základy digitálneho dizajnu a vývoja 

Vzdelávací modul pre nepočujúcich mladých ľudí 

Trvanie: ~60 minút (3 témy × 20 minút) 

 

1. Prehľad vzdelávacieho procesu (20 minút) 

Cieľ: 

Povzbudzujte účastníkov, aby premýšľali o svojom pokroku a kľúčových poznatkoch. 

Hlavné body, ktoré treba pokryť: 
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Plán modulu   

●​ Prehľad modulov 1–9. 

●​ Diskusia o osobnom raste a výzvach. 

●​ Zdieľanie najlepších momentov a úspechov. 

Aktivita:  

●​ Individuálny reflexný hárok + skupinové zdieľanie. 

Metodika výučby: 

●​ Vizuálna myšlienková mapa + skupinová diskusia. 

 

2. Prezentácia záverečných projektov (20 minút) 

Cieľ: 

-​ Umožnite účastníkom predviesť, čo sa naučili. 

Hlavné body, ktoré treba pokryť: 

●​ Prezentácia digitálnych projektov (napr. jednoduchá aplikácia, dizajn alebo kód). 

●​ Konštruktívna spätná väzba od kolegov a školiteľov. 

●​ Dôraz na komunikáciu a kreativitu. 

Aktivita:  

●​ Mini „digitálny veľtrh“: každá skupina prezentuje svoju prácu. 

Metodika výučby: 

●​ Prezentácia, vzájomné hodnotenie a potlesk. 
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Plán modulu   

3.  Ďalšie kroky a budúce príležitosti (20 minút) 

Cieľ: 

-​ Pomôžte účastníkom naplánovať, ako budú pokračovať v učení sa a uplatňovaní svojich 
zručností. 

Hlavné body, ktoré treba pokryť: 

●​ Cesty ďalšieho vzdelávania (online kurzy, Erasmus+, stáže). 

●​ Ako vytvoriť digitálne portfólio alebo životopis. 

●​ Zostaňte v kontakte s komunitou Deaf Young Code. 

Aktivita:  

●​ Vytvorte si krátky „akčný plán“ pre osobný alebo profesionálny rozvoj. 

Metodika výučby: 

●​ Interaktívne usmerňovanie + vizuálny pracovný list + motivačná diskusia. 

Potrebné materiály ▪​ Projektor, počítač, hodnotiace formuláre, šablóny certifikátov, pracovné listy na reflexiu. 
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Obsah Popis Obsah 

Obsah lekcie Popis obsahu 

Záverečný modul upevňuje všetky vedomosti získané počas školenia Deaf Young 
Code. Zameriava sa na reflexiu, oslavu a plánovanie budúcich krokov pre osobný 
a profesionálny rozvoj účastníkov. 

Kľúčové digitálne pojmy: 

-​ Reflexia – Portfólio – Spolupráca – Digitálne občianstvo – Celoživotné 
vzdelávanie 

Aktivity​
 

 

1. Skupinová aktivita:  

Cieľ: Zdieľať hlavné získané poznatky a vytvoriť „nástenku poznatkov“. 

 

2. Hranie rolí:  

Cieľ: Nacvičte si vysvetľovanie svojho projektu alebo nápadu v profesionálnom 
kontexte. 

 

3. Scenáre zo skutočného života:  

Cieľ: Diskutovať o tom, ako sa digitálne zručnosti dajú využiť v reálnych 
pracovných alebo komunitných situáciách. 

Hodnotenie Kvíz 
1. Aký je hlavný účel záverečného modulu? 

A)  Začať opäť kódovať 
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B) Prehodnotiť a osláviť to, čo sme sa naučili ✅ 

C) Naučiť sa nový jazyk 

D)  Odstrániť materiály 

 

2. Čo by ste mali robiť po absolvovaní kurzu? 

A) Prestaňte sa učiť 

B)  Naplánujte si ďalšie kroky pre svoj digitálny rast ✅ 

C)  Zabudnite na všetko 

D)  Vyhnite sa spolupráci 

 

3. Prečo prezentovať svoj záverečný projekt? 

A)  Preukázať osobné úspechy a podeliť sa o ne s ostatnými ✅ 

B) Súťažiť 

C) Rýchlo dokončiť 

D)  Skryť svoju prácu 

 

4. Čo je to „celoživotné vzdelávanie“? 

A)  Učenie sa iba v škole 

B) Neustále sa vzdelávať počas celého života ✅ 

C)  Jednorazové učenie 



 

​
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D)  Už sa nemusíte učiť 
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