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1. PLANUL MODULULUI

Planul modulului

Titlul modulului 10 - MODULUL FINAL

Durata 3 ore (in total)

Pana la finalul acestui modul, participantii vor putea:

e Rezuma cunostintele si abilitatile cheie dobandite pe parcursul cursului.

e Reflecta asupra experientei si realizarilor lor de Invéatare.

e Identifica pasii urmatori pentru crestere personald sau pregatire suplimentara.
e Colabora la prezentarea produsului sau ideii digitale finale.

Obiective de invitare

Bazele Designului si Dezvoltarii Digitale
Modul de Instruire pentru Tinerii Surzi

Durata: ~60 de minute (3 subiecte x 20 de minute)

Planul de lectie
1. Revizuirea calatoriei de invitare (20 minute)
Obiectiv:

- Incurajati participantii sa reflecteze asupra progresului lor si a principalelor concluzii.

Puncte principale de abordat:

Finantat de Uniunea Europeana. Opiniile si punctele de vedere exprimate sunt insa doar ale autorului (autorilor) si nu reflectd neaparat
cele ale Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive Europene pentru Educatie si Cultura (EACEA). Nici Uniunea Europeana, nici EACEA nu pot fi trase la raspundere pentru ele.
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Planul modulului

e Prezentare generald a Modulelor 1-9.

e Discutie despre cresterea personald si provocari.

e Impartisirea celor mai bune momente si succese.
Activitate:

e Fisd individuala de reflectie + sesiune de Impartire in grup.
Metodologia de predare:

e Harta vizuala a mintii + discutie de grup.
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2. Prezentarea proiectelor finale (20 de minute)
Obiectiv:
- Permiteti participantilor s demonstreze ceea ce au invétat.
Puncte principale de abordat:
e Prezentarea proiectelor digitale (de exemplu, aplicatie simpla, design sau cod).
e Feedback constructiv de la colegi si antrenori.
e Accent pe comunicare $i creativitate.
Activitate:
e Mini "Digital Fair": fiecare grup isi prezintd lucrarile.
Metodologia de predare:

e Prezentare, evaluare intre colegi si momente de aplauze.

Finantat de Uniunea Europeana. Opiniile si punctele de vedere exprimate sunt insa doar ale autorului (autorilor) si nu reflectd neaparat
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3. Pasi urmatori si oportunitati viitoare (20 minute)
Obiectiv:

- Ajutati participantii sa planifice cum sa continue sa Invete si sd-si aplice abilitatile
Puncte principale de abordat:

e (Cai pentru educatie continua (cursuri online, Erasmus+, stagii de practicd).

e Cum sa-ti construiesti un portofoliu digital sau un CV.

e Si raman conectati in comunitatea Deaf Young Code.
Activitate:

e Creeaza un scurt "plan de actiune" pentru dezvoltare personala sau profesionala.
Metodologia de predare:

e Ghidare interactiva + fisa de lucru vizualad + discutie motivationala.

= Proiector, calculator, formulare de evaluare, sabloane de certificate, fise de lucru de reflectie.

Finantat de Uniunea Europeana. Opiniile si punctele de vedere exprimate sunt insé doar ale autorului (autorilor) si nu reflectd neaparat
cele ale Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeana, nici EACEA nu pot fi trase la raspundere pentru ele.
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Etapele lectiei

2.

Descriere

Descrierea
continutului,
termeni cheie

CONTINUTUL MODULULUI

Continut

Modulul final consolideaza toate cunostintele dobandite in timpul instruirii Deaf
Young Code. Se concentreaza pe reflectie, sarbdtoare si planificarea pasilor viitori
pentru dezvoltarea personala si profesionald a participantilor.

Termeni digitali cheie:

- Reflectie — Portofoliu — Colaborare — Cetitenie digitald — Invitare pe tot
parcursul vietii

Linkuri Reflectand asupra invatarii — www.youtube.com/watch?v=6 WbV 5n6p5Kc
Youtube construind o cariera digitala — www.youtube.com/watch?v=Z2KRVbU4Vj5I
1. Activitate de grup:
Obiectiv: Impartisiti principalele lectii invitate si creati un "zid de invitare". Dati
exemple concrete rezultate din parcurgerea modulelor.
Activitate 2. Joc de rol:
practica Obiectiv: Exerseaza explicarea proiectului sau ideii tale intr-un context

profesional.

3. Scenarii din viata reala:

Obiectiv: Discutati despre cum pot fi folosite abilitétile digitale in situatii reale de
munca sau in comunitate.

Finantat de Uniunea Europeana. Opiniile si punctele de vedere exprimate sunt insé doar ale autorului (autorilor) si nu reflectd neaparat

cele ale Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeana, nici EACEA nu pot fi trase la raspundere pentru ele.
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Etapele lectiei Descriere Continut

1. Care este scopul principal al modulului ?
A) Sa incep din nou sa programez

B) Sa revizui si sa evaluez ceea ce am invatat
C) Sa invat o limba noua

D) Stergerea materialelor

2. Ce ar trebui sa faci dupa curs?

A) Sé incetez sa mai Invat

B) Planific pasii urmitori pentru cresterea mea digital3 (¥4
Evaluare Quiz C) Sa uit totul

D) Evitarea colaborarii

3. De ce sa prezinti proiectul final?

A) Sa arat realizari personale, sa le impartasesc cu ceilalti
B) Sa concurez cu altii

C) Sa termin rapid

D) Sa-mi ascund munca

4. Ce este ,invatarea pe tot parcursul vietii" ?

Finantat de Uniunea Europeana. Opiniile si punctele de vedere exprimate sunt insa doar ale autorului (autorilor) si nu reflectd neaparat
cele ale Uniunii Europene sau ale Agentiei Executive Europene pentru Educatie si Culturd (EACEA). Nici Uniunea Europeana, nici EACEA nu pot fi trase la raspundere pentru ele.
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Etapele lectiei Descriere Continut
A) Invitarea doar la scoald
B) Continuarea invatarii pe tot parcursul vietii
C) Invitarea o singura data
D) Nu mai e nevoie sa inveti
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