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Planul modulului  

Titlul modulului 10 – MODULUL FINAL 

Durata 3 ore (în total) 

Obiective de învățare 

Până la finalul acestui modul, participanții vor putea: 

●​ Rezuma cunoștințele și abilitățile cheie dobândite pe parcursul cursului. 
●​ Reflecta asupra experienței și realizărilor lor de învățare. 
●​ Identifica pașii următori pentru creștere personală sau pregătire suplimentară. 
●​ Colabora la prezentarea produsului sau ideii digitale finale. 

Planul de lecție 

Bazele Designului și Dezvoltării Digitale 

Modul de Instruire pentru Tinerii Surzi 

Durată: ~60 de minute (3 subiecte × 20 de minute) 

 

1. Revizuirea călătoriei de învățare (20 minute) 

Obiectiv: 

-​ Încurajați participanții să reflecteze asupra progresului lor și a principalelor concluzii. 

Puncte principale de abordat: 
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Planul modulului  

●​ Prezentare generală a Modulelor 1–9. 

●​ Discuție despre creșterea personală și provocări. 

●​ Împărtășirea celor mai bune momente și succese. 

Activitate:  

●​ Fișă individuală de reflecție + sesiune de împărțire în grup. 

Metodologia de predare: 

●​ Hartă vizuală a minții + discuție de grup. 

 

2. Prezentarea proiectelor finale (20 de minute) 

Obiectiv: 

-​ Permiteți participanților să demonstreze ceea ce au învățat. 

Puncte principale de abordat: 

●​ Prezentarea proiectelor digitale (de exemplu, aplicație simplă, design sau cod). 

●​ Feedback constructiv de la colegi și antrenori. 

●​ Accent pe comunicare și creativitate. 

Activitate:  

●​ Mini "Digital Fair": fiecare grup își prezintă lucrările. 

Metodologia de predare: 

●​ Prezentare, evaluare între colegi și momente de aplauze. 
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Planul modulului  

3. Pași următori și oportunități viitoare (20 minute) 

Obiectiv: 

-​ Ajutați participanții să planifice cum să continue să învețe și să-și aplice abilitățile 

Puncte principale de abordat: 

●​ Căi pentru educație continuă (cursuri online, Erasmus+, stagii de practică). 

●​ Cum să-ți construiești un portofoliu digital sau un CV. 

●​ Să rămân conectați în comunitatea Deaf Young Code. 

Activitate:  

●​ Creează un scurt "plan de acțiune" pentru dezvoltare personală sau profesională. 

Metodologia de predare: 

●​ Ghidare interactivă + fișă de lucru vizuală + discuție motivațională. 

Materiale necesare ▪​ Proiector, calculator, formulare de evaluare, șabloane de certificate, fișe de lucru de reflecție. 
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Etapele lecției Descriere Conținut 

Introducere 
Descrierea 
conținutului, 
termeni cheie 

Modulul final consolidează toate cunoștințele dobândite în timpul instruirii Deaf 
Young Code. Se concentrează pe reflecție, sărbătoare și planificarea pașilor viitori 
pentru dezvoltarea personală și profesională a participanților. 

Termeni digitali cheie: 

-​ Reflecție – Portofoliu – Colaborare – Cetățenie digitală – Învățare pe tot 
parcursul vieții 

Rezumatul video 
Linkuri 
Youtube 

Reflectând asupra învățării – www.youtube.com/watch?v=6WbV5n6p5Kc​
construind o carieră digitală – www.youtube.com/watch?v=ZKRVbU4Vj5I 

Activitate​
 

Activitate 
practică 

1. Activitate de grup:  

Obiectiv: Împărtășiți principalele lecții învățate și creați un "zid de învățare". Dați 
exemple concrete rezultate din parcurgerea modulelor. 

 

2. Joc de rol:  

Obiectiv: Exersează explicarea proiectului sau ideii tale într-un context 
profesional. 

 

3. Scenarii din viața reală:  

Obiectiv: Discutați despre cum pot fi folosite abilitățile digitale în situații reale de 
muncă sau în comunitate. 
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Etapele lecției Descriere Conținut 

Evaluare Quiz 

1. Care este scopul principal al modulului ? 

A) Să încep din nou să programez 

B) Să revizui și să evaluez ceea ce am învățat ✅ 

C) Să învăț o limbă nouă 

D) Ștergerea materialelor 

 

2. Ce ar trebui să faci după curs? 

A) Să încetez să mai învăț 

B) Planific pașii următori pentru creșterea mea digitală✅ 

C) Să uit totul 

D) Evitarea colaborării 

 

3. De ce să prezinți proiectul final? 

A)  Să arăt realizări personale, să le împărtășesc cu ceilalți ✅ 

B) Să concurez cu alții 

C) Să termin rapid 

D)  Să-mi ascund munca 

 

4. Ce este „învățarea pe tot parcursul vieții" ? 



 

​
 

 

 

 

 

 

 

Project No. 2023-2-IT03-KA220-YOU-000179130 

 

7 
Finanțat de Uniunea Europeană. Opiniile și punctele de vedere exprimate sunt însă doar ale autorului (autorilor) și nu reflectă neapărat  
cele ale Uniunii Europene sau ale Agenției Executive Europene pentru Educație și Cultură (EACEA). Nici Uniunea Europeană, nici EACEA nu pot fi trase la răspundere pentru ele. 

Etapele lecției Descriere Conținut 

A) Învățarea doar la școală 

B) Continuarea învățării pe tot parcursul vieții ✅ 

C) Învățarea o singură dată 

D) Nu mai e nevoie să înveți 
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