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MODULPLAN 

Modulplan  

Modultitel 10 – ABSCHLUSSMODUL 

Dauer 3 Stunden (insgesamt) 

Lernziele 

Ziele: 

Zusammenfassung des Schlüsselwissens und der Fähigkeiten: 

• Reflexion über Lernerfolge und Lernerfahrungen 

• Planung , wie die nächsten Schritte für die persönliche Anwendung weitergeht. 

• Gemeinsame Arbeit an einer Präsentation eines digitalen Abschlussprojektes.  

Unterrichtsplan 

Grundlagen des digitalen Designs und der Entwicklung 

Ausbildungsmodul für gehörlose Jugendliche 

Dauer: ~60 Minuten (3 Themen × 20 Minuten) 

 

1. Wiederholung der Lernreise (20 Minuten) 

Ziele: 
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Modulplan  

- Ermutige die Teilnehmer*innen, über ihren Fortschritt und die wichtigsten Erkenntnisse 
nachzudenken. 

Hauptpunkte: 

Überblick über die Module 1–9. 

• Diskussion über persönliches Wachstum und Herausforderungen. 
• Teilen der besten Momente und Erfolge. 

Aktivität:  

• Individuelles Reflexionsblatt + Gruppensitzung. 

Unterrichtsmethodik: 

• Visuelle Mindmap + Gruppendiskussion. 

 

2. Präsentation der Abschlussprojekte (20 Minuten) 

Ziel: 

- Teilnehmer*innen präsentieren, was sie gelernt haben. 

Hauptpunkte: 

• Präsentation digitaler Projekte (z. B. einfache App, Design oder Code). 
• Konstruktives Feedback von Kolleg*innen und Trainer*innen. 
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Modulplan  

• Schwerpunkt auf Kommunikation und Kreativität. 

Aktivität:  

• Mini-"Digital Fair": Jede Gruppe präsentiert ihre Arbeit. 

Unterrichtsmethodik: 

• Präsentation, Peer-Review und Applausmomente. 

3. Nächste Schritte und zukünftige Chancen (20 Minuten) 

Ziele: 

- Hilf den Teilnehmer*innen zu planen, wie sie weiter lernen und ihre Fähigkeiten anwenden 
können. 

Hauptpunkte: 

• Wege für die Weiterbildung (Online-Kurse, Erasmus+, Praktika). 
• Wie man ein digitales Portfolio oder einen Lebenslauf aufbaut. 
• In der Deaf Young Code-Community verbunden bleiben. 

Aktivität:  

• Erstelle einen "Aktionsplan" für persönliche oder berufliche Entwicklung. 

Unterrichtsmethodik: 
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Modulplan  

• Interaktive Anleitung + visuelles Arbeitsblatt + motivierende Diskussion. 

Benötigte Materialien ▪ Projektor, Computer, Bewertungsformulare, Zertifikatsvorlagen, Reflexionsarbeitsblätter. 
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MODULINHALT 

Inhalt Beschreibung Inhalt 

Unterrichtsinhalt Inhaltsbeschreibung 

 

Das abschließende Modul fasst alle während der Deaf Young Code-

Ausbildung erworbenen Kenntnisse zusammen. Es konzentriert sich auf 

Reflexion, Abschlussfeier und die Planung zukünftiger Schritte zur 

persönlichen und beruflichen Entwicklung der Teilnehmer*innen. 

Wichtige digitale Begriffe: 

- Reflexion  

- Portfolio  

- Zusammenarbeit  

- Digitale Bürgerschaft  

- Lebenslanges Lernen 

Videozusammenfassung Youtube-Links 

 

Reflektieren über Lernen – 

www.youtube.com/watch?v=6WbV5n6p5Kc 

 

http://www.youtube.com/watch?v=6WbV5n6p5Kc
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Inhalt Beschreibung Inhalt 

Aufbau eines digitalen Karrierewegs – 

www.youtube.com/watch?v=ZKRVbU4Vj5I 

Aktivität  
 

1. Gruppenaktivitäten:  

Ziel:  

Die wichtigsten gelernten Lektionen teilen. 

 

2. Rollenspiel:  

Ziel:  

Übe, dein Projekt oder deine Idee in einem professionellen Kontext zu 

erklären. 

 

3. Realistische Szenarien:  

Ziel:  

 Diskutiere, wie digitale Fähigkeiten in realen Arbeits- oder 

Gemeinschaftssituationen eingesetzt werden können. 

http://www.youtube.com/watch?v=ZKRVbU4Vj5I
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Inhalt Beschreibung Inhalt 

Bewertung Quiz 

1. Was ist der Hauptzweck des Abschlussmoduls? 

A) um wieder mit dem Programmieren anzufangen 

B) das Gelernte  zu überprüfen und zu feiern ✅ 

C) eine neue Sprache zu lernen 

D) die Materialien zu löschen 

 

2. Was sollst du nach dem Kurs tun? 

A) aufhören zu lernen 

B) nächse Schritte für meine digitale Kompetenz planen ✅ 

C) alles vergessen 

D) Zusammenarbeit vermeiden 

 

3. Warum präsentierst du dein Abschlussprojekt? 

A)  Persönliche Leistung zu zeigen und mit anderen zu teilen ✅ 

B) um zu konkurrieren 

C) schnell fertig zu werden 

D)  um deine Arbeit zu verbergen 

 

 

 



 

2023-2-IT03-KA220-YOU-000179130 

Finanziert von der Europäischen Union. Die geäußerten Ansichten und Meinungen sind jedoch ausschließlich die der Autor(en) und spiegeln nicht unbedingt wider  

jene der Europäischen Union oder der Europäischen Bildungs- und Kulturexekutivagentur (EACEA). Weder die Europäische Union noch die EACEA können dafür verantwortlich 

gemacht werden. 

9 

 

 

Inhalt Beschreibung Inhalt 

 

4. Was ist "lebenslanges Lernen"? 

A) lernen nur in der Schule 

B) immer weiter lernen im Leben ✅ 

C) einmal lernen 

D) kein Grund mehr zu lernen 


