EINFUHRUNG




)
Aktivitat 1: Eisbrecher N /',

DDDDDDDDD

Jede*r Teilnehmer®*in stellt sich vor:

® Name
® Erfahrung mit Technologie

® eine Sache, die du lernen mochtest




Digital
Literacy
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https://youtu.be/8096ey4|{CgE?si=6ncNGOXAg51t2dxg



https://youtu.be/8o96ey4jCgE?si=6ncNGOXAq51t2dxg

Wissen, wie man digitale Werkzeuge nutzt
Online-Kommunikation

Kenntnis von Cybersicherheit
Verstandnis von Barrierefreiheit und Inklusion




Welche 3 digitalen Werkzeuge,
Verwendest du jeden Tag? =4 4 A




Lernplattformen
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Vielen Dank fur deine Aufmerksamkeit!

Finanziert von der Europaischen Union. Die geduRerten Ansichten und Meinungen sind jedoch ausschlieRlich die der Autor(en) und spiegeln nicht unbedingt wider
jene der Europaischen Union oder der Europaischen Bildungs- und Kulturexekutivagentur (EACEA). Weder die Europaische Union noch die EACEA konnen dafiir
verantwortlich gemacht werden.
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