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Videó

YouTube
Kattints ide :)

https://youtu.be/mXNupoy3aMo?si=gwEcgDA6bbJBWgeP


Mi a CT?Mi van Programozás ?

Programozás van a alapítvány a modern technológia .

E nable a fejlesztés a szoftverek , alkalmazások , 
és rendszerek hogy javítani sok szempontok a élet .

Azt magában foglalja írás utasításokat , vagy kód , egy 
programozásban nyelv hogy egy számítógép tud megérteni .



Mi a CT?A programozása és a kódolás ugyanaz?

● Változó – Egy tárhely a programban, amely adatokat tárol.
● Adattípus – Az egy változóban tárolt adatok típusa (pl. egész számok, karakterláncok, lebegőpontos számok).
● Függvény / Metódus – Egy adott feladatot végrehajtó kódblokk, amely újrafelhasználható.
● Ciklus – Utasítások sorozata, amely addig ismétlődik, amíg egy feltétel nem teljesül.
● Feltétel / Ha-Különben – Egy utasítás, amely különböző műveleteket hajt végre attól függően, hogy egy feltétel igaz vagy hamis.
● Hibakeresés – A kódban található hibák vagy hibák megtalálásának és javításának folyamata.
● Szintaxis – Azok a szabályok, amelyek meghatározzák a kód szerkezetét egy programozási nyelvben.
● Bemenet – Azok az adatok, amelyeket a program a felhasználótól vagy más forrásból kap.
● Kimenet – A program által a felhasználó számára előállított adatok.
● IDE (Integrált Fejlesztői Környezet) – Egy olyan szoftveralkalmazás, amely eszközöket biztosít kód írásához, teszteléséhez és 

hibakereséséhez.
● Bájtkód – Egy köztes kód, amely értelmezhető vagy lefordítható.
● Fordítás – A kód gépi nyelvre fordításának folyamata, amelyet a számítógép végre tud hajtani.
● Gépi nyelv – Az a bináris kód, amelyet a számítógép processzora közvetlenül megért.
● Megjegyzések – A kódba írt megjegyzések, amelyek elmagyarázzák a kód működését; a számítógép figyelmen kívül hagyja őket.
● Szintaxishiba – A nyelv szabályait sértő, helytelen kód miatti hiba.
● Logikai hiba – Olyan hiba, amelynél a kód lefut, de helytelen eredményt ad.

Kódolás (= írás utasítások ) vannak csak egy rész a 
programozás

Programozás sokat tartalmaz több
Ez tartalmazza a egész folyamat a digitális termék 
létrehozása



Mi a CT?Kulcsfogalmak

Algoritmusok 
Lépésről lépésre útmutatók mert megoldás problémák , mint egy recept mert főzés .

Változók 
Helyőrzők mert tárolás adat hogy tud legyen megváltozott alatt program kivégzés .

Adatszerkezetek 
Mód mert szervezés és tárolás adatok , például listák vagy szótárak .

Ellenőrző struktúrák 
Eszközök , mint például a ciklusok és feltételes módok mert döntéshozatal és ismétlés .

Funkciók 
Újrafelhasználható szakaszok a kód hogy előadni különleges feladatok .



Mi a CT?Kihívások

Kihívások , mint például a kódolás hibák ,
 feladat bonyolultság , és a tanulás görbe vannak gyakori 

Hibakeresés , 
vagy gondosan felülvizsgálat kód hibákat találni , 
van létfontosságú készség 

Vel türelem és kitartás ,
programozás válik könnyebb idővel 



Köszönöm a figyelmet!
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Maradjatok velünk 
a következő 
bemutatóért!


