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Apstrakt 

 

Ova studija istražuje demografske karakteristike, digitalne veštine i interesovanja za 

programiranje kod 175 učesnika. Rezultati pokazuju da je reč o raznovrsnoj grupi sa dobrim 

osnovama u oblasti digitalnih veština i izraženom željom da proširi svoje znanje i 

kompetencije.Iako učesnici imaju poverenja u svoje postojeće sposobnosti, iskazuju veliko 

interesovanje za sticanje naprednijih veština i ovladavanje specijalizovanim digitalnim 

alatima. Programiranje se izdvojilo kao jedna od najznačajnijih oblasti interesovanja, pri 

čemu učesnici žele da nauče osnove programiranja, razviju računarsko (algoritamsko) 

razmišljanje i steknu osnovne programerske veštine.Glavni motivi za učenje programiranja su 

unapređenje karijere, lični razvoj i podsticanje kreativnosti. Učesnici najviše preferiraju 

interaktivne i fleksibilne metode učenja, poput edukativnih igara, rada uz mentora i 

samostalnog učenja kroz tutorijale prilagođene sopstvenom tempu.Rezultati istraživanja 

ukazuju na to da bi obrazovni programi trebalo da ponude i sadržaje usmerene ka 

zapošljavanju i profesionalnom razvoju, ali i kreativne pristupe učenju, kako bi odgovorili na 

različite potrebe i ciljeve polaznika.Sveukupno, rezultati naglašavaju značaj dostupnih, 

zanimljivih i prilagodljivih mogućnosti za učenje koje doprinose razvoju digitalnih veština, 

kako za profesionalni, tako i za lični razvoj. 


