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1. MODULTERYV ES TARTALOM

Az Eurdpai Unié finanszirozasaval. A kifejtett nézetek és vélemények azonban kizardlag a szerzé(k) nézeteit tikrozik, és nem feltétlendl tikrézik a
az Eurdpai Unié vagy az Eurépai Oktatasi és Kulturalis Végrehaijté Ugyndkség (EACEA) tevékenységei. Sem az Eurdpai Unio, sem az EACEA nem tehetd felel6ssé értiik.
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1. MODULTERYV

Modul cime Java és Javascript

Idétartam 3 ora (Osszesen)

A modul végére a résztvevok képesek lesznek:

Ertse meg a Java és a JavaScript céljat és hasznalatat.

Tanulasi célok e [smerd fel a két nyelv kozotti hasonlosagokat és kiillonbségeket.
Egyszerli programok irasa és futtatdsa Java (konzol alapu) és JavaScript (bongész6 alapt)
nyelven.

e Alapvetd programozasi logika, valtozok, bemenet/kimenet és feltételek alkalmazasa.

Digitalis tervezés és fejlesztés alapjai
Képzési modul siket fiatalok szamara

Idétartam: ~180 perc (3 téma x 50 perc + 2 sziinet x 10 perc)

1. Mik a Java és a JavaScript? (50 perc)
Célkitiizés:
Mutasd be mindkét nyelvet, €s magyarazd el, hol és hogyan hasznaljak Oket.

Fo6bb pontok:

Az Eurdpai Unié finanszirozasaval. A kifejtett nézetek és vélemények azonban kizarélag a szerzé(k) nézeteit tikrozik, és nem feltétlenll tikrozik a
az Eurépai Uni6 vagy az Eurdpai Oktatasi és Kulturalis Végrehaijté Ugyndkség (EACEA) tevékenységei. Sem az Eurdpai Unio, sem az EACEA nem tehet6 feleléssé értiik.
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e MiaJava? Mi a JavaScript?
e Hol hasznaljak 6ket? (alkalmazasokban, weben, jatékokban stb.)
e Fobb kiilonbségek (forditott vs. értelmezett, szerver vs. bongészo)
e Webalapu kornyezetek: Replit Java-hoz, JSFiddle JavaScripthez
e P¢ldak az egyes nyelvekkel késziilt alkalmazasokra.

Feladat: ,,Kod kitalalasa™

e A résztvevOknek 5 rovid kodrészletet mutatnak, €s megkérik dket, hogy azonositsak, hogy Java
vagy JavaScript kddot hasznalnak, és magyarazzak el, hogy miért.

Tanitasi médszertan:
e Interaktiv prezentacio vizualis kodpéldakkal.
e Kiscsoportos megbeszélés.

e Toltsd ki a munkalapot (parositsd a célt a nyelvvel).

2. Programozzunk Java nyelven (50 perc)
Célkitiizés:
frjon és futtasson egyszerii Java programokat online forditoprogramok segitségével telepités nélkiil.
Fo6bb pontok:
e Egy Java program felépitése (osztaly, main() metodus).
e Kimenet kinyomtatasa a System.out.println() fliggvény segitségével.

e Viltozok és adattipusok (int, String).

Az Eurdpai Unié finanszirozasaval. A kifejtett nézetek és vélemények azonban kizarélag a szerzé(k) nézeteit tlikrozik, és nem feltétlenll tikrozik a
az Eurépai Uni6 vagy az Eurdpai Oktatasi és Kulturalis Végrehaijté Ugyndkség (EACEA) tevékenységei. Sem az Eurdpai Unio, sem az EACEA nem tehet6 feleléssé értiik.
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Az Eurdpai Unié finanszirozasaval. A kifejtett nézetek és vélemények azonban kizarélag a szerzé(k) nézeteit tlikrozik, és nem feltétlenll tikrozik a
az Eurépai Uni6 vagy az Eurdpai Oktatasi és Kulturalis Végrehaijté Ugynékség (EACEA) tevékenységei. Sem az Eurdpai Unio, sem az EACEA nem tehet6 feleléssé értiik.
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CODE
e Bevitel szkennerrel.
e FEgyszerl logika (ha utasitasok, ciklusok).
Tevékenység:
e Nyisson meg egy eldre elkészitett online eszkoz linkjét kezdokoddal
e Modositsd tigy, hogy név vagy életkor alapjan jelenjen meg az iidvozlés
e Bonusz: Szamitéas hozzéadasa (pl. életkor 10 év mulva)
Tanitasi médszertan:
e Online Java szerkesztd (pl. jdoodle.com)
e Oktato altal biztositott kezdd link (sablonnal)
e Kodolas oktatoval egyiitt
e (Csoportos tdmogatas teszteléshez és hibakereséshez
e Minimalis kod, maximalis logikai fokusz
3. Javascript (50 perc)
Célkitiizeés:
[rj bongészoalaphi JavaScript programokat é16 kimenettel online szerkesztok segitségével.
Fébb pontok:
e JavaScript alapjai: valtozok (let), DOM manipulaciod
e HTML + JS integracid
e Eseménykezelés (onclick)
4
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Modulterv
Tevékenység:
e Oktato online JavaScript sablonjanak megnyitasa
e Szamlalo hozzéadasa egy gombhoz, amely minden kattintassal novekszik
e Uzenet hozzdadasa 5 kattintas elérésekor
Tanitasi médszertan:
e Online Javascript szerkesztd (pl. jsfiddle.net)
e Eldre elkészitett HTML + JavaScript sablon
e Kodolas + jaték alapu felfedezés
e Azonnali vizudlis visszajelzés

e (Csoportos reflexié és megosztas

* Internetkapcsolattal rendelkez6 asztali szamitdgep, laptop vagy tablagép
* Hozzaférés a kovetkezokhoz:

o Online Java szerkesztd (pl. jdoodle.com)

o Online Javascript szerkeszt6 (pl. jsfiddle.net)

Sziikséges anyagok

Az Eurdpai Unié finanszirozasaval. A kifejtett nézetek és vélemények azonban kizardlag a szerzé(k) nézeteit tikrozik, és nem feltétlendl tikrézik a
az Eurdpai Unié vagy az Eurépai Oktatasi és Kulturalis Végrehaijté Ugyndkség (EACEA) tevékenységei. Sem az Eurdpai Uni6, sem az EACEA nem tehetd felel6ssé értiik.
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Fobb digitalis
fogalmak:

2. MODUL TARTALMA

Fébb digitalis fogalmak:

i Valtozo (Java és JavaScript) : Egy elnevezett tarolasi hely adatoknak, példaul
egy szamnak vagy egy szonak.

i Adattipus (Java és JavaScript) : Meghatarozza, hogy egy valtozo milyen
tipusu adatot tartalmaz (pl. szam, szdveg, igaz/hamis).

i Fiiggvény / Metédus (Java és JavaScript) : Egy Ujrafelhasznalhato kodblokk,
amely egy feladatot hajt végre.

i Osztaly (Java) : Objektumok létrehozasanak, tulajdonsagainak és
viselkedésének tervrajza.

i Objektum (Java és JavaScript) : Egy osztalyon alapuld tulajdonsagok és
metddusok gytlijteménye.

i Ciklus (Java és JavaScript) : Tobbszorosen ismétli a kodot (pl. for, while
ciklusok).

i Feltétel / Ha-Kiilonben (Java és JavaScript) : Lehet6vé teszi a kod szamara,
hogy bizonyos kritériumok alapjan dontéseket hozzon.

s Tomb (Java és JavaScript) : Listaszeri struktara, amely tobb értéket
tartalmaz egyetlen valtozoban.

i Karakterlanc (Java és JavaScript) : Szoveget reprezentald adattipus (pl.
,.Hello world”).

Az Eurépai Unio finanszirozasaval. A kifejtett nézetek és vélemények azonban kizardlag a szerz6(k) nézeteit tukrozik, és nem feltétlendll tikrozik a
az Eurépai Uni6 vagy az Eurdpai Oktatasi és Kulturalis Végrehajtd Ugyndkség (EACEA) tevékenységei. Sem az Eurdpai Unio, sem az EACEA nem tehet6 felel6ssé értiik.
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i Konzol (Java és JavaScript) : Egy olyan teriilet, ahol a kimeneti vagy
hibakeresési lizenetek jelennek meg.

i Bemenet (Java) : Adatok lekérése a felhasznalotol olyan eszk6zokkel, mint a
Scanner osztaly.

i Kimenet (Java és JavaScript) : Eredmények megjelenitése a
System.out.println() metddussal Java-ban vagy a console.log() metdédussal
JavaScriptben.

i DOM (JavaScript) : Egy HTML oldal strukturalt reprezentacidja, amelyet a
JavaScript képes olvasni és modositani.

s Eseményfigyel6 (JavaScript) : Egy fliggvény, amely felhasznalo6i
miiveletekre, példaul kattintdsokra vagy billentytileiitésekre reagalva fut.

i OnClick (JavaScript) : Egy adott esemény, amely akkor torténik, amikor a
felhasznalo egy elemre kattint.

i Forditéprogram (Java) : Egy olyan eszk6z, amely a kodot végrehajtas el6tt
bajtkodda alakitja.

i Interpreter (JavaScript) : Olyan rendszer, amely soronként olvassa és futtatja
a kodot kozvetleniil a bongészdben.

W Szintaxis (Java és JavaScript) : Az érvényes kod irasahoz sziikséges
szabalyok ¢és struktura egy programozasi nyelvben.

Youtube
linkek

Algoritmus — https://www.voutube.com/watch?v=Ld iFKCxeS8&
Hattérfejlesztés — https://www.youtube.com/watch?v=2y9eJw0ZU4s
Kédolas — https://www.youtube.com/watch?v=FodVPon1Nbk

e Iranyitasi struktira - https://www.voutube.com/watch?v=BFpcRznhvClI

Az Eurépai Unio finanszirozasaval. A kifejtett nézetek és vélemények azonban kizardlag a szerz6(k) nézeteit tukrozik, és nem feltétlendll tikrozik a
az Eurépai Uni6 vagy az Eurdpai Oktatasi és Kulturalis Végrehajtd Ugyndkség (EACEA) tevékenységei. Sem az Eurdpai Unio, sem az EACEA nem tehet6 felel6ssé értiik.
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Frontend fejlesztés - https://www.voutube.com/watch?v=cCNgo71zhPO
Java - https://www.youtube.com/watch?v=APW6WP10Q1Tg

Javascript - https://www.youtube.com/watch?v=mEUPxfzEgFE

Hurok - https://www.youtube.com/watch?v=9S745R-Xr3k

Valtozé - https://www.youtube.com/watch?v=Mc_Msxqdlks

1. Csoportos tevékenység: Egy feladat, két nyelv

Cél:

Tanuld meg, hogyan lehet ugyanazt a programozasi feladatot elvégezni Java és
JavaScript hasznélataval, valamint megérteni a két nyelv kdzotti hasonldsagokat €s
kiilonbségeket.

A résztvevok kis csapatokban dolgoznak.
Minden csapat egy egyszerti kodolasi feladatot kap: ,,Készitsen egy személyre
szabott iidvozloprogramot, amely bekéri a nevet és koszon.”

Tevékenység Viltasos stilusban a csapattagok felvaltva irjadk meg a program egy részét:
e El6szor is, Java- ban a jdoodle.com hasznalataval
e Ezutan JavaScriptben a JSFiddle hasznalataval

A kovetkezo 1épéseket kovetik:

e Az egyik tag allitja fel a strukturat (pl. osztaly Java-ban vagy HTML
JS-ben).

e Egy masik kezeli a bemenetet (pl. Scanner Java-ban vagy input element
JS-ben)

e Egy masik kezeli a kimenetet (pl. System.out.println() vagy DOM update)

Az Eurdpai Unié finanszirozasaval. A kifejtett nézetek és vélemények azonban kizardlag a szerzé(k) nézeteit tikrozik, és nem feltétlendl tikrozik a
az Eurépai Uni6 vagy az Eurdpai Oktatasi és Kulturalis Végrehaijté Ugynékség (EACEA) tevékenységei. Sem az Eurdpai Unio, sem az EACEA nem tehet6 feleléssé értiik.
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Minden csapat bemutatja a két verziojat, elmagyarazza a megkdzelitését, és
reflektal a kovetkezdkre:

e Milyen részek voltak hasonloak?
e Mi volt nehezebb vagy kdnnyebb?
o Melyik kdrnyezet tlint intuitivabbnak?

2. Szerepjaték: Egyiittmiikodés a kédolasban

Cél:
Csapatmunka, alapvetd programozasi logika és val6s kommunikacié gyakorlasa
kodolasi feladatokban Java és JavaScript hasznalataval.

Minden csapat egy kodolasi helyzetet szimulal, ahol a tagoknak a kovetkezdket
kell tennitik:

e Tervezzen meg egy kis programot egyiitt
e Feladat megosztasa Java és JavaScript szerepkorok kozott
e Vilagosan kommunikaljak egymasnak a Iépéseiket
Forgatokonyv példak:
e Udvozléprogram kozos épitése (egyet Java-ban, egyet JavaScriptben)
e Az egyik csapattag logikat ir, a masik a megjelenitést kezeli
e Az egyik csapat hibakeresi a kddot, mig a masik elmagyarazza a logikat

Szerepkorok:

Az Eurdpai Unié finanszirozasaval. A kifejtett nézetek és vélemények azonban kizardlag a szerzé(k) nézeteit tikrozik, és nem feltétlendl tikrozik a
az Eurépai Uni6 vagy az Eurdpai Oktatasi és Kulturalis Végrehaijté Ugynékség (EACEA) tevékenységei. Sem az Eurdpai Unio, sem az EACEA nem tehet6 feleléssé értiik.
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o Fejleszto (Java) — elmagyarazza és megirja a feladat Java verzigjat
o Fejleszto (JavaScript) — elmagyarazza és megirja a JavaScript verziot
e Ellenor — visszajelzést ad az érthet6ségrol, a szerkezetrdl és a kimenetrdl
o El6ado — 0sszefoglalja, hogy mit tett a csapat €s miért
Az eljatszas utan a csapatok megbeszélik:
e Vilagos volt a kommunikacié a Java és a JavaScript fejlesztok kozott?
e Mindenki megértette a feladat mindkét valtozatat?

e Min lehetne javitani a jovobeli egytittmiikodés érdekében?

3. Valos élethelyzetek:

Cél:
Programozasi logika és alapvetd Java és JavaScript kodolasi készségek
alkalmazésa valods €letbdl vett mini-projektekben.

A résztvevok egyéni vagy paros feladatokat kapnak, példaul:

e  Hozz létre egy 1idvozI6 lizenetet egy 1j weboldal latogatd szamara”
o  Készits egy egyszerii szamologépet, ami dsszead két szamot”
Minden feladathoz a kovetkezok sziikségesek:

e megirt terv ( 1épésrol 1épésre logika)

e online kodoldeszkdz hasznalata (jdoodle.com Java-hoz, JSFiddle
JavaScripthez)

Az Eurdpai Unié finanszirozasaval. A kifejtett nézetek és vélemények azonban kizardlag a szerzé(k) nézeteit tikrozik, és nem feltétlendl tikrozik a
az Eurépai Uni6 vagy az Eurdpai Oktatasi és Kulturalis Végrehaijté Ugynékség (EACEA) tevékenységei. Sem az Eurdpai Unio, sem az EACEA nem tehet6 feleléssé értiik.
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Az Eurépai Unio finanszirozasaval. A kifejtett nézetek és vélemények azonban kizardlag a szerz6(k) nézeteit tukrozik, és nem feltétlendll tikrozik a
az Eurépai Uni6 vagy az Eurdpai Oktatasi és Kulturalis Végrehajtd Ugyndkség (EACEA) tevékenységei. Sem az Eurdpai Unio, sem az EACEA nem tehet6 felel6ssé értiik.
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Az Eurépai Unio finanszirozasaval. A kifejtett nézetek és vélemények azonban kizardlag a szerz6(k) nézeteit tukrozik, és nem feltétlendll tikrozik a
az Eurépai Uni6 vagy az Eurdpai Oktatasi és Kulturalis Végrehajtd Ugyndkség (EACEA) tevékenységei. Sem az Eurdpai Unio, sem az EACEA nem tehet6 felel6ssé értiik.
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