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7. MODULTERYV ES TARTALOM

Az Eurdpai Unié finanszirozasaval. A kifejtett nézetek és vélemények azonban kizardlag a szerzé(k) nézeteit tikrozik, és nem feltétlendl tikrézik a
az Eurdpai Unié vagy az Eurépai Oktatasi és Kulturalis Végrehaijté Ugyndkség (EACEA) tevékenységei. Sem az Eurdpai Unio, sem az EACEA nem tehetd felel6ssé értiik.
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1. MODULTERYV

Modul cime BEVEZETES A C PROGRAMOZASBA

Idétartam 1,5 6ra (90 perc)

A modul végére a résztvevok képesek lesznek:

- Ertsd meg Mi a C és miért azt van fontos .

- Irj egy egyszerii C programozas ( input , process , output ).
Tanulasi célok
- Felismerés valtozok és adatok tipusok .

- Magyarazd el hogyan 1épésrdl 1épésre utasitas C-ben dolgozni

C
Képzési modul siket fiatalok szamara

Idotartam: ~90 perc (bevezetés + 2 gyakorlati blokk + dsszefoglald)

Oraterv

0. Udvozlés és beallitas (bevezetés) — 10 perc
W Célkitiizés : Vezessiik be a C-t és annak rendszerekben vald hasznalat .
i Fo6 Pont hogy Borité : A C sok minden alapja modern nyelvek .

i Tevékenység : Megmutat képek ATM- ekr6l , autdkrol , telefonokrol — mindrél gyakran hasznald a
C-t.

Az Eurdpai Unié finanszirozasaval. A kifejtett nézetek és vélemények azonban kizarélag a szerzé(k) nézeteit tikrozik, és nem feltétlenll tikrozik a
az Eurépai Uni6 vagy az Eurdpai Oktatasi és Kulturalis Végrehaijté Ugyndkség (EACEA) tevékenységei. Sem az Eurdpai Unio, sem az EACEA nem tehet6 feleléssé értiik.
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i Tanitas Médszertan : Vizualis diak , tabla nyelv magyarazat .

nnnnnn

Adatok beszerzése — 15 perc
Célkitiizés : Tanul bemenet / kimenet funkciok .
F6 Pont hogy Borité : printf ( kimenet ) és scanf ( bemenet ).

Demo példa : Kérdez kor , nyomtatds eredmény .

EEEE -

Tevékenység : {ras ,, Hell6 [ név ]” program .

i Tanitas Médszertan : Kodolas kozben -vel diagramok .

2. Adatok biztonsagos modositasa — 20 perc

i Célkitiizés : Munka -vel valtozok .

i Fo Pont hogy Borité : Egész szamok , lebegdpontos szamok , karakterek .
& Demo példa : Hozzaadas két szamok .

i Tevékenység : Diakok modositas szamok és Gjraszamolas .

i Tanitas Modszertan : Vezetett gyakorlat , tars tamogatas .

Sziikséges anyagok Laptop, projektor , szorolapok -vel egyszert kod példak .

2. MODUL TARTALMA

Az Eurdpai Unié finanszirozasaval. A kifejtett nézetek és vélemények azonban kizarélag a szerzé(k) nézeteit tlikrozik, és nem feltétlenll tikrozik a
az Eurépai Uni6 vagy az Eurdpai Oktatasi és Kulturalis Végrehaijté Ugyndkség (EACEA) tevékenységei. Sem az Eurdpai Unio, sem az EACEA nem tehet6 feleléssé értiik.
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Tartalom

Lecke tartalma

Videds osszefoglalé

Tevékenység

Ertékelés

Leiras

Fébb digitalis
fogalmak:

Tartalom

Fébb digitalis fogalmak:
W Valtozo

i Bemenet / Kimenet
& Adat tipus

& Bogar

DEAF YOUNG

Youtube
linkek

e C programozés Alapismeretek — Felirattal -
https://www.youtube.com/watch?v=KJgsSFOSQv0

Valos élet analogia : {rj egy algoritmus a ,,készitéshez ” ,, tea ” C-ben ( bemenet =
viz , tea) zacsko ; folyamat = forralas ; kimenet = tea ).

Kviz

1. Mi csinal printf A. Olvas
B bemenet .

Megjeleniti kimenet

C. Mentések D adat .
Leallitja a programot

2. Mi van %d Mire hasznaljak ?

A. Szoveg ( karakterlanc )

B. Decimalis szamok ( egész szamok )
C. Karakterek ( betiik )

D. Szinek

Az Eurdpai Unié finanszirozasaval. A kifejtett nézetek és vélemények azonban kizarélag a szerzé(k) nézeteit tlikrozik, és nem feltétlenll tikrozik a
az Eurépai Uni6 vagy az Eurdpai Oktatasi és Kulturalis Végrehaijté Ugynékség (EACEA) tevékenységei. Sem az Eurdpai Unio, sem az EACEA nem tehet6 feleléssé értiik.
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CODE

3. Melyik rész ,, input ”?
A. main ( )
B. printf

C. scanf

D.0-t ad vissza ;

4. Mi torténik ha kod Van egy hibaja ?
A. Ez miivek gyorsabb

B. Ez rosszat ad eredmény

C. Ez valik tobb biztonsagos

D. Ez eltlinik

5. Helyes rendelés egy algoritmus ?
A. Kimenet — Folyamat — Bemenet
B. Folyamat — Bemenet — Kimenet
C. Bemenet — Folyamat — Kimenet
D. Bemenet — Kimenet — Folyamat

3. MODULTERV

BEVEZETES A C++ PROGRAMOZASBA

1,5 6ra (90 perc)

Az Eurépai Unio finanszirozasaval. A kifejtett nézetek és vélemények azonban kizardlag a szerz6(k) nézeteit tukrozik, és nem feltétlenll tikrozik a
az Eurépai Uni6 vagy az Eurdpai Oktatasi és Kulturalis Végrehajtd Ugyndkség (EACEA) tevékenységei. Sem az Eurdpai Unio, sem az EACEA nem tehet6 felel6ssé értiik.
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Modulterv

Tanulasi célok

nnnnnn

Az Eurdpai Unié finanszirozasaval. A kifejtett nézetek és vélemények azonban kizardlag a szerzé(k) nézeteit tikrozik, és nem feltétlendl tikrozik a
az Eurépai Uni6 vagy az Eurdpai Oktatasi és Kulturalis Végrehaijté Ugynékség (EACEA) tevékenységei. Sem az Eurdpai Unio, sem az EACEA nem tehet6 feleléssé értiik.

CODE

A modul végére a résztvevok képesek lesznek:

e Ertsd meg a C++-t tgy, mint A C. evoltcidja

e Haszndlat cin €s cout a bemenethez / kimenethez .

e Felismerés osztalyok és objektumok .

e Irj egy kis program C++-ban.
C++
Képzési modul siket fiatalok szamara
Idétartam: ~90 perc (bevezetés + 2 gyakorlati blokk + dsszefoglalo)
0. Udvozlés és beallitas (bevezetés) — 10 perc
i Célkitiizés : Magyarazd el a C++ hasznalatat jatékokban / alkalmazasokban .
i Fo Pont : Hozzaad Objektumorientalt Programozas .
i Tevékenység : Megmutat video jaték képernyOképek .
i Modszertan : Vizualis + torténet .
2. Adatok beszerzése — 15 perc
i Célkitiizés : Hasznalat cin / cout .

6
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CODE

i Demo példa : Kérdez név , nyomtatas iidvozlés .

i Tevékenység : Osszehasonlitas két szamok .

i Modszertan : Bemenet / kimenet abra .

2. Adatok biztonsagos modositasa — 20 perc

i Célkitiizés : Tanul koriilbeliil targyak .

i Demé példa : ,, Autod ” osztaly modell és meghajté fiiggvény .
i Tevékenység : Teremt ,, Didk ” osztaly .

i Moadszertan : Szerepjaték analdgia ( diak kartya ).

Laptop, projektor , folyamatdbra szimbolumok .

4. MODUL TARTALMA

Fébb digitalis fogalmak:
Fobb digitalis & Valtozo
fogalmak:
i Osztaly

Az Eurépai Unio finanszirozasaval. A kifejtett nézetek és vélemények azonban kizardlag a szerz6(k) nézeteit tukrozik, és nem feltétlendll tikrozik a
az Eurépai Uni6 vagy az Eurdpai Oktatasi és Kulturalis Végrehajtd Ugyndkség (EACEA) tevékenységei. Sem az Eurdpai Unio, sem az EACEA nem tehet6 felel6ssé értiik.



S Co-funded by
LR the European Union

nnnnnn

Tartalom Leiras Tartalom

& Objektum

i Bemenet / Kimenet

Youtube e (C++ alapjai — Feliratos -

Videss osszefoelals
1¢eos osszetoglalo linkek https://www.youtube.com/watch?v=vLnPwxZdW4Y

Tevékenysé
b Forgatokonyv : ,, Tervezés ” egy iskolai algoritmus részvétel rendszer C++-ban.”

1. cin jelentése ?
A. Kimenet

B. Bemenet
C. Viltozé

D. Fiiggvény

2. udvariassag jelentése ?
A. Bemenet
B. Hurok

C. Kimenet
D. osztaly

Ertékelés Kviz

3. Mi Egy osztaly ?
A. Egy valtozoétipus B. Sablon / tervrajz objektumokhoz

Az Eurdpai Unié finanszirozasaval. A kifejtett nézetek és vélemények azonban kizardlag a szerzé(k) nézeteit tikrozik, és nem feltétlendl tikrozik a
az Eurépai Uni6 vagy az Eurdpai Oktatasi és Kulturalis Végrehaijté Ugynékség (EACEA) tevékenységei. Sem az Eurdpai Unio, sem az EACEA nem tehet6 feleléssé értiik.
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CODE
C. Funkcid
D. Hiba

4. Hol a C++ gyakran hasznalt ?
A. F6zés receptek

B. Jatékok

C. Szoveg vagas

D. Zene

5. Helyes rendelés egy algoritmus ?
A. Kimenet — Bemenet — Folyamat
B. Bemenet — Folyamat — Kimenet
C. Folyamat — Kimenet — Bemenet
D. Bemenet — Kimenet — Folyamat

5. MODULTERV

BEVEZETES A C# PROGRAMOZASBA

1,5 ora (90 perc)

Az Eurépai Unio finanszirozasaval. A kifejtett nézetek és vélemények azonban kizardlag a szerz6(k) nézeteit tukrozik, és nem feltétlendll tikrozik a
az Eurépai Uni6 vagy az Eurdpai Oktatasi és Kulturalis Végrehajtd Ugyndkség (EACEA) tevékenységei. Sem az Eurdpai Unio, sem az EACEA nem tehet6 felel6ssé értiik.
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Modulterv

A modul végére a résztvevok képesek lesznek:

W Ertsd meg a C#-t és annak mitkddését link a Microsofttal és az Unity- vel .
i Hasznalat console.WriteLine €S Console.ReadLine .

Tanulasi célok

i Jelentkezés valtozok és egyszerli feltételek .

W [rj egy egyszerti C# programot .

nnnnnn

C#
Képzési modul siket fiatalok szamara

Idétartam: ~90 perc (bevezetés + 2 gyakorlati blokk + dsszefoglalo)

0. Udvozlés és beallitas (bevezetés) — 10 perc

i Célkitiizés : A jelenlegi C# mint modern nyelv .

Oraterv

& Fo Pont : Office-ban, Skype-ban és Unity- ban hasznaljak .
i Tevékenység : Megmutat alkalmazas logok .
i Modszertan : Képalapu .

3. Adatok beszerzése — 15 perc

i Célkitiizés : Gyakorlat bemenet / kimenet .

Az Eurdpai Unié finanszirozasaval. A kifejtett nézetek és vélemények azonban kizardlag a szerzé(k) nézeteit tikrozik, és nem feltétlendl tikrozik a
az Eurépai Uni6 vagy az Eurdpai Oktatasi és Kulturalis Végrehaijté Ugynékség (EACEA) tevékenységei. Sem az Eurdpai Unio, sem az EACEA nem tehet6 feleléssé értiik.

10
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Tartalom Leiras

Fabb digitalis
fogalmak:

6. MODUL TARTALMA

Fébb digitalis fogalmak:
e Valtozo

o Feltétel (ha)

Tartalom

Az Eurépai Unio finanszirozasaval. A kifejtett nézetek és vélemények azonban kizardlag a szerz6(k) nézeteit tukrozik, és nem feltétlendll tikrozik a
az Eurépai Uni6 vagy az Eurdpai Oktatasi és Kulturalis Végrehajtd Ugyndkség (EACEA) tevékenységei. Sem az Eurdpai Unio, sem az EACEA nem tehet6 felel6ssé értiik.

11
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Tartalom Leiras Tartalom

e Bemenet / Kimenet

e Bogar

Youtube

Videos osszefoglalo linkek

e C# alapjai — Feliratos - https://www.youtube.com/watch?v=GhQdIlIFylQ8

Tevékenység Forgatokonyv : ,, Program létrehozasa ” hogy jelszot kér . Ha helyes —
bejelentkezés ; ha rossz — hiba .”

1. Konzol.OlvasasiLine csinal Mi ?
A. Kimenet

B. Bemenet

C. Hurok

D. Valtozo

2. Console.WriteLine csinal Mi ?
A. Bemenet

B. Kimenet

C. Funkcid

D. Osztaly

Ertékelés Kviz

3. Mi van ha Mire hasznaljak ?
A. Hurokkészités
B. Készités dontések

12

Az Eurdpai Unié finanszirozasaval. A kifejtett nézetek és vélemények azonban kizardlag a szerzé(k) nézeteit tikrozik, és nem feltétlendl tikrozik a
az Eurépai Uni6 vagy az Eurdpai Oktatasi és Kulturalis Végrehaijté Ugynékség (EACEA) tevékenységei. Sem az Eurdpai Unio, sem az EACEA nem tehet6 feleléssé értiik.
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Tartalom Leiras Tartalom

C. Szoveg nyomtatasa
D. Tarolas adat

4. A C# a kovetkezo nyelveken szél: hasznaljak ?
A. F6zés receptek

B. Unity jatékok

C. Zene

D. Festészet

5. Helyes rendelés egy algoritmus ?
A. Kimenet — Bemenet — Folyamat
B. Bemenet — Folyamat — Kimenet
C. Folyamat — Kimenet — Bemenet
D. Bemenet — Kimenet — Folyamat

13
Az Eurdpai Unié finanszirozasaval. A kifejtett nézetek és vélemények azonban kizardlag a szerzé(k) nézeteit tikrozik, és nem feltétlendl tikrézik a
az Eurdpai Unié vagy az Eurépai Oktatasi és Kulturalis Végrehaijté Ugyndkség (EACEA) tevékenységei. Sem az Eurdpai Uni6, sem az EACEA nem tehetd felel6ssé értiik.
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