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6. MODULTERYV ES TARTALOM

Az Eurdpai Unié finanszirozasaval. A kifejtett nézetek és vélemények azonban kizardlag a szerzé(k) nézeteit tikrozik, és nem feltétlendl tikrézik a
az Eurdpai Unié vagy az Eurépai Oktatasi és Kulturalis Végrehaijté Ugyndkség (EACEA) tevékenységei. Sem az Eurdpai Unio, sem az EACEA nem tehetd felel6ssé értiik.
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1. MODULTERYV

Modul: FIGMA - Generativ MI

3 6ra (Gsszesen)

A modul végére a résztvevok képesek lesznek:

o KErtsd meg a digitalis tervezés és a mesterséges intelligencia kulcsfogalmait, példaul a
Keretet (Figmaban), a Promptot (Generativ MI-ben) és a Réteget (vizudlis tervezésben), €s
beszélj réluk magabiztosabban.

e Ismerd fel, miért fontosak a vizualis tervezés és a mesterséges intelligencia eszkozei az
iskolaban, a munkéban €s a mindennapi kommunikacioban — kiilondsen a vizualisan
gondolkodo ¢s kommunikal6 siket alkotok szamara.

e lrdle, hogyan lehet egy tletbél digitalis terméket létrehozni: sketching in Figma —
generating images or assets with AI — presenting the result on screen.

e Ertsd meg, hogyan alakitjak a dizajndontéseik a felhasznaléi élményt és a jovébeli
lehetdségeket — és hogyan hozhatnak 1étre atgondolt, hozzaférhetd és vizualisan tiszta tartalmat.

Digitalis tervezés és fejlesztés alapjai
Képzési modul siket fiatalok szamara

Idétartam: ~ 90 perc ( 2 téma x 40 perc + 10 perc sziinet )

Az Eurépai Unio finanszirozasaval. A kifejtett nézetek és vélemények azonban kizarélag a szerz6(k) nézeteit tikrozik, és nem feltétlenll tikrozik a
az Eurépai Uni6 vagy az Eurdpai Oktatasi és Kulturalis Végrehajtd Ugyndkség (EACEA) tevékenységei. Sem az Eurdpai Unio, sem az EACEA nem tehet6 felel6ssé értiik.



S Co-funded by
LR the European Union

nnnnnn

1. Bevezetés a Figmaba (40 perc)
Célkitiizés:

Mutasd be a résztvevOknek a Figmat, mint egyiittmiikodésen alapuld tervezdeszkozt, amelyet
felhasznaloi feliiletek 1étrehozasara hasznalnak.

Fo6bb pontok:

Mi az a Figma?

(Egy bongészbalapu eszkdz weboldalak, alkalmazasok és digitalis termékek tervezéséhez.)
Amiért a tervezok hasznaljak:

(Valos idejt egyltittmiikddés, letisztult vizualis elrendezés, konnyen hozzaférheto tervezési
munkafolyamatok.)

Keretek, alakzatok és szovegeszk6zok megismerése:

(Hogyan helyezziink el alapvetd elemeket, hogyan rendszerezziik a teret és hogyan adjunk
hozza vizualis jelentést.)

Tevékenység: ,, Tervezési staféta ”:

Csapattevékenység: Kis csoportokban a résztvevok felvaltva adnak hozza egy-egy tervezési
elemet (pl. gomb, szoveg, ikon) egy megosztott Figma f4jlhoz.

Példafeladat: , Tervezzen egy egyszeri mobilalkalmazas-képerny6t.”

Hasznalj vizualis sablont az elrendezés iranyitasahoz (kezd6 keret feliratokkal).

Felvaltas vizualis visszaszamlaloval a tempo fenntartasahoz.

Végeredmény: minden csapat bemutatja a kdzosen tervezett képernydjét.

Az Eurdpai Unié finanszirozasaval. A kifejtett nézetek és vélemények azonban kizarélag a szerzé(k) nézeteit tlikrozik, és nem feltétlenll tikrozik a
az Eurépai Uni6 vagy az Eurdpai Oktatasi és Kulturalis Végrehaijté Ugyndkség (EACEA) tevékenységei. Sem az Eurdpai Unio, sem az EACEA nem tehet6 feleléssé értiik.
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Tanitasi modszertan:

o A Figma eszkozok és kezelofeliilet é16 bemutatdja projektoron vagy képernydmegosztason
keresztiil.
Gyakorlati csapatmunka Figma nyelven laptopok vagy tabletek hasznalataval.
, [épésrol 1épésre bemutatott vizualis utasitasok , jelnyelvi tamogatassal.
Osztonozd a mutogatast és a vizualis magyarazatot a csapatmunka soran.

2. Bevezetés a generativ mesterséges intelligenciaba (40 perc)
Célkitiizeés:

Mutasd be a résztvevoknek a generativ mesterséges intelligenciat, mint kreativ eszkozt képek és
vizualis tartalmak szoveges promptok segitségével torténd eldallitasara.

Fébb pontok:

e Mi a generativ mesterséges intelligencia?
(Mesterséges intelligencia eszk6zok, amelyek irdsos kérdések alapjan uj tartalmat — példaul
képeket — hoznak 1étre.)

e Amiért az alkotok hasznaljak:
(Gyors oOtletgeneralas, vizualis torténetmesélés, dizajni 6tletek)

e Promptok, stilusok és kimenetek megértése:
(Hogyan irjunk hatékony promptokat, hogyan valasszunk vizualis stilusokat €s hogyan javitsuk
az eredményeket.)

Tevékenység:

Az Eurdpai Unié finanszirozasaval. A kifejtett nézetek és vélemények azonban kizarélag a szerzé(k) nézeteit tlikrozik, és nem feltétlenll tikrozik a
az Eurépai Uni6 vagy az Eurdpai Oktatasi és Kulturalis Végrehaijté Ugynékség (EACEA) tevékenységei. Sem az Eurdpai Unio, sem az EACEA nem tehet6 feleléssé értiik.
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e C(Csapattevékenység: Kis csoportokban minden résztvevd ir vagy modosit egy szoveges
promptot egy Uj kép 1étrehozdsahoz egy Generativ M1 eszkoz (pl. DALL-E, Canva Al, Bing
Image Creator) segitségével.

Példafeladat: , Tervezzen plakatot egy siketbarat rendezvényre.”

Minden csoport promptrol promptra fejlodé képek sorozatat késziti.

Vizualis galéria a végén: Jelenitsd meg az eredményeket miivészeti lancként.

Vilaszthaté szavazas: Melyik feladat-kép par volt a legkreativabb, legvilagosabb vagy
legviccesebb?

Tanitasi modszertan:

o K15 demé a mesterséges intelligencia altal generalt képrél projektor vagy megosztott
képernyd hasznalataval.
Vilagos, 1épésrdl 1épésre halado utasitasok vizualisan €s jelnyelvi timogatassal.
Gyakorlati kreativ munka csapatokban laptopok vagy tabletek hasznélataval.
Osztonozd a vizualis beszélgetést : mutass ra a képelemekre, mutass a legfontosabb
gesztusokra.

Laptop

Internet

Szojegyzék
YouTube

Projektor
Nyomtatott anyagok
Mobiltelefon

Az Eurépai Unio finanszirozasaval. A kifejtett nézetek és vélemények azonban kizardlag a szerz6(k) nézeteit tukrozik, és nem feltétlenll tikrozik a
az Eurépai Uni6 vagy az Eurdpai Oktatasi és Kulturalis Végrehajtd Ugyndkség (EACEA) tevékenységei. Sem az Eurdpai Unio, sem az EACEA nem tehet6 felel6ssé értiik.
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2. MODUL TARTALMA

Tartalom Leiras Tartalom

A digitalis irastudas azt jelenti, hogy rendelkeziink a digitalis eszk6zok, példaul
tervezOszoftverek €s programozasi nyelvek hasznélatdhoz sziikséges ismeretekkel
¢s készségekkel alkalmazasok, weboldalak és online tartalmak 1étrehozasahoz.
Magaban foglalja a digitalis rendszerek miikodésének megértését, valamint az
egyszeru digitalis termékek létrehozasanak és tervezésének képességét.

Digitalis Fobb digitalis fogalmak:

irastudas e Figma:
Egy digitalis tervezéeszkoz, amellyel alkalmazas- és
weboldal-elrendezéseket lehet 1étrehozni. Keretek, alakzatok és szoveg
segitségével megtervezheted a képernyd kinézetét . Nagyszeri a
csapatmunkahoz és a vizualis gondolkodashoz .

e Generativ MI:

Olyan technoldgia, amely 1j tartalmat — példaul képeket, szoveget vagy

Az Eurépai Unio finanszirozasaval. A kifejtett nézetek és vélemények azonban kizardlag a szerz6(k) nézeteit tukrozik, és nem feltétlendll tikrozik a
az Eurépai Uni6 vagy az Eurdpai Oktatasi és Kulturalis Végrehajtd Ugyndkség (EACEA) tevékenységei. Sem az Eurdpai Unio, sem az EACEA nem tehet6 felel6ssé értiik.
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terveket — hoz létre az utasitasaid alapjan. Beirsz egy promptot (szoveges
parancsot), és a MI képet vagy otletet készit beldle.

e Prompt:
Egy rovid szoveges utasitas, amelyet adsz a Generativ MI-nek. Példaul:
., Egy piros robot az erdében” . A MI elolvassa a szavaidat, és azok alapjan
1étrehoz valamit.

e Keret (az abran):
Egy tarolo a tervezési elemek szamara. Lehet teljes képerny0s,
gombtertiilet vagy elrendezési szakasz. Gondolj ra tigy, mint egy ,,oldalra”
vagy ,,vaszonra” a tervedhez.

o Réteg:
Egyetlen objektum a tervedben (példaul egy szovegdoboz vagy kép). A
rétegek egymasra halmozodnak, akarcsak a matricdk vagy a
papirkivagasok.

e Stilus:
Egy vizualis megjelenés, amelyet egy tervre vagy mesterséges
intelligencia altal generalt képre alkalmaznak. A stilusok lehetnek
,realisztikusak™, ,,rajzfilmesek”, ,,3D-sek”, ,,akvarell” stb.

e Exportalas:
A terv vagy kép mentése megoszthaté formatumban , példaul PNG, JPG
vagy PDF formatumban, hogy masok megtekinthessék vagy
hasznalhassak.

A digitalis irastudas azt jelenti, hogy képes vagy:

e Ossza meg Otleteit vizudlisan
e Egyiittmiikodés kreativ projektekben

Az Eurépai Unio finanszirozasaval. A kifejtett nézetek és vélemények azonban kizardlag a szerz6(k) nézeteit tukrozik, és nem feltétlendll tikrozik a
az Eurépai Uni6 vagy az Eurdpai Oktatasi és Kulturalis Végrehajtd Ugyndkség (EACEA) tevékenységei. Sem az Eurdpai Unio, sem az EACEA nem tehet6 felel6ssé értiik.
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DEAF YOUNG

Tartalom Leiras Tartalom

e Hasznalja okosan és szorakoztatdan a mesterséges intelligencia eszkozeit
e Akadalymentesités és a kozosség igényeinek figyelembevétele a tervezés
soran

Figma — www.xyz.
Generativ mesterséges intelligencia — www.xyz

Szokincs:
Youtube Figma - https://youtube.com/shorts/Dr3NwVZJJPA?feature=share
S foelald
Videos dsszefoglalo linkek Generativ mesterséges intelligencia -

https://youtube.com/shorts/uDllz-kj9N&?feature=share

Forro ujratoltés - https://youtube.com/shorts/J 1 VckoiTuls?feature=share
Prototipusgyartas - https: t m/shorts/HE NcxiuQO0g?feature=shar

UI/UX tervezés - https://voutube.com/shorts/q351REjhvfk?feature=share

1. Szerepjaték: Egyszerii alkalmazas létrehozasa és értékelése (Figma)

Cél: Megérteni, hogyan mikodik a tervezés

Tevékenység

e (A Figmaban vannak kész sablonok, amelyekkel érdemes dolgozni)

e 1. Oszd a résztvevoket 3-4 f6s kis csoportokra.

e 2. Adj minden csoportnak egy eldre elkészitett alkalmazasotletet
(pl. ,,Id6jarés-alkalmazés”, ,, Teenddlista”).

Az Eurdpai Unié finanszirozasaval. A kifejtett nézetek és vélemények azonban kizardlag a szerzé(k) nézeteit tikrozik, és nem feltétlendl tikrozik a
az Eurépai Uni6 vagy az Eurdpai Oktatasi és Kulturalis Végrehaijté Ugynékség (EACEA) tevékenységei. Sem az Eurdpai Unio, sem az EACEA nem tehet6 feleléssé értiik.
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Tartalom Leiras Tartalom

3. Tervezési fazis (szinpaletta, szinatmenetek)

4. A kezdolap megtervezése (példaul regisztracio)

5. Ikonok és képek beszurasa

6. Szinezd és arnyékold elemek

7. Képzeld el, hogy kiprobalod az alkalmazast: mi hianyzik?
8. Beszéljétek meg, mi volt nehéz a folyamat sordn?

2. Valos élethelyzetek: Mindennapi problémamegoldas a ChatGPT-vel

Cél: Mutassa be, hogyan segithet a ChatGPT a mindennapi feladatokban — otthon,
a munkahelyen vagy a maganéletben.

1. Jelen vizualis forgatokonyvek

Hasznaljon egyértelmii ikonokat vagy képeket rovid, valos helyzetek
bemutatasara, példaul:

@, , Nem tudod, mit f6zz ezen a héten.”

el frnod kell egy udvarias e-mailt a fénokodnek.”

.+ ,,Ugy szeretnéd tisztitani az autodat, mint egy profi.
@’ ,,Heti bevasarlolistat és meniit szeretnél tervezni.”
»Nem tudod, hogyan magyarazd el a problémadat az
ugyfélszolgalatnak.”

2

Az Eurdpai Unié finanszirozasaval. A kifejtett nézetek és vélemények azonban kizardlag a szerzé(k) nézeteit tikrozik, és nem feltétlendl tikrozik a
az Eurépai Uni6 vagy az Eurdpai Oktatasi és Kulturalis Végrehaijté Ugynékség (EACEA) tevékenységei. Sem az Eurdpai Unio, sem az EACEA nem tehet6 feleléssé értiik.
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Tartalom Leiras Tartalom

2. Feladat: Paros munka — Mit kérdeznél a ChatGPT-t61?
parokban vagy Kkis csoportokban dolgoznak . Minden forgatokonyv esetében:

1. Gondolj ki egy kérdést (promptot), amit beirhatnanak a ChatGPT-be.

2. 1lrd le vagy vazold fel a vart valaszt (szoveggel, 1épésekkel vagy
tippekkel).

3. Opcionalis: Hasonlitsa 0ssze a valaszaikat egy képernyén megjelend
tényleges ChatGPT valasszal.

¢-) Példa recepttervezésre:

§ Uzenet: ,, Készitsen heti étkezési tervet egy vegetdridnus csalddnak, egyszerti
receptekkel.”

[[] Valasz: 7 napos menii + bevasarlolista + felkésziilési tippek.

3. Logikai és testreszabasi kihivas
Kérdezd meg a résztvevoket:

e Hogyan valtoztatnad meg a felhivast, hogy személyesebb legyen ? (
., Tlegyél fel gluténmentes opciokat” / ,, Csak 10 euro alatti hozzavalokat
hasznalj” | ,, Gyerekeknek is készitsd el )

Az Eurdpai Unié finanszirozasaval. A kifejtett nézetek és vélemények azonban kizardlag a szerzé(k) nézeteit tikrozik, és nem feltétlendl tikrozik a
az Eurépai Uni6 vagy az Eurdpai Oktatasi és Kulturalis Végrehaijté Ugynékség (EACEA) tevékenységei. Sem az Eurdpai Unio, sem az EACEA nem tehet6 feleléssé értiik.
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Az Eurépai Unio finanszirozasaval. A kifejtett nézetek és vélemények azonban kizardlag a szerz6(k) nézeteit tukrozik, és nem feltétlendll tikrozik a
az Eurépai Uni6 vagy az Eurdpai Oktatasi és Kulturalis Végrehajtd Ugyndkség (EACEA) tevékenységei. Sem az Eurdpai Unio, sem az EACEA nem tehet6 felel6ssé értiik.
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Az Eurépai Unio finanszirozasaval. A kifejtett nézetek és vélemények azonban kizardlag a szerz6(k) nézeteit tukrozik, és nem feltétlendll tikrozik a
az Eurépai Uni6 vagy az Eurdpai Oktatasi és Kulturalis Végrehajtd Ugyndkség (EACEA) tevékenységei. Sem az Eurdpai Unio, sem az EACEA nem tehet6 felel6ssé értiik.
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Az Eurépai Unio finanszirozasaval. A kifejtett nézetek és vélemények azonban kizardlag a szerz6(k) nézeteit tukrozik, és nem feltétlendll tikrozik a
az Eurépai Uni6 vagy az Eurdpai Oktatasi és Kulturalis Végrehajtd Ugyndkség (EACEA) tevékenységei. Sem az Eurdpai Unio, sem az EACEA nem tehet6 felel6ssé értiik.
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