:*".* Co-funded by
LGN the European Union

3. MODULTERYV ES TARTALOM

Az Eurdpai Unié finanszirozasaval. A kifejtett nézetek és vélemények azonban kizardlag a szerzé(k) nézeteit tikrozik, és nem feltétlendl tikrézik a
az Eurdpai Unié vagy az Eurépai Oktatasi és Kulturalis Végrehaijté Ugyndkség (EACEA) tevékenységei. Sem az Eurdpai Unio, sem az EACEA nem tehetd felel6ssé értiik.
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1. MODULTERYV

Bevezetés a kodolasba

3 6ra (Gsszesen)

A modul végére a résztvevok képesek lesznek:

Ertsd meg a programozas és a kodolas alapfogalmait.

Ismerd fel a kiilonb6z6 programozasi nyelveket és azok hasznalatat.

frjon egyszerii programokat alapveté programozasi konstrukciok (pl. valtozok, ciklusok, feltételes
utasitasok) felhasznalasaval.

Fejleszd a problémamegoldo készségeidet kodolasi gyakorlatokon keresztiil.

Ismerkedjen meg a program altaldnos felépitésével.

Ertsd meg az algoritmusok és a logikus gondolkodas fontossagat a programozasban.

Tanuld meg, hogyan kell hibakeresni az egyszerii kodhibakat.

Fedezd fel a kodolas valos alkalmazasait kiilonb6zo iparagakban.

A szamitogépes gondolkodas €s a kreativitas fejlesztése programozasi tevékenységeken keresztiil.

Digitalis tervezés és fejlesztés alapjai
Képzési modul siket fiatalok szamara

Idétartam: ~60 perc (3 téma x 20 perc)

Az Eurépai Unio finanszirozasaval. A kifejtett nézetek és vélemények azonban kizarélag a szerz6(k) nézeteit tikrozik, és nem feltétlenll tikrozik a
az Eurépai Uni6 vagy az Eurdpai Oktatasi és Kulturalis Végrehajtd Ugyndkség (EACEA) tevékenységei. Sem az Eurdpai Unio, sem az EACEA nem tehet6 felel6ssé értiik.
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1. Mi a kodolas és programozas? (20 perc)
Célkitiizés:
e FErtsd meg, mi a kodolas és a programozas, és milyen fontosak a mai digitélis vilagban.

Fébb pontok:
e A kodolas és a programozas definicidja
e Programozasi nyelvek és példak kozotti kiilonbség (pl. Python, JavaScript)
e Valos példak kodolasi alkalmazasokra (alkalmazasok, weboldalak, jatékok)

Tevékenység:
e Beszéljétek meg és Otleteljétek meg, hogy a didkok hol talalkoznak a kodolassal a mindennapi
életben
e Nézzen meg egy rovid videot, amely elmagyarazza a programozas fontossagat a technoldgiaban

Tanitasi médszertan:
e Eldadas vizudlis segédeszkozokkel (didk, videok)
e Interaktiv beszélgetés

2. A kodolas alapfogalmai és épitéelemei (20 perc)
Célkitiizés:
e Mutassa be az alapvetd programozasi fogalmakat, mint példaul a valtozok, adattipusok és az
alapvetd vezérldszerkezetek.

Fébb pontok:
e Valtozok és adattipusok (szamok, szoveg)

Az Eurdpai Unié finanszirozasaval. A kifejtett nézetek és vélemények azonban kizarélag a szerzé(k) nézeteit tlikrozik, és nem feltétlenll tikrozik a
az Eurépai Uni6 vagy az Eurdpai Oktatasi és Kulturalis Végrehaijté Ugyndkség (EACEA) tevékenységei. Sem az Eurdpai Unio, sem az EACEA nem tehet6 feleléssé értiik.
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e Alapvetd operatorok és kifejezések
e FEgyszerii vezérlési folyamat: if-else utasitdsok és ciklusok
e Az algoritmusok fogalma és a problémamegoldo 1épések

Tevékenység:
e (Gyakorlati feladat: készits egyszerti pszeudokodot vagy folyamatdbrakat mindennapi feladatokhoz
(pl. szendvicskészités, iskolaba késziilodés)

Tanitasi modszertan:
e FEI6 kodolassal/példakkal torténd bemutato
e [ranyitott gyakorlofeladatok, csoportos munka

3. Az els6 programod megirasa (20 perc)
Célkitiizés:
e Képessé tenni a didkokat elsd egyszeri programjuk megirasara és futtatasara.

Fébb pontok:
e Bevezetés egy kezddbarat programozasi kornyezetbe (pl. Scratch, Code.org, Python IDLE)
e Egy egyszer( program felépitése (kiiras, bemenet, alapvet logika)
e (Gyakori hibak elharitasa

Tevékenység:
o [ épésrol Iépésre kodolas: A diakok irnak egy programot, amely megkérdezi a neviiket és tidvozli
Oket

e Szakértdi értékelés és hibakeresési gyakorlatok

Tanitasi médszertan:
e FEI6 kodolasi bemutatd
e [ranyitott gyakorlas tamogatassal és visszajelzéssel

Az Eurdpai Unié finanszirozasaval. A kifejtett nézetek és vélemények azonban kizarélag a szerzé(k) nézeteit tlikrozik, és nem feltétlenll tikrozik a
az Eurépai Uni6 vagy az Eurdpai Oktatasi és Kulturalis Végrehaijté Ugynékség (EACEA) tevékenységei. Sem az Eurdpai Unio, sem az EACEA nem tehet6 feleléssé értiik.
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e [Egyiittmiik6dés a kortarsakkal

1. Vizualis segédeszkozok és prezentaciok:
e Didk vagy PowerPoint prezentaci6 a fobb fogalmakkal
e Rovid videdk, amelyek elmagyarazzak a kddolast és a programozast (opcionalis)

2. Szamitégépek és szoftverek:
e Szamitogépek vagy laptopok minden didknak vagy paroknak
e Kezddknek is megfeleld programozasi kornyezet (pl. Scratch, Python IDLE, Code.org, Blockly)

3. Kiosztand6 anyagok és munkalapok:
e Pszeudokod vagy folyamatabra sablonok tevékenységekhez
e Munkalapok alapfogalmakkal és problémamegoldassal kapcsolatos gyakorlatokkal
e (yakori programozasi szintaxis €s parancsok puskai

4. Interaktiv eszkozok:
e Online kodolasi platformok vagy weboldalak gyakorlashoz (pl. Code.org, Khan Academy, Trinket)
e Hibakeresési gyakorlatok vagy jatékszerti kodolési kihivasok

5. Tovabbi anyagok:
e Tabla és filctollak magyardzatokhoz és megbeszélésekhez
e FEgyszerii programok ¢€s algoritmusok nyomtatott példai
e Jegyzetfiizetek vagy papir vazlatos munkahoz vagy otleteléshez

Az Eurépai Unio finanszirozasaval. A kifejtett nézetek és vélemények azonban kizardlag a szerz6(k) nézeteit tukrozik, és nem feltétlenll tikrozik a
az Eurépai Uni6 vagy az Eurdpai Oktatasi és Kulturalis Végrehajtd Ugyndkség (EACEA) tevékenységei. Sem az Eurdpai Unio, sem az EACEA nem tehet6 felel6ssé értiik.
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Digitalis
irastudas

2. MODUL TARTALMA

A digitalis irastudas azt jelenti, hogy rendelkeziink a digitalis eszk6zok, példaul
tervezOszoftverek ¢és programozasi nyelvek hasznalatdhoz sziikséges ismeretekkel
¢s készségekkel alkalmazasok, weboldalak €s online tartalmak létrehozasahoz.

Magaban foglalja a digitalis rendszerek mitkodésének megértését, valamint az
egyszer digitalis termékek 1étrehozasanak ¢és tervezésének képességét.

Fébb digitalis fogalmak:

Programozasi nyelv — Egy olyan nyelv, amelyet olyan utasitasok irasara
hasznalnak, amelyeket a szamitogép megeért.

Kod — Egy programozasi nyelven irt utasitdsok dsszessége.

Algoritmus — Lépésrdl 1épésre halado utasitasok Gsszessége egy probléma
megoldasahoz.

Valtozo6 — Egy tarhely a programban, amely adatokat tarol.

Adattipus — Az egy valtozoban tarolt adatok tipusa (pl. egész szamok,
karakterlancok, lebegdpontos szdmok).

Fiiggvény / Metodus — Egy adott feladatot végrehajtd kodblokk, amely
ujrafelhasznalhato.

Ciklus — Utasitasok sorozata, amely addig ismétlodik, amig egy feltétel
nem teljesiil.

Feltétel / Ha-Kiilonben — Egy utasitas, amely kiillonb6z6 miiveleteket hajt
végre attol fliggden, hogy egy feltétel igaz vagy hamis.

Hibakeresés — A kodban talalhat6 hibak vagy hibak megtalalasanak és
javitasanak folyamata.

Az Eurépai Unio finanszirozasaval. A kifejtett nézetek és vélemények azonban kizardlag a szerz6(k) nézeteit tukrozik, és nem feltétlendll tikrozik a
az Eurépai Uni6 vagy az Eurdpai Oktatasi és Kulturalis Végrehajtd Ugyndkség (EACEA) tevékenységei. Sem az Eurdpai Unio, sem az EACEA nem tehet6 felel6ssé értiik.
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Szintaxis — Azok a szabalyok, amelyek meghatarozzak a kod szerkezetét
egy programozasi nyelvben.

Bemenet — Azok az adatok, amelyeket a program a felhasznalotol vagy
mas forrasbol kap.

Kimenet — A program altal a felhasznald szamara eldallitott adatok.

IDE (Integralt Fejlesztoi Kornyezet) — Egy olyan szoftveralkalmazas,
amely eszkdzoket biztosit kdd irdsahoz, teszteléséhez és hibakereséséhez.
Bajtkod — Egy koztes kod, amely értelmezhetd vagy lefordithato.
Forditas — A kod gépi nyelvre forditasanak folyamata, amelyet a
szamitogép végre tud hajtani.

Gépi nyelv — Az a binaris kod, amelyet a szamitdgép processzora
kozvetleniil megért.

Megjegyzések — A kodba irt megjegyzések, amelyek elmagyardzzak a kod
muikodését; a szamitogép figyelmen kiviil hagyja dket.

Szintaxishiba — A nyelv szabdlyait sértd, helytelen kod miatti hiba.
Logikai hiba — Olyan hiba, amelynél a kod lefut, de helytelen eredményt
ad.

Youtube
linkek

»Mi a kodolas?” — CrashCourse Szamitastechnika
https://www.youtube.com/watch?v=fikvFQoYZ3Q

Konnyen érthet6 magyarazat arrdl, hogy mi a programozas és miért fontos.
»Bevezetés a programozasba” — freeCodeCamp
https://www.youtube.com/watch?v=80RjP8yj w8

Kezddknek sz616 attekintés a programozas alapjairol.

Az Eurépai Unio finanszirozasaval. A kifejtett nézetek és vélemények azonban kizardlag a szerz6(k) nézeteit tukrozik, és nem feltétlendll tikrozik a
az Eurépai Uni6 vagy az Eurdpai Oktatasi és Kulturalis Végrehajtd Ugyndkség (EACEA) tevékenységei. Sem az Eurdpai Unio, sem az EACEA nem tehet6 felel6ssé értiik.


https://www.youtube.com/watch?v=fikvFQoYZ3Q
https://www.youtube.com/watch?v=8oRjP8yj_w8
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3. ,,Tanulj meg programozni 1 ora alatt” — Technika Timtol

https://www.youtube.com/watch?v=BoardJz_VRc

A programozasi alapfogalmak rovid dsszefoglalasa kezddknek.
4. ,Mi az a programozasi nyelv?” — Computer Science Gaming

https://www.youtube.com/watch?v=7sASvfQWWvg

A programozési nyelvek rovid magyarazata és miikodésiik.

1. Csoportos tevékenység:
Célkitiizés:
e Osztondzd a didkokat alapvetd programozasi fogalmak, példaul sorozatok,
feltételek és ciklusok alkalmazasara egy egyszert, 1épésrol 1€pésre halado
algoritmus megtervezésével egy valds feladathoz.

Tevékenység leirasa:

1. Oszd a tanulokat kis csoportokra (3-4 f6 csoportonként).

2. Minden csoport valaszt vagy kap egy egyszerti mindennapi feladatot (pl.
szendvicskészités, fogmosas, iskolaba késziilodés).

3. A diakok egyiittmikodve készitenek egy részletes, 1épésrol 1€pésre
kidolgozott algoritmust vagy folyamatabrat, amely leirja a feladatot,
beleértve a dontési pontokat (ha-kiilonben feltételek) és az ismétlddod
Iépéseket (ciklusok).

4. Minden csoport bemutatja az algoritmusat az osztalynak, elmagyarazva
annak mikodését, hangsilyozva a logikai 1épéseket és a dontési pontokat.

Sziikséges anyagok:

Az Eurépai Unio finanszirozasaval. A kifejtett nézetek és vélemények azonban kizardlag a szerz6(k) nézeteit tukrozik, és nem feltétlendll tikrozik a
az Eurépai Uni6 vagy az Eurdpai Oktatasi és Kulturalis Végrehajtd Ugyndkség (EACEA) tevékenységei. Sem az Eurdpai Unio, sem az EACEA nem tehet6 felel6ssé értiik.


https://www.youtube.com/watch?v=BoardJz_VRc
https://www.youtube.com/watch?v=7sA8vfQWWvg
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Tartalom Leiras Tartalom

e Nagy papirlapok vagy tablak, filctollak vagy nyomtatott sablonok
folyamatéabrakhoz.

e Alapvetd algoritmus szimbolumokat és folyamatibra-titmutatot tartalmazo
segédanyagok (opcionalis).

Tanulasi eredmény:
e A hallgatok bemutatjak a programozasi logika megértését, és azt, hogy a
valds feladatok hogyan bonthatok le kodszer(i utasitasokra.
e Fejleszteni fogjak a problémamegoldo és egytittmiikodési készségeiket.

2. Szerepjaték:

Célkitiizés:

e Segiteni a didkoknak megérteni, hogyan magyarazzak el vildgosan a
programozasi fogalmakat, és hogyan szimulaljak a valés kommunikaciot a
kodolas soran. Emellett megerdsiti a programozasi 1épések és a
dontéshozatal megértését.

Tevékenység leirasa:

1. A diakok parokat alkotnak; az egyik didk a ,,programozasi edz6” , a
masik pedig a ,,kezd6”, aki meg szeretne tanulni egy egyszerti feladat
programozasat (példaul szendvics készitése, fogmosas).

2. A ,,Kezd6” arra kéri a ,,Kodolasi edz6t”, hogy 1€pésrol 1épésre
elmagyarazza, hogyan kell elvégezni a feladatot egy ,,kodolasi” folyamaton
keresztiil.

Az Eurdpai Unié finanszirozasaval. A kifejtett nézetek és vélemények azonban kizardlag a szerzé(k) nézeteit tikrozik, és nem feltétlendl tikrozik a
az Eurépai Uni6 vagy az Eurdpai Oktatasi és Kulturalis Végrehaijté Ugynékség (EACEA) tevékenységei. Sem az Eurdpai Unio, sem az EACEA nem tehet6 feleléssé értiik.
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Tartalom Leiras Tartalom

3. A ,kodolasi coachnak” egyszerii, vilagos utasitasokkal kell leirnia a
folyamatot, beleértve a dontési pontokat €s az ismétléseket, mintha egy
kezddt tanitana arra, hogyan gondolkodjon programozoként.

4. A magyarazat befejezése utan cseréljetek szerepet.

5. Miutan mindkét szerepet eljatszottak, a didkok megbeszélik a vilagos
utasitasok és a logikus gondolkodés fontossagat a programozasban.

Sziikséges anyagok:
e Semmi, csak tér a szerepjatéknak.
e Opcionalisan adjon a didkoknak példafeladatokat vagy 1épéseket, amelyek
segithetnek nekik az indulésban.

Tanulasi eredmény:
e A didkok gyakorolni fogjak a valos feladatok logikus, 1épésrél 1épésre
kovethetd utasitasokka alakitasat.
e Fejleszteni fogjak a technikai fogalmak vildgos magyarazatanak és az aktiv
hallgatasnak a képességeit.

3. Valés élethelyzetek:
Célkitiizés:

e Segiteni a didkoknak megérteni, hogyan bonthatjak le a napi rutinjukat
vilagos, logikus 1épésekre, hasonldan a kodolashoz. Ez a tevékenység
fejleszti a problémamegoldoé, a sorrendiség és a dontéshozatali
készségeket.
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Az Eurdpai Unié finanszirozasaval. A kifejtett nézetek és vélemények azonban kizardlag a szerzé(k) nézeteit tikrozik, és nem feltétlendl tikrozik a
az Eurépai Uni6 vagy az Eurdpai Oktatasi és Kulturalis Végrehaijté Ugynékség (EACEA) tevékenységei. Sem az Eurdpai Unio, sem az EACEA nem tehet6 feleléssé értiik.
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Az Eurépai Unio finanszirozasaval. A kifejtett nézetek és vélemények azonban kizardlag a szerz6(k) nézeteit tukrozik, és nem feltétlendll tikrozik a
az Eurépai Uni6 vagy az Eurdpai Oktatasi és Kulturalis Végrehajtd Ugyndkség (EACEA) tevékenységei. Sem az Eurdpai Unio, sem az EACEA nem tehet6 felel6ssé értiik.
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Az Eurépai Unio finanszirozasaval. A kifejtett nézetek és vélemények azonban kizardlag a szerz6(k) nézeteit tukrozik, és nem feltétlendll tikrozik a
az Eurépai Uni6 vagy az Eurdpai Oktatasi és Kulturalis Végrehajtd Ugyndkség (EACEA) tevékenységei. Sem az Eurdpai Unio, sem az EACEA nem tehet6 felel6ssé értiik.
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Az Eurépai Unio finanszirozasaval. A kifejtett nézetek és vélemények azonban kizardlag a szerz6(k) nézeteit tukrozik, és nem feltétlendll tikrozik a
az Eurépai Uni6 vagy az Eurdpai Oktatasi és Kulturalis Végrehajtd Ugyndkség (EACEA) tevékenységei. Sem az Eurdpai Unio, sem az EACEA nem tehet6 felel6ssé értiik.
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