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1.PLAN I SADRZAJ MODULA
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1. PLAN MODULA

Plan Modula

Naziv Modula 1- UVODNI MODUL

Trajanje 1 sat (ukupno)

Do kraja ovog modula, ucesnici ¢e biti u stanju da —
*Razumeti ukupnu strukturu i ciljeve obuke za programiranje gluvih mladih.
Ciljevi ucenja « Identifikovati glavne digitalne i programerske vestine koje se obraduju na kursu.

* Prepoznati vaZznost digitalne pismenosti i kodiranja za li¢no 1 profesionalno osnaZivanje.

* Koristiti osnovne alate za ucenje online i digitalne platforme koje se koriste tokom obuke..

Osnove digitalnog dizajna i razvoja
Osnove digitalnog dizajna i razvoja — Modul obuke za mlade gluve osobe

Trajanje: ~60 minuta (3 teme X 20 minuta)

1. Dobrodosli i pregled kursa (20 minuta)
Cilj:
- Predstavite kurs, put ucenja i o¢ekivane ishode.

- Glavne tacke koje treba obraditi:
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Plan Modula

e Prezentacija projekta 1 modula obuke (Moduli 1-10).

e Ciljevi ucenja i metode procene .

e Znacaj digitalnih i programerskih vestina za mlade gluve osobe .
Aktivnost:

e Predstavljanje grupe — svaki ucesnik deli svoja o€ekivanja i prethodno digitalno iskustvo .
Metod ucenja:

e Vizuelna prezentacija (PPT + prevod na znakovni jezik), grupna diskusija 1 interaktivna pitanja
i odgovori.

2. Razumevanje digitalne pismenosti (20 minuta)
Cilj:
- Definisati digitalnu pismenost i njenu ulogu u savremenom obrazovanju i radu .
Glavne tacke koje treba obraditi:
e -+ Staznadi,digitalna pismenost.
e Primeri digitalnih alata (racunari, aplikacije, cloud platforme).
e Pristupacnost i inkluzija u digitalnim okruZenjima .
Aktivnost:
e Male grupe identifikuju digitalne alate koje koriste svakodnevno i objasnjavaju njihovu svrhu.
e Metod ucenja:

e Video + diskusija, primeri sa vizuelnim prikazima i simbolima.
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Plan Modula

3. Alati i platforme za ucenje (20 minuta)
Cilj:
- Upoznajte u€esnike sa onlajn alatima koji se koriste tokom kursa.
Glavne tacke koje treba obraditi :
e Google Drive i deljeni folderi.
e Alati za onlajn saradnju (Zoom, Padlet, Miro, etc.).
e Smernice za komunikaciju i timski rad.
Aktivnost:

e Prakti¢no istrazivanje: otvorite deljeni folder na Disku i1 otpremite kratak video o svom
predstavljanju.

Metod ucenja:

e Demonstracija + vodena praksa + vrSnjacka podrska .

Potrebni materijali = Laptop ili tablet, internet konekcija, deljeni Drive link, projektor, bela tabla.
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2. SADRZAJ MODULA

“

Digitalna pismenost znac¢i posedovanje znanja i vestina za kori$¢enje digitalnih
alata kao Sto su softver za dizajn 1 programski jezici za kreiranje aplikacija, veb
stranica i onlajn sadrzaja. To ukljucuje razumevanje kako digitalni sistemi
Sadrzaj lekcija Opis sadrzaja | funkcioniSu i sposobnost kreiranja i dizajniranja jednostavnih digitalnih proizvoda.

Kljucéni digitalni termini :

- Digitalna pismenost — Kodiranje — Pristupacnost — Saradnja — Osnazivanje

Opis projekta — https://youtu.be/HI9tLdTMbc k?si=wNOaSvNZLpZ-2pxn
Youtube Sta je digitalna pismenost? —
Rezime videa ) https://youtu.be/8096ey4jCgE?si=6ncNGOXAq51t2dxg
Links R e
Kako kodiranje menja Zivote —
https://youtu.be/nKIu9yenSnc?si=STvtYPXFkalDlaZD

1. Grupna aktivnost:

Cilj: Da izgradimo zajednicu i postavimo li¢ne ciljeve ucenja .

AKktivnost

2. Igranje uloga:

Cilj: Vezbanje predstavljanja sebe u digitalnom prostoru .

3. Scenariji iz stvarnog Zivota :
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Sadrzaj Opis Sadrzaj

Cilj: Razmisliti o tome kako digitalne vestine mogu pomo¢i u svakodnevnim
situacijama .

1. Sta je digitalna pismenost?

A) Koris¢enje samo druStvenih mreza

B) Posedovanje digitalnog znanja i vestina
C) Pisanje koda bez alata

D) Gledanje videa

2. Koji alat c se koristiti za deljenje materijala ?
A) Facebook

Procena Kviz B) Google Drive

C) WhatsApp

D) Email

3. Zasto je kodiranje vazno za mlade gluve osobe?

A) Zabavno je

B) Povecava komunikaciju, kreativnost i moguénosti za posao
C) Zamenjuje znakovni jezik

D) Nista od navedenog
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Sadrzaj Sadrzaj

4. Koje je jedno kljuc¢no pravilo za saradnju ?
A) Radite sami

B) Delite ideje 1 postujte rokove

C) Ignorisite druge

D) Preskocite diskusije
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