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Modulterv  

Modul címe 1 – BEVEZETŐ MODUL 

Időtartam 1 óra (összesen) 

Tanulási célok 

A modul végére a résztvevők képesek lesznek: 

●​ Értse meg a Deaf Young Code képzés átfogó felépítését és céljait. 
●​ Határozza meg a kurzus során tárgyalt főbb digitális és programozási készségeket. 
●​ Elismeri a digitális írástudás és kódolás fontosságát a személyes és szakmai önrendelkezés 

szempontjából. 
●​ Használja a képzés során használt alapvető online tanulási eszközöket és digitális platformokat. 

Óraterv 

Digitális tervezés és fejlesztés alapjai 

Digitális tervezés és fejlesztés alapjai – Képzési modul siket fiatalok számára 

Időtartam: ~60 perc (3 téma × 20 perc) 

 

1. Üdvözlet és a kurzus áttekintése (20 perc) 

Célkitűzés: 

-​ Mutassa be a kurzust, a tanulási utat és a várható eredményeket. 
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Modulterv  

Főbb pontok: 

●​ A projekt és a képzési modulok (1–10. modul) bemutatása. 

●​ Tanulási célok és értékelési módszerek. 

●​ A digitális és kódolási készségek fontossága a siket fiatalok számára. 

Tevékenység: 

●​ Csoportbemutató – minden résztvevő megosztja elvárásait és korábbi digitális tapasztalatait. 

Tanítási módszertan: 

●​ Vizuális prezentáció (PPT + jelnyelvi tolmácsolás), csoportos megbeszélés és interaktív 
kérdések és válaszok. 

 

2. A digitális írástudás megértése (20 perc) 

Célkitűzés: 

-​ Határozza meg a digitális írástudást és annak szerepét a modern oktatásban és munkában. 

Főbb pontok: 

●​ Mit jelent a „digitális írástudás”. 

●​ Digitális eszközök példái (számítógépek, alkalmazások, felhőplatformok). 

●​ Hozzáférhetőség és befogadás a digitális környezetekben. 

Tevékenység: 

●​ A kiscsoportok azonosítják a naponta használt digitális eszközöket, és elmagyarázzák azok 
célját. 



 

​
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Tanítási módszertan: 

●​ Videó + megbeszélés, példák vizuális ábrázolással és szimbólumokkal. 

3. Eszközök és tanulási platformok (20 perc) 

Célkitűzés: 

-​ Ismertesse a résztvevőket a kurzus során használt online eszközökkel. 

Főbb pontok: 

●​ Google Drive és megosztott mappák. 

●​ Online együttműködési eszközök (Zoom, Padlet, Miro stb.). 

●​ Kommunikációs és csapatmunka irányelvei 

Tevékenység: 

●​ Gyakorlatias felfedezés: nyisd meg a megosztott Drive mappát, és tölts fel egy rövid 
bemutatkozó videót. 

Tanítási módszertan: 

●​ Bemutató + irányított gyakorlás + kortárs támogatás. 

Szükséges anyagok ▪​ Laptop vagy tablet, internetkapcsolat, megosztott Drive-link, projektor, tábla. 
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Tartalom Leírás Tartalom 

Lecke tartalma 
Tartalom 
leírása 

A digitális írástudás azt jelenti, hogy rendelkezünk a digitális eszközök, például 
tervezőszoftverek és programozási nyelvek használatához szükséges ismeretekkel 
és készségekkel alkalmazások, weboldalak és online tartalmak létrehozásához. 
Magában foglalja a digitális rendszerek működésének megértését, valamint az 
egyszerű digitális termékek létrehozásának és tervezésének képességét. 

Főbb digitális fogalmak: 

-​ Digitális írástudás – Kódolás – Akadálymentesítés – Együttműködés – 
Felhatalmazás. 

Videós összefoglaló 
Youtube 
linkek 

Projekt leírása – https://youtu.be/H9tLdTMbc_k?si=wN0a5vNZLpZ-2pxn ​
Mi a digitális írástudás? – 
https://youtu.be/8o96ey4jCgE?si=6ncNGOXAq51t2dxg ​
Hogyan változtatja meg az életeket a kódolás – 
https://youtu.be/nKIu9yen5nc?si=STvtYPXFkaIDlaZD 

Tevékenység​
 

 

1. Csoportos tevékenység: 

Cél: Cél: Közösségépítés és személyes tanulási célok kitűzése. 

 

2. Szerepjáték: 

Cél: A bemutatkozás gyakorlása egy digitális munkaterületen. 

 

https://youtu.be/H9tLdTMbc_k?si=wN0a5vNZLpZ-2pxn
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3. Valós élethelyzetek: 

Cél: Elmélkedni arról, hogy a digitális készségek hogyan segíthetnek a 
mindennapi helyzetekben. 

Értékelés Kvíz 

1. Mi a digitális írástudás? 

A) Kizárólag közösségi média használata 

B) Digitális ismeretekkel és készségekkel való rendelkezés ✅ 

C) Kódírás eszközök nélkül 

D) Videók nézése 

 

2. Melyik eszközt fogják használni az anyagok megosztására? 

A) Facebook 

B) Google Drive ✅ 

C) WhatsApp 

D) Csak e-mailben 

 

3. Miért fontos a kódolás a siket fiatalok számára? 

A) Csak szórakozásból 

B) Növeli a kommunikációt, a kreativitást és a munkalehetőségeket ✅ 

C) Helyettesíti a jelnyelvet 



 

​
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Tartalom Leírás Tartalom 

D) A fentiek egyike sem 

 

4. Mi az együttműködés egyik kulcsfontosságú szabálya? 

A) Egyedül dolgozom 

B) Ossza meg ötleteit és tartsa be a határidőket ✅ 

C) Figyelmen kívül hagy másokat 

D) Beszélgetések kihagyása 
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