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O projekte Deaf Young Code

Deaf Young Code je projekt zamerany na programovanie a kddovanie. Sme 8 organizacii zo
7 krajin (Rakusko, Slovensko, Srbsko, Rumunsko, Mad‘arsko, Grécko a Taliansko), ktoré sa
Specializuju na pracu s mladymi nepocujucimi 'ud'mi a mladymi 'ud'mi so zdravotnym
postihnutim.

Nas projekt sa zameriava na pripravu informacii o kddovani a programovani v ré6znych
jazykoch — v jednoduchom jazyku a posunkovom jazyku.

Nasim cielom je umoznit’ mladym nepocujicim 'ud'om rozvijat’ cenné prenosné zrucnosti a
poskytnut’ im Uvod do kddovania a programovania. Ziskanie tychto zruénosti ich robi
atraktivnejsimi pre potencialnych zamestnavatel'ov, vd'aka comu su odolnejsi a prejavuju
vacSiu sebadbveru a nezavislost'.

V ramci projektu vyvinieme:

e Klikatel'ni mapu
e Subor videi
e Balik vzdelavacich materidlov kombinujlci viaceré formy vzdelavania

Prieskum Deaf Young Code

Partneri projektu Deaf Young Code uskutocnili online prieskum v posunkovych jazykoch s
cielom zistit’ potreby nepocujlcich mladych l'udi v oblasti programovania a kédovania.
Prieskum pozostaval z 24 otazok, ktoré boli k dispozicii v pisomnej forme a vo forme videa v
rakuskom, slovenskom, srbskom, rumunskom, mad‘arskom, gréckom a talianskom
posunkovom jazyku. Celkovo bolo zozbieranych 175 odpovedi zo 6 krajin:

e Rakusko: 26 odpovedi

e Grécko: 27 odpovedi

e Madarsko: 25 odpovedi
e Taliansko: 14 odpovedi

e Rumunsko: 28 odpovedi
e Srbsko: 30 odpovedi

e Slovensko: 25 odpovedi

Zakladné informacie

Aj v sucasnosti sa zda, Ze l'udia s poruchami sluchu su stale socialne vyliceni. Socialne
vylucenie 0sob s poruchami sluchu je vysledkom kombinacie viacerych faktorov, ako su
vzdelavacia a hospodarska politika, predpisy v oblasti socidlneho zabezpecenia a postoj
spolocnosti vo vSeobecnosti. CeloZivotné vzdelavanie sa povazuje za kl'iCovy parameter
socialneho zaclenenia dospelych s poruchami sluchu alebo nepocujlicich dospelych. Je
pomerne bezné, Ze osoby s poruchami sluchu alebo nepocujice osoby maju problémy s
gramotnost’ou. Vyskumy ukazali, Ze mnohi z tychto Studentov si nevyvinu Citatel'ské a
pisomné zrucnosti primerané ich veku. Je pravda, ze pokial ide o vzdelavanie, je tazké

o Co-funded b Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of
{ } the E y Uni the author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the
et e European Lnion European Education and Culture Executive Agency (EACEA). Neither the European

Union nor EACEA can be held responsible for them.



definovat’ ,Standardn(" osobu s poruchou sluchu alebo nepocujlcu osobu, pretoze existuju
rozne faktory, ktoré ovplyviuju nepocutel'nost’, a nepocutelnost’ ma tiez vplyv na
vzdelavacie cesty. Vysledkom je heterogenita Urovne dosiahnutych vysledkov.

Napriek tomu vSak osoby s poruchou sluchu alebo nepocujlice osoby takmer nikdy
nedokoncia vyssie stidium. Akademické vzdelavanie moze byt pre nich narocné. Vyskum
poukazuje na rozdiely v zapise a Ucasti na vysSom vzdelavani medzi Studentmi s postihnutim
a bez postihnutia, ¢o ma za nasledok obmedzené moznosti pre prvych z nich ziskat’ vysoku
kvalifikaciu a budlce zamestnanie. Osoby s poruchou sluchu a nepocujlce osoby c¢asto
nedosahuju vysoku Uroven vzdelania kvoli zlym vonkajsim podmienkam. V dosledku
uvedeného je pre nich prechod zo Skoly do Studia a prace t'azsi, najma ak nestuduji na
vysokej skole.

Je nepopieratelné, ze posledné desatrocia sa vyznacovali obrovskym rozvojom informacnych
a komunikacnych technoldgii (IKT), najma internetovych sluzieb a zariadeni. Internet
poskytuje vSetkym vela prilezitosti na pristup k informaciam, komunikacii a interakcii.
Napriek tomu sa vynalozilo len malo Usilia na vyuzitie tychto prilezitosti vo vzdelavani, a to
najma v oblasti celozivotného vzdelavania a odbornej pripravy pre nepocujucich a sluchovo
postihnutych l'udi. NavySe, napriek tomu, ze mnohé Studie potvrdili, Ze technoldgie a internet
moZu zohravat' kl'i¢ovu Ulohu v pozornosti a motivacii Studentov so sluchovym postihnutim,
otazky pristupnosti pre nepocujucich zostavaju vacsinou nevyriesené.

Vyuzitim technoldgii je mozné vytvorit’ inkluzivne vzdelavacie prostredie, ktoré ponikne
optimalne podmienky a zohl'adni Specidlne potreby nepocujucich l'udi. Zaclenenim vhodnych
technoldgii a multimedialnych nastrojov IKT do vzdeldvacich programov by sa mohli zlepsit’
podmienky pre sluchovo postihnutych. Tieto technoldgie maju zakladné vlastnosti, ktoré
mozu pomoct’ pri procesoch vyucby a ucenia, ako je interaktivita a viacero sposobov
prezentacie. Okrem toho su sluchovo postihnuté osoby velmi motivované vypoctovou
technikou vd'aka novym spdsobom komunikacie a moznostiam, ktoré ponuka, a zda sa, Ze su
medzi prvymi, ktori vyuzivaju technoldgie, najma komunikacné technoldgie.

Pristup do digitalneho sveta a vhodné zrucnosti na vyuzivanie jeho zdrojov vSak mozu mat’
vazny vplyv na vztiahy, kariéru a celkovu kvalitu zivota ¢loveka, ¢o moze viest' k socialnym
rozdielom v sicasnych spoloc¢nostiach. Takéto nerovnosti mozu postihovat’ zranitel'né
socialne skupiny, ako st osoby so zdravotnym postihnutim vo vSeobecnosti a osoby s
poruchou sluchu a nepocujuci osobitne.

Pre osoby s poruchou sluchu je historicky problematicky nedostatok priameho pristupu k
jazyku. Z tohto dévodu mézu nové technoldgie a internet posobit’ ako katalyzatory na
socialnej, vzdelavacej a odbornej Urovni, ked’ze su zvacsa zalozené na textovych a vizualnych
informaciach. Nepocujuci l'udia st schopni komunikovat’ medzi sebou a s ostatnou
populaciou prostrednictvom pisomného jazyka a nové technoldgie mézu tdto moznost’ plne
realizovat, avSak mozu Celit’ tazkostiam v procese ziskavania Citatel'skych a pisomnych
zrucnosti. MOzu sa zUcastnovat’ online diskusii, pristupovat’ k informaciam a vymienat’ si ich s
ostatnymi pouzivatel'mi internetu, absolvovat’ online kurzy a podnikat’. IKT mozu tiez
zohravat’ kl'iCovu Ulohu pri rieSeni problémov spojenych s komunikaciou na pracovisku tym,
Ze ponukaju alternativne prostriedky komunikacie a spoluprace.
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Ked' sa blizSie pozrieme na vzt'ah medzi poruchou sluchu a digitalnymi technolégiami, vidime,
Ze je to pribeh vylicenia aj moznosti. Stale rastie potreba poskytovat’ osobam s poruchou
sluchu prileZitosti na ziskanie digitalnej gramotnosti.

V tejto suvislosti je cielom projektu Deaf Young Code vyvinut' vzdelavaci kurz uréeny pre l'udi
s poruchou sluchu s cielom zlepsit’ ich zrucnosti v oblasti kddovania a programovania
pomocou metodiky, ktora sa uplatriuje v eurdpskych odportcaniach alebo pri validacnom
procese formalneho a neformalneho vzdelavania na uUcely uznavania a prenosu vysledkov
vzdelavania.

Zanedbané zrucnosti a vedomosti nepocujucich l'udi tvoria dolezitu sucast’ 'udského a
socialneho kapitalu, pretoze kdduju, ucia sa viac jazykov a ,vidia“ komunikaciu spésobom,
ktory je vel'mi podobny kdédovaniu. Spolocnost’ v sucasnosti premrhava znacnu Cast’ tohto
dedicstva, o ktorom nevie, Ze ho m3, ¢o je skoda pre informacnu spolocnost’ zalozenu na
vedomostiach. Tieto zrucnosti by mohli takmer prirodzene podporovat’ ¢oraz viac
digitalizovanu a technologickt spolo¢nost.

Ciel'om projektu je posilnit’ kI'i€ovy prinos, ktory ma takéto inovativne a Specifické
vzdelavanie pre nepocujucich l'udi, pre ich osobny rozvoj, socialne zaclenenie a Ucast'.
Zaklady programovania budi spdsobom, ako zvysit’ digitalnu gramotnost’, ale podstatne tiez
podporia rozvoj tych priebeznych zrucnosti, ktoré programovanie zlepSuje, s cielom podporit’
spravne vyuzivanie zrucnosti, autonémiu a socialne zaclenenie.
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Vysledky prieskumu

Cast 1: Demografické udaje
Celkovy pocet respondentov: 175

Age distribution
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What are your disabilites?

Slovakia |

Serbia | S
Romania | ———

iealy |
Hungary | ——

Greece |

Austria - |
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W Deaf ® Hard-of-hearing Deafblind  m Other Disabilites
Sign Language Skills
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Austria Greece Hungary Italy Romania Serbia Slovakia

B Not good m Basic Advanced m Good M Excellent

Demografické udaje poukazuju na rozmanitost’ vzorky, pricom vyznamnu cast’ respondentov
tvoria osoby vo veku nad 25 rokov. VacsSina sa identifikuje ako nepocujlica a citi sa
sebavedome v ovladani posunkového jazyka.
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Cast 2: Digitdlne zruénosti vo vseobecnosti

Digital Skills
60,00%
50,00%
40,00%
30,00%
20,00%
10,00% I I I
Austria Greece Hungary Italy Romania Serbia Slovakia
B Not good m Basic Advanced m Good M Excellent
Do you want to improve your digital skills?
= Yes = No
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Can you use formatting in Word, Excel and PowerPoint?

mYes = No

Vysledky naznacuju, Ze Gcastnici maju solidne zaklady v oblasti zakladnych digitalnych
zrucnosti, ale maju zaujem rozsirit’ svoje znalosti nad ramec bezného softvéru, ako su Word,
Excel a PowerPoint.

Napriek tomu, Ze sa citia sebavedomi vo svojich stcasnych schopnostiach, Gcastnici
vyjadruju tuzbu zdokonalit’ svoje zrucnosti. To sveddi o ich orientacii na rast, kde chapu
dolezitost’ neustaleho vzdelavania a uvedomuju si, Ze digitalne zru¢nosti sa neustdle vyvijajl.

Ponuka vzdelavacich programov alebo zdrojov zameranych na vyssie zruc¢nosti,
Specializované digitalne nastroje alebo nové technoldgie by splinila tito potrebu a pomohla
Ucastnikom zostat’ konkurencieschopnymi v meniacom sa digitalnom prostredi.
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Cast 3: Kédovanie

Are you interested in coding?

mYes = No

Do you have any previous knowledge and experience in
coding?

mYes = No

Tieto vysledky ukazuju, ze existuje potreba vzdelavacich materidlov pre programovanie,
pretoze zaujem o ucenie je vel'mi vysoky, ale predchadzajlce vedomosti st vel'mi nizke.

DalSie otazky sa zamerali na o¢akavania od programu kédovania. Na vyber bolo $est
moznych odpovedi:

o Zakladné digitalne zruc¢nosti
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e Kdd, ktory stoji za pocitatovymi programami, ktoré pouzivame v kazdodennom
Zivote

e Zaklady programovania

e Napisat’ jednoduchy program

e Pocitacové myslenie a suvisiace priebezné zrucnosti

e Neviem

Ucastnici mohli vybrat’ maximalne tri odpovede.
What to learn in a coding programme?

| don't know

Computational thinking & transversal skills
Write a simple programme

Basic computer programming

The code behind the programme

Basic digital skills

o

10 20 30 40 50 60 70 80 11

B What to learn in a coding programme?

Ako ukazuje diagram, najCastejsSie boli zvolené odpovede zakladné digitalne zrucnosti,
zakladné programovanie a napisanie jednoduchého programu. Zakladné programovacie
odboroch. NajcastejSie zvolené odpovede odzrkadl'uju kombinaciu rasticeho vyznamu
technoldgii v modernom Zivote, dopytu po digitalnych zru¢nostiach na trhu prace a vacsSieho
pristupu k vzdelavacim zdrojom, vd'aka ktorym su tieto zrucnosti I'ahsSie dosiahnutel'né.

Dalia otézka znela: Preco si myslite, Ze programovanie je uZito¢né v kazdodennom Zivote?

e Ziskat' viac informacii o potenciali technoldgii

e Naucit' sa programovaci jazyk

e Byt schopny komunikovat’ a zostat’ v kontakte s novymi prilezitostami na trhu
prace

e Rozvijat’ kreativitu, udrziavat’ kognitivne schopnosti, rozsirovat’ svoje zaujmy

e Programovanie urobi moj zivot zaujimavejsim

e ZvySi sa moje sebavedomie a sebahodnota

Ucastnici mohli vybrat’ maximalne tri odpovede.
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Why is coding in everyday life useful?

Self-confidence and self-esteem would increase

Coding will make life more exciting

Develop creativity, maintain cognitive abilities, widen
interest
Be able to interact and stay connected wit job
opportunities

Learn a programming language

Learn more about the potential of technology

o
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B Why is coding in everyday life useful?

NajcastejSie uvadzanymi odpovedami boli: dozvediet’ sa viac o potenciali technoldgii, byt
schopny komunikovat’ a zostat’ v kontakte s novymi pracovnymi prileZitost'ami, rozvijat’
kreativitu, udrziavat’ kognitivne schopnosti a rozSirovat’ svoje zaujmy. To naznacuje, ze
Ucastnici vnimaju technoldgie nielen ako nastroj na praktické ulohy, ale aj ako prostriedok
osobného a profesionalneho rozvoja. Technoldgie vnimaju ako spdsob, ako zostat' v
kontakte, posilnit’ kreativitu, objavovat’ nové prilezitosti a pokracovat’ v uceni. Tieto
odpovede odrazaju silny zaujem o vyuzivanie technoldgii na zlepSenie r6znych aspektov
Zivota, od kariérnych vyhliadok az po kognitivne zdravie a osobny rast.

DalSia ¢ast’ sa zamerala na preferované interaktivne cvicenia a metddy ucenia.

Interactive exercises

Other _
Games, stimulating programming _
Competitions _
Self-assessment tools _
Quizzes |

0,00% 10,00% 20,00% 30,00% 40,00% 50,00% 60,00%

M Interactive exercises
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Learning methods

A combination of methods and places

Learning with a partner (pair work)

Learning on my owan, at home, using tutorials

Learning with a mentor

0,00% 5,00% 10,00% 15,00% 20,00% 25,00% 30,00% 35,00% 40,00%

B Learning methods

Vysledky ukazuju, Ze Ucastnici uprednostiuju interaktivne metddy, ako su hry a stimulujlce
programovanie. Pokial ide o0 metddy ucenia, uprednostriuji ucenie s mentorom, kombinaciu
metdd a miest a samostatné ucenie doma s vyuzitim tutorialov.

Vysledky naznacuju, Ze Gcastnici uprednostnuju flexibilné a dynamické vzdelavanie, ktoré
zahfna interaktivne metddy, ako su hry a stimulujlce programovanie, spolu s moznostou
mentorstva a samostatného Studia. Kombinacia réznych Stylov a prostredi vzdelavania —
napriklad hybridné modely s podporou mentora a online tutorialmi, ktoré si Gc¢astnici mozu
prisposobit’ svojmu tempu — by mohla optimalizovat’ vysledky vzdelavania a uspokojit’
roznorodé potreby Ucastnikov.

Objective by learning coding

School

Hobby

Applying for a job

Only interest

0,00% 5,00% 10,00%  15,00%  20,00%  25,00%  30,00%  35,00%  40,00%

H Objective by learning coding
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Najvacsia skupina sa chce naucit’ programovat’ z dévodu zamestnania. To poukazuje na
rastici vyznam programovacich zrucnosti na trhu prace. Vzdelavacie instittcie alebo
platformy by mohli uprednostnit’ ponuku kurzov a certifikacnych programov, ktoré su v
sulade s poZiadavkami na pracovné miesta v oblastiach, ako je vyvoj softvéru, veda o
datach, umela inteligencia a kyberneticka bezpecnost.

Hoci programovanie ako konicek alebo zaujem predstavuje vyznamnu Cast’ respondentov,
tito Studenti si pravdepodobne viac motivovani osobnou spokojnost'ou a kreativitou. M6zu
sa menej zaujimat’ o tradi¢né kariérne cesty a viac sa sUstredit’ na osobné projekty alebo
sebavyjadrenie.

Studenti motivovani kolou mézu potrebovat’ dodaton podporu, aby programovanie
vnimali ako relevantné a zaujimavé, najma ak len plnia akademické poZiadavky.

Vysledky naznacuju, Ze vacsina Studentov je motivovana praktickymi ciel'mi (kariérny rozvoj
alebo osobny zaujem) a nie cisto akademickymi alebo Skolskymi ciel'mi. To naznacuje, ze
vzdelavacie programy by mali zohl'adnovat’ oba konce spektra: kurikulum zamerané na
zamestnanie pre Studentov orientovanych na kariéru a kreativny, exploracny obsah pre tych,
ktori sa zaujimaju o programovanie ako konicek alebo intelektualnu ¢innost'. Poskytnutie
flexibility a roznych ciest — napriklad kariérne orientované programy a moznosti zamerané
viac na osobné zaujmy — by mohlo uspokojit’ potreby vSetkych skupin Studentov.

14
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Zaver

Zaverom mozno konstatovat', ze vysledky jasne poukazuji na silny zaujem Gcastnikov o
rozvoj kédovacich a digitalnych zru¢nosti, s vyraznym dorazom na kariérny rast aj osobny
rozvoj. Hoci mnohi Ucastnici uz disponuju zakladnymi digitalnymi zru¢nostami, je zretelna
tizba prehibit’ svoje vedomosti, najma v oblastiach ako kddovanie a programovanie, ktoré st
v dneSnom technologicky orientovanom svete povazované za Coraz cennejSie. Zistenia
odhal'uju preferenciu flexibilnych, interaktivnych metdd ucenia, ako su hry, stimulujice
cvi¢enia a mentorstvo v kombinacii s tutorialmi, ktoré si icastnici mézu prisposobit’ svojmu
tempu.

Motivacia k uceniu sa programovania je rdzna, niektorych Gcastnikov motivuje potreba
zlepsit’ si kariérne vyhliadky v oblastiach ako vyvoj softvéru, inych inSpiruje osobny zaujem,
kreativita a intelektualne badanie. Tieto roznorodé motivacie naznacuju, ze vzdelavacie
programy by mali ponukat’ prispdsobené vzdelavacie cesty, od u¢ebnych osnov zameranych
na zamestnanie az po kreativnejsi, explorativny obsah.

Celkovo vysledky zdoraznuju dolezZitost’ poskytovania dostupnych, zaujimavych a
prisposobitel'nych vzdelavacich prilezitosti, ktoré vyhovuju potrebam Sirokého spektra
Studentov. Vd'aka tomu mozu vzdelavacie institlcie a platformy vybavit’ iCastnikov
zru¢nost'ami potrebnymi na Uspech v meniacom sa digitalnom prostredi, ¢i uz ide o
profesionalny Uspech alebo osobné naplnenie.
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