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Despre Deaf Young Code

Deaf Young Code este un proiect dedicat domeniului programarii si codarii. Parteneriatul
reuneste 8 organizatii din 7 tari (Austria, Slovacia, Serbia, Romania, Ungaria, Grecia si Italia),
toate specializate in lucrul cu tineri dizabilitati auditive.

Proiectul urmadreste elaborarea de materiale informative privind programarea si codarea,
disponibile in mai multe limbi, utilizand limbaj clar si limbajul semnelor, pentru a facilita accesul
tuturor participantilor.

Scopul principal al proiectului este de a sprijini tinerii cu dizabilitati auditive in dezvoltarea de
competente digitale valoroase si transferabile, oferindu-le totodatad o introducere in programare si
codare. Dobandirea acestor abilitati contribuie la cresterea atractivitatii lor pe piata muncii si, In
acelasi timp, le consolideaza rezilienta, autodeterminarea si independenta.

In cadrul proiectului, vor fi dezvoltate urmatoarele resurse:
e 0 harta interactiva;
¢ un set de instrumente video;

e un pachet de formare blended (invidtare combinata online si fatd-in-fata).

Sondajul Deaf Young Code

Partenerii proiectului Deaf Young Code au desfasurat un sondaj online in limbajul
semnelor pentru a evalua nevoile tinerilor surzi in domeniul programarii si codarii. Sondajul a
constat in 24 de intrebari, disponibile atat in forma scrisd, cat si video, in limbile semnelor din
Austria, Slovacia, Serbia, Roméania, Ungaria, Grecia si Italia. In total, au fost colectate 175 de
raspunsuri din 6 tari:

e Austria: 26 raspunsuri
e QGrecia: 27 raspunsuri

e Ungaria: 25 raspunsuri
o [talia: 14 raspunsuri

e Romania: 28 raspunsuri
e Serbia: 30 raspunsuri

o Slovacia: 25 raspunsuri
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Informatii generale

Chiar si In prezent, persoanele cu dizabilitati auditive par sd fie adesea excluse social.
Excluderea sociald a persoanelor cu dizabilitati auditive rezultd dintr-o combinatie de factori,
precum politicile educationale si economice, reglementarile de asistentd sociala si atitudinile
societatii in ansamblu. Invitarea pe tot parcursul vietii este consideratd un factor crucial pentru
incluziunea sociala a adultilor surzi sau cu dizabilitati auditive.

Este frecvent ca persoanele surde sau cu dizabilitati auditive sa intdmpine dificultati in ceea
ce priveste alfabetizarea. Cercetarile aratd ca multi dintre acesti studenti nu dezvolta abilitati de
citire si scriere corespunzatoare varstei lor. Totusi, este dificil sa definim un ,,standard” al persoanei
surde sau cu dizabilitati auditive in context educational, deoarece existd numerosi factori care
influenteaza surditatea, iar aceasta la randul ei afecteaza parcursul educational. Aceasta conduce
la o eterogenitate in nivelurile de performanta.

Cu toate acestea, persoanele surde sau cu dizabilitati auditive finalizeaza foarte rar studii
superioare. Educatia academicd poate fi provocatoare pentru ele. Cercetarile evidentiaza
diferentele in ceea ce priveste inscrierea si participarea in invatamantul superior intre studentii cu
si fara dizabilitéti, ceea ce limiteaza oportunitatile primilor de a dobandi competente avansate si
de a accede la locuri de munca de calitate. Accesul redus la conditii externe adecvate reprezinta un
alt obstacol 1n atingerea unui nivel inalt de educatie. Ca urmare, tranzitia de la scoald la studii
superioare si la locul de munca este mai dificild pentru aceste persoane, mai ales daca nu urmeaza
studii academice.

Ultimele decenii au fost caracterizate de o evolutie semnificativd a tehnologiilor
informatiei si comunicatiilor (TIC), in special a serviciilor si facilitatilor bazate pe Internet. Web-
ul oferda numeroase oportunitdti pentru accesul la informatie, comunicare si interactiune pentru
toti. Totusi, s-au facut putine eforturi pentru exploatarea acestor oportunitati in educatie, in special
in invatarea pe tot parcursul vietii si In formarea profesionald pentru persoanele surde sau cu
deficiente auditive. in plus, desi numeroase studii confirmi rolul crucial al tehnologiei si
Internetului in atentia si motivatia elevilor cu deficiente auditive, problemele de accesibilitate
raman in mare parte nerezolvate.

Utilizarea tehnologiei permite crearea unor medii educationale incluzive, care sa ofere
conditii optime si sd raspundd nevoilor speciale ale persoanelor cu dizabilitdti auditive. Prin
integrarea tehnologiilor adecvate si a instrumentelor multimedia in curriculum, se poate imbunatati
sprijinul pentru persoanele cu dizabilitati auditive. Aceste tehnologii ofera caracteristici esentiale
care sustin procesele de predare si invatare, cum ar fi interactivitatea si multiplele reprezentari ale
informatiei.
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Mai mult, persoanele cu dizabilitdti auditive sunt adesea motivate de calculatoare datorita
noilor modalitdti de comunicare si posibilitatilor oferite, devenind adoptatori timpurii ai
tehnologiei, in special ai tehnologiilor de comunicare.

Accesul la mediul digital si abilitdtile necesare pentru utilizarea eficienta a resurselor
digitale pot avea un impact semnificativ asupra relatiilor personale, carierei si calitatii vietii,
generand astfel disparitati sociale in societdtile contemporane. Grupurile vulnerabile, cum sunt
persoanele cu dizabilitati In general si persoanele surde sau cu dizabilitati auditive in special, pot
fi afectate de aceste inegalitati.

Lipsa accesului direct la limbaj a fost, istoric, una dintre principalele probleme pentru
persoanele cu dizabilititi auditive. In acest context, noile tehnologii si Internetul pot actiona ca
factori catalizatori, la nivel social, educational si profesional, intrucat acestea se bazeaza in mare
parte pe informatii textuale si vizuale. Persoanele surde pot comunica intre ele si cu populatia
generald prin limbaj scris, iar tehnologiile moderne pot sustine complet aceastd posibilitate, desi
dificultatile in dobandirea abilitatilor de citire si scriere pot persista. Aceste persoane pot participa
la discutii online, pot accesa si schimba informatii cu alti utilizatori, pot urma cursuri online si pot
desfasura activitati profesionale prin intermediul Internetului. TIC-urile pot contribui, de
asemenea, la solutionarea problemelor de comunicare la locul de muncd, oferind mijloace
alternative de colaborare si comunicare.

Relatia dintre dizabilitatea auditiva si tehnologiile digitale reprezinta, astfel, atat o poveste
de excludere, cat si de oportunitate. Necesitatea de a oferi persoanelor cu dizabilitati auditive
oportunitati de a dobandi competente digitale este in continua crestere.

In acest context, proiectul Deaf Young Code isi propune dezvoltarea unui curs de formare
destinat persoanelor cu dizabilitati auditive, pentru a le imbunatati competentele in programare si
codare, utilizind o metodologie aliniatd recomandarilor europene privind validarea Invatarii
formale si non-formale si recunoasterea rezultatelor invatarii.

Competentele neexploatate si cunostintele persoanelor surde reprezinta o parte importanta
a capitalului uman si social, Intrucat acestea pot codifica informatia, invdta mai multe limbi si
»interpreta” comunicarea intr-un mod asemandtor codarii. Societatea pierde astfel o parte
semnificativd a acestui patrimoniu valoros, ceea ce reprezintd o pierdere pentru societatea
informationald bazatd pe cunoastere. Persoanele surde ar putea, intr-un mod aproape natural, sd
sprijine societatea tot mai digitala si tehnologica.

Proiectul urmareste consolidarea contributiei majore pe care o poate avea o formare
inovatoare si specificd pentru persoanele surde, In ceea ce priveste dezvoltarea personald,
incluziunea sociald si participarea activa. Invatarea programarii va creste competentele digitale si,
totodata, va promova dezvoltarea competentelor transversale cultivate prin codare, sprijinind
utilizarea corecta a abilitatilor, autonomia si incluziunea sociala.
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Rezultatele sondajului
Sectiunea 1: Date demografice

Numarul total al respondentilor: 175
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Care este dizabilitatea ta?
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Demografia evidentiaza un esantion divers, cu o proportie semnificativd de respondenti cu varsta
peste 25 de ani. Majoritatea se identifica ca persoane surde si/sau cu dizabilitdti autive si se simt
increzatori in abilitatile lor de folosire a limbajului semnelor
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Sectiunea 2: Competente digitale in general

Competente digitale
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Stii sa lucrezi in Word, Excel si PowerPoint?

mYes = No

Rezultatele sugereaza cd participantii au o baza solida in competentele digitale de baza, dar
isi doresc sa isi extinda expertiza dincolo de software-ul obisnuit precum Word, Excel si
PowerPoint.

Desi se simt increzatori in abilitatile lor actuale, participantii isi exprima dorinta de a-si
imbunatati competentele. Aceasta indicd o mentalitate orientatd spre crestere, in care inteleg
importanta Tnvatdrii continue si recunosc ca abilitdtile digitale sunt in continua evolutie.

Oferirea de programe de formare sau resurse care se concentreaza pe competente avansate,
instrumente digitale specializate sau tehnologii emergente ar raspunde acestei nevoi si i-ar ajuta
pe participanti sa raimana competitivi in peisajul digital in continua schimbare.
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Sectiunea 3: Codarea

Esti interesat sa inveti despre codare?
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= Yes = No

mYes = No

Aceste rezultate aratd cd existd o nevoie de materiale de instruire pentru programare,
deoarece interesul pentru invatare este foarte ridicat, dar cunostintele anterioare sunt foarte reduse.
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Urmatoarele intrebari s-au concentrat pe asteptarile legate de ceea ce se doreste a fi invatat intr-un
program de programare. Au fost sase posibile raspunsuri:
e Competente digitale de baza
e Codul din spatele programelor de calculator pe care le folosim in viata de zi cu zi
Page |11 ® Programare de baza pe calculator
e Scrierea unui program simplu
e Gandire computationala si competente transversale asociate
e Nu stiu

Participantii puteau alege pana la trei raspunsuri.
Ce vrei sa inveti depre codare?
| don't know
Computational thinking & transversal skills
Write a simple programme
Basic computer programming

The code behind the programme

Basic digital skills

o
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B What to learn in a coding programme?

Asa cum se arata in diagramd, competentele digitale de baza, programarea de baza pe
calculator si scrierea unui program simplu au fost cele mai alese raspunsuri. Competentele de
programare de baza devin tot mai valoroase in multe cariere, nu doar in domeniile legate de
tehnologie. Raspunsurile cele mai frecvente reflectd o combinatie intre importanta crescanda a
tehnologiei in viata moderna, cererea de competente digitale pe piata muncii si accesul mai mare
la resurse de invatare care fac aceste competente mai accesibile.

Urmatoarea intrebare a fost: ,,De ce crezi ca programarea este utild in viata de zi cu zi?”
e Invit mai multe despre potentialul tehnologiei

e invit un limbaj de programare

e Pot interactiona si ramane conectat la noile oportunitati de pe piata muncii

e imi dezvolt creativitatea, mentin abilititile cognitive si imi largesc interesele
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e Programarea va face viata mea mai interesanta
e Imi va creste Increderea in sine si stima de sine

Participantii puteau alege pana la trei raspunsuri.
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Este codarea utila in viata de zi cu zi?

Self-confidence and self-esteem would increase

Coding will make life more exciting

Develop creativity, maintain cognitive abilities, widen
interest
Be able to interact and stay connected wit job
opportunities

Learn a programming language

Learn more about the potential of technology
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B Why is coding in everyday life useful?

Invitarea mai mult despre potentialul tehnologiei, posibilitatea de a interactiona si de a
ramane conectat la noile oportunitdti de pe piata muncii si dezvoltarea creativitatii, mentinerea
abilitatilor cognitive si largirea intereselor au fost cele mai alese raspunsuri. Aceasta indica faptul
ca participantii vad tehnologia nu doar ca pe un instrument pentru sarcini practice, ci si ca un
mijloc pentru dezvoltare personald si profesionala.

Ei percep tehnologia ca pe o modalitate de a raimane conectati, de a stimula creativitatea,
de a explora noi oportunitati si de a continua sa invete. Aceste raspunsuri reflectd un interes
puternic in valorificarea tehnologiei pentru a imbunatati diferite aspecte ale vietii, de la
perspectivele carierei pana la sanatatea cognitiva si dezvoltarea personala.

Urmatoarea parte s-a concentrat pe exercitiile interactive si metodele de invatare preferate.

ira Co-funded by Funded by the European Union. Views and opinions expressed are however those of the
x a . author(s) only and do not necessarily reflect those of the European Union or the European
L the European Union

Education and Culture Executive Agency (EACEA). Neither the European Union nor
EACEA can be held responsible for them.



Interactive exercises

Other
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B Interactive exercises

Learning methods

A combination of methods and places
Learning with a partner (pair work)
Learning on my owan, at home, using tutorials

Learning with a mentor

0,00% 5,00% 10,00% 15,00%20,00% 25,00% 30,00% 35,00% 40,00%

M Learning methods

Rezultatele aratd cad participantii prefera metode interactive, cum ar fi jocurile si
programarea stimulativa. In ceea ce priveste metodele de invatare, acestia prefera sa invete cu un
mentor, o combinatie de metode si locuri, precum si sd invete pe cont propriu, acasa, folosind

tutoriale.
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Rezultatele sugereaza ca participantii prefera o experientd de invatare flexibila si dinamica,
care sa includd metode interactive, cum ar fi jocurile si programarea stimulativa, impreund cu
optiunea de mentorat si invatare autodirijatd. O combinatie de stiluri si medii diferite de invatare
— cum ar fi modele hibride care includ atat sprijinul mentorului, cat si tutoriale online in ritm

Page | 14 propriu — ar putea optimiza rezultatele invatarii si ar satisface nevoile diverse ale participantilor.

Objective by learning coding

School
Hobby

Applying for a job

Only interest
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B Objective by learning coding

Cel mai mare grup doreste sd Invete programare in scopuri profesionale. Acest lucru
evidentiazd importanta tot mai mare a competentelor de programare pe piata muncii. Institutiile
educationale sau platformele online ar putea prioritiza oferirea de cursuri si programe de certificare
care sa fie aliniate cu cerintele locurilor de muncd in domenii precum dezvoltarea de software,
stiinta datelor, inteligenta artificiala si securitatea cibernetica.

Desi programarea ca hobby sau din interes personal reprezintd o parte semnificativa a
respondentilor, acesti cursanti sunt probabil mai motivati de satisfactia personala si creativitate.
Este posibil sa fie mai putin preocupati de traiectoriile traditionale de cariera si mai concentrati pe
proiecte personale sau exprimare de sine.

Cursantii motivati de scoald ar putea avea nevoie de sprijin suplimentar pentru ca
programarea sa para relevantd si captivanta, mai ales daca o urmeaza doar pentru a indeplini o
cerintd academica.

Rezultatele sugereazd cd majoritatea cursantilor sunt motivati de obiective practice
(dezvoltare profesionala sau interes personal), mai degraba decat de scopuri strict academice sau
legate de scoala. Aceasta indica faptul ca programele educationale ar trebui sa raspunda ambelor
categorii: curricula orientatd spre carierd pentru cursantii axati pe joburi si continut creativ,
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explorator pentru cei interesati de programare ca hobby sau ca activitate intelectuald. Oferirea de
flexibilitate si a diferitelor trasee — cum ar fi optiuni orientate spre cariera si optiuni mai personale,
axate pe interese — ar putea satisface nevoile tuturor grupurilor de cursanti.
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Concluzii

In concluzie, rezultatele evidentiazi clar un interes puternic pentru programare si
dezvoltarea competentelor digitale in randul participantilor, cu un accent distinct atat pe avansarea
in cariera, cat si pe dezvoltarea personala. Desi multi participanti poseda deja competente digitale
de baza, existd o dorintd clard de a-si aprofunda cunostintele, in special In domenii precum
programarea, care sunt considerate tot mai valoroase in lumea actuald, dominatd de tehnologie.
Rezultatele aratd o preferintd pentru metode de invatare flexibile si interactive, cum ar fi jocurile,
exercitiile stimulative si mentoratul, combinate cu tutoriale autodirijate.

Motivatiile pentru Invatarea programadrii variaza: unii participanti sunt motivati de nevoia
de a-si imbundtéti perspectivele de carierd in domenii precum dezvoltarea de software, in timp ce
altii sunt inspirati de interes personal, creativitate si explorare intelectuala. Aceste motivatii diverse
sugereaza ca programele educationale ar trebui sa ofere trasee de invatare personalizate, de la
curricula orientata spre cariera pana la continut mai creativ si explorator.

Per ansamblu, rezultatele subliniazd importanta oferirii de oportunititi de invatare
accesibile, captivante si adaptabile, care sa raspunda nevoilor unui spectru larg de cursanti. Astfel,
institutiile educationale si platformele pot echipa participantii cu abilitdtile necesare pentru a
prospera in peisajul digital in continud evolutie, fie pentru succes profesional, fie pentru satisfactie
personala.

Autor al raportului:
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