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O “Deaf Young Code” projektu

Deaf Young Code je projekat o programiranju i kodiranju. Mi smo 8 organizacija iz 7 zemalja
(Austrija, Slovacka, Srbija, Rumunija, Madarska, Grcka i Italija) specijalizovanih za rad sa
mladim gluvim osobama i mladim osobama sa invaliditetom.

Nas$ projekat se bavi pripremom informacija o kodiranju i programiranju na razlicitim
jezicima, govornom jeziku i znakovnom jeziku. Ovaj projekat Zeli da omoguéi mladim gluvim
osobama da razviju vredne prenosive vestine i da im pruZzi uvod u vestine kodiranja i
programiranja. Sticanje takvih vestina cini ih privlacnijim potencijalnim poslodavcima; kao
rezultat toga, oni su osnazeni i pokazuju ve¢e samoopredeljenje i nezavisnost.

Kroz projekat ¢emo razviti:

e Interaktivhu mapu
e Video vodic

e Kombinovani paket obuke

Istrazivanje “Deaf Young Code” projekta

Partneri projekta ,,Deaf Young Code" sproveli su onlajn anketu na znakovnim jezicima kako bi
procenili potrebe gluve omladine u vezi sa programiranjem i kodiranjem. Anketa se sastojala
od 24 pitanja, dostupnih u pisanoj formi i na video snimku na austrijskom, slovackom,
srpskom, rumunskom, madarskom, grckom i italijanskom znakovnom jeziku. Ukupno je
prikupljeno 175 odgovora iz 6 zemalja:

e Austrija: 26 odgovora

e Grcka: 27 odgovora

e Madarska: 25 odgovora
e Italija: 14 odgovora

e Rumunija: 28 odgovora
e Srbija: 30 odgovora

e Slovacka: 25 odgovora

Informacije o problemu

Cak i danas, osobe sa oste¢enim sluhom izgledaju i dalje drustveno isklju¢ene. Socijalna
isklju¢enost osoba sa oStec¢enim sluhom dolazi kao rezultat kombinacije faktora kao Sto su
obrazovne i ekonomske politike, propisi o socijalnoj zastiti i stavovi drustva uopste.
Celozivotno ucenje se smatra kljucnim parametrom za socijalno uklju¢ivanje odraslih osoba
sa oSte¢enim sluhom. Sasvim je uobicajeno da se osobe sa ostecenim sluhom ili gluve osobe

e Finansirano od strane Evropske unije. Medutim, izrazeni stavovi i miSljenja su iskljucivo
e Co-funded by ; . . N Lo N n
S . stavovi autora/autora i ne odrazavaju nuzno stavove Evropske unije ili IzvrSne agencije
L the European Union

za obrazovanje i kulturu (EACEA). Ni Evropska unija ni EACEA ne mogu biti odgovorne
za njih..

PAGE

Ve



suocCavaju sa potesko¢ama u pismenosti. Istrazivanja su pokazala da mnogi od ovih ucenika
ne razvijaju vestine Citanja i pisanja koje su prikladne za njihov uzrast. Tacno je da je tesko
definisati ,standardnu® osobu sa oSte¢enim sluhom ili gluvu osobu, kada je u pitanju
obrazovanije, jer postoje razliciti faktori koji uti¢u na gluvocu, a gluvoca utic¢e i na obrazovne
puteve. To rezultira heterogenoS¢u u nivoima postignuca.

Ipak, osobe sa ostecenim sluhom ili gluve osobe gotovo nikada ne zavrSavaju visoko
obrazovanje. Akademsko obrazovanje moze biti izazov za njih. IstraZivanja isticu razliku u
upisu i u¢esS¢u u visokom obrazovanju izmedu studenata sa i bez invaliditeta, Sto rezultira
ogranicenim mogucnostima za one prve da steknu visoke vestine i buduce zaposlenje. Osobe
sa ostecenim sluhom i gluve osobe Cesto ne dostizu visok nivo obrazovanja zbog loSih
spoljasnjih uslova. Kao rezultat gore navedenog, prelazak iz skole na studije i posao im je
tezi, posebno ako ne prate akademske studije.

Nesporno je da su poslednje decenije obeleZzene ogromnom evolucijom informaciono-
komunikacionih tehnologija (IKT), posebno usluga i sadrzaja zasnovanih na internetu.
Internet pruza mnogo mogucnosti za pristup informacijama, komunikaciju i interakciju za
sve. Ipak, malo je napora uloZeno da se takve mogucnosti iskoriste u obrazovanju, a
posebno u celozivotnom ucenju, obrazovanju i strunom osposobljavanju za osobe sa
odtec¢enim sluhom. Stavide, iako su mnoge studije potvrdile da tehnologija i internet mogu
igrati kljucnu ulogu u paznji i motivaciji u¢enika za osobe sa oStecenim sluhom, pitanja
pristupacnosti i dalje uglavnom ostaju neresena.

Koris¢enjem tehnologije moguce je stvoriti inkluzivna obrazovna okruZenja koja ¢e ponuditi
optimalne uslove i zadovoljiti posebne potrebe osoba sa ostecenim sluhom. Ukljucivanjem
odgovarajudih tehnologija i multimedijalnih IKT alata u obrazovne programe, mogla bi se
poboljsati obezbedivanje obrazovanja za osobe sa oStecenim sluhom. Takve tehnologije
imaju bitne karakteristike koje mogu pomodi procesima nastave i ucenja, kao Sto su
interaktivnost i visestruke reprezentacije. Stavise, osobe sa ote¢enim sluhom su veoma
motivisane racunarstvom zbog novih nacina komunikacije i mogucnosti koje ono nudi i ¢ini se
da su rani korisnici tehnologije, posebno komunikacionih tehnologija.

Medutim, pristup digitalnom svetu i odgovarajuée vestine za koriS¢enje njegovih resursa
mogu imati ozbiljan uticaj na necije odnose, karijeru i ukupni kvalitet Zivota, a to moze
stvoriti druStvene nejednakosti u savremenim drustvima. Ranjive drustvene grupe, kao sto
su osobe sa invaliditetom uopste, a posebno osobe sa oSte¢enim sluhom i gluve, mogu biti
pogodene takvim nejednakostima.

Upravo je nedostatak direktnog pristupa jeziku ono Sto je istorijski bilo problemati¢no za
osobe sa oste¢enjem sluha. Iz tog razloga, nove tehnologije i internet mogu delovati kao
katalizatori za njih, na drustvenom, obrazovnom i stru¢nom nivou, jer se uglavnom zasnivaju
na tekstualnim i vizuelnim informacijama. Gluve osobe su u stanju da komuniciraju jedni sa
drugima i sa opStom populacijom putem pisanog jezika, a nove tehnologije mogu u
potpunosti ostvariti ovu moguénost; ipak, mogu se suociti sa poteSko¢ama u procesu sticanja
vestina Citanja i pisanja. Mogu ucestvovati u onlajn diskusijama, pristupati i razmenjivati
informacije sa drugim korisnicima interneta, pohadati onlajn kurseve i obavljati poslovanije.
IKT takode mogu igrati klju¢nu ulogu u pruzanju reSenja za probleme povezane sa
komunikacijom na radnom mestu nudeci alternativna sredstva komunikacije i saradnje.
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Kada pazljivije pogledamo odnos izmedu osteéenja sluha i digitalnih tehnologija, vidimo da je
to pri¢a i o iskljucenosti i 0 mogucnosti. Postoji sve veca potreba da se osobama sa
oStecenim sluhom pruze mogucénosti za sticanje vestina digitalne pismenosti.

U tom kontekstu, projekat ,,Deaf Young Code" ima za cilj da razvije kurs obuke namenjen
osobama sa ostecenim sluhom kako bi poboljSale svoje vestine kodiranja i programiranja
koris¢enjem metodologije koja se primenjuje na evropske preporuke ili validaciju formalnog i
neformalnog ucenja za priznavanje i prenos ishoda ucenja.

Zanemarene vestine i znanje gluvih osoba cine vazan deo ljudskog i drustvenog kapitala, jer
kodifikuju, uce vise jezika i ,vide" komunikaciju na nacin veoma slian onome sto je
kodiranje. Drustvo sada trosi znacajan deo ovog nasleda za koji ne zna da ga ima, Sto je
Steta za informaciono drustvo, zasnovano na znanju. Mogli bi, na neki nacin, gotovo prirodno
da podrze sve digitalnije i tehnoloSko drustvo.

Projekat ima za cilj da ojaca kljucni doprinos koji takva inovativna i specificna obuka ima za
gluve osobe, za njihov li¢ni razvoj, drustvenu inkluziju i u¢es¢e. Osnove ucenja kodiranja bice
nacin za povecanje digitalne pismenosti, ali znacajno, ono takode promovise razvoj onih
transverzalnih vestina koje kodiranje poboljSava, kako bi se promovisalo pravilno koris¢enje
vestina, autonomija i socijalna inkluzija.
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Rezultati istrazivanija

Deo 1.: Demografija
Ukupno odgovora: 175

Godine zivota
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Koje su vase smetnje?
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B Not good m Basic Advanced m Good M Excellent

Demografski podaci isti¢u raznolik uzorak, sa znacajnim udelom ispitanika starijih od 25
godina. Vecina se identifikuje kao gluva i ose¢a se samouvereno u svojim vestinama
znakovnog jezika.
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Deo 2.: OpSte digitalne vesStine

Digitalne vestina
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Da li Zelite da unapredite digitalne vestine?
PAGE
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Mozete li koristiti formatiranje u Word-u, Excel-u i
PowerPoint-u?

mYes = No

Rezultati ukazuju na to da ucesnici imaju solidnu osnovu u osnovnim digitalnim vestinama,
ali Zele da prosire svoje znanje izvan uobicajenih softvera poput Word-a, Excel-a i
PowerPoint-a.

Uprkos osecaju samopouzdanja u svoje trenutne sposobnosti, uCesnici izrazavaju zelju da PAGE
unaprede svoje vestine. Ovo ukazuje na mentalitet rasta, gde razumeju vaznost w
kontinuiranog ucenja i prepoznaju da se digitalne vestine stalno razvijaju.

Nudenje programa obuke ili resursa koji se fokusiraju na vestine viseg nivoa, specijalizovane
digitalne alate ili nove tehnologije zadovoljilo bi ovu potrebu i pomoglo ucesnicima da ostanu
konkurentni u digitalnom okruzenju koje se stalno razvija.
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Deo 3. 3: Programiranije

Da li te zanima programiranje?

mYes = No

Da li imate prethodno znanje i iskustvo u programiranju?
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mYes = No

Ovi rezultati pokazuju da postoji potreba za materijalima za obuku kodiranja, jer je
interesovanje za ucenje veoma veliko, ali je prethodno znanje veoma nisko.

Sledeca pitanja su se fokusirala na ocekivanja Sta treba nauciti u programu kodiranja. Bilo je
Sest mogucih odgovora:

e Osnovne digitalne vestine
e Kod koji stoji iza racunarskih programa koje koristimo u svakodnevnom Zzivotu

Co-funded b Finansirano od strane Evropske unije. Medutim, izrazeni stavovi i miSljenja su iskljucivo
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e Osnovno racunarsko programiranje

e Napisite jednostavan program

e Racunarsko razmisljanje i srodne transverzalne vestine
e Ne znam

Ucesnici su mogli da izaberu najviSe tri odgovora.
Sta se moZe naucditi u programu programiranju?
| don't know
Computational thinking & transversal skills
Write a simple programme
Basic computer programming

The code behind the programme

Basic digital skills

o
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B What to learn in a coding programme?
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Kao sto je prikazano na dijagramu, osnovne digitalne vestine, osnovno kompjutersko
programiranje i pisanje jednostavnog programa bili su najéesée birani odgovori. Osnovne
programske vestine postaju sve vrednije u mnogim karijerama, ne samo u oblastima
vezanim za tehnologiju. Najc¢eS¢e birani odgovori odrazavaju kombinaciju sve veceg znacaja
tehnologije u savremenom Zzivotu, potraZznje za digitalnim vestinama na trziStu rada i veéeg
pristupa resursima za ucenje koji ove vestine Cine lakSim za sticanje.

Sledece pitanje je bilo: Zasto mislite da je kodiranje u svakodnevnom Zivotu korisno?

e Saznajte viSe o potencijalu tehnologije

e Naucite programski jezik

e Budite u mogucénosti da komunicirate i ostanete povezani sa novim moguénostima na
trziStu rada

e Razvijte kreativnost, odrzite kognitivhe sposobnosti i proSirite svoja interesovanja

e Kodiranje ¢e mi uciniti zivot uzbudljivijim

e Samopouzdanje i samopostovanje bi se povecali
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Ucesnici su mogli da izaberu najviSe tri odgovora.

Zasto je kodiranje korisno u svakodnevnom Zivotu?

Self-confidence and self-esteem would increase

Coding will make life more exciting

Develop creativity, maintain cognitive abilities, widen
interest
Be able to interact and stay connected wit job
opportunities

Learn a programming language

Learn more about the potential of technology

o
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B Why is coding in everyday life useful?

Najcesce su se navodili odgovori ,saznati vise o potencijalu tehnologije, biti u moguc¢nosti da
komuniciram i ostanem povezan sa novim mogucnostima na trzistu rada i razvijam
kreativnost, odrzavam kognitivne sposobnosti i proSirujem interesovanja®“. Ovo ukazuje na to
da ucesnici tehnologiju ne vide samo kao alat za prakticne zadatke, ve¢ kao sredstvo za li¢ni
i profesionalni razvoj. Oni vide tehnologiju kao nacin da ostanu povezani, poboljSaju
kreativnost, istraze nove mogucnosti i nastave ucenje. Ovi odgovori odrazavaju snazno
interesovanje za koriS¢enje tehnologije za poboljSanje razliCitih aspekata Zivota, od karijernih
izgleda do kognitivnog zdravlja i licnog rasta".

Sledeci deo se fokusirao na preferirane interaktivne vezbe i metode ucenja.

Interaktivhe vezbe

other |G
Games, stimulating programming || NI
competitions | NENGTGTNEIE
Self-assessment tools | NN
Quizzes |
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M Interactive exercises
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Metode ucenja

A combination of methods and places

Learning with a partner (pair work)

Learning on my owan, at home, using tutorials

Learning with a mentor

0,00% 5,00% 10,00% 15,00% 20,00% 25,00% 30,00% 35,00% 40,00%

H Learning methods

Rezultati pokazuju da ucesnici preferiraju interaktivne metode poput igara i stimulativnog
programiranja. Sto se ti¢e metoda ucenja, oni preferiraju ucenje sa mentorom, kombinaciju
metoda i mesta i samostalno ucenje, kod kuce, koristedi tutorijale. PAGE

Rezultati sugeriSu da ucesnici preferiraju fleksibilno i dinamicno iskustvo ucenja koje
ukljucuje interaktivne metode poput igara i stimulativnog programiranja, zajedno sa
moguénos¢éu mentorstva i samostalnog ucenja. MeSavina razlicitih stilova ucenja i okruzenja
— kao Sto su hibridni modeli sa podrskom mentora i onlajn tutorijali sopstvenim tempom —
mogla bi da optimizuje ishode ucenja i zadovolji razliite potrebe ucesnika.
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Cilj u€enja programiranja

School

Hobby

Applying for a job

Only interest
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H Objective by learning coding

Najveca grupa Zeli da nauci kodiranje za potrebe zapoSljavanja. Ovo isti¢e sve vedi znacaj
vestina kodiranja na trzistu rada. Obrazovne institucije ili platforme bi mogle da daju prioritet
ponudi kurseva i programa sertifikacije koji su uskladeni sa zahtevima posla u oblastima kao
Sto su razvoj softvera, nauka o podacima, vestacka inteligencija i sajber bezbednost.

Iako kodiranje kao hobi ili iz interesovanja Cini znacajan deo ispitanika, ovi ucenici su
verovatno viSe motivisani licnim zadovoljstvom i kreativhos¢u. MoZzda su manje zabrinuti za
tradicionalne karijerne puteve, a viSe fokusirani na line projekte ili samoizrazavanje.

Ucenicima motivisanim Skolom moze biti potrebna dodatna podrska kako bi kodiranje bilo
relevantno i zanimljivo, posebno ako samo ispunjavaju akademski zahtev.

Rezultati sugeriSu da je vecina ucenika motivisana prakti¢nim ciljevima (razvoj karijere ili li¢ni
interes), a ne iskljucivo akademskim ili Skolskim ciljevima. Ovo sugeriSe da bi obrazovni
programi trebalo da zadovolje oba kraja spektra: nastavne planove i programe usmerene na
posao za ucenike orijentisane na karijeru i kreativan, istrazivacki sadrzaj za one koji su
zainteresovani za kodiranje kao hobi ili intelektualnu aktivnost. Obezbedivanje fleksibilnosti i
razliCitih puteva — kao Sto su karijerno orijentisani putevi i opcije vodene licnim
interesovanjima — moglo bi da zadovolji potrebe svih grupa ucenika.
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Zakljucak

Zaklju¢no, rezultati jasno istiCu snazno interesovanje za programiranje i razvoj digitalnih
vestina medu ucesnicima, sa izrazitim naglaskom na napredovanje u karijeri i licni rast. Iako
mnogi ucesnici ve¢ poseduju osnovne digitalne vestine, postoji jasna Zelja da prodube svoje
znanje, posebno u oblastima poput kodiranja i programiranja, koje se smatraju sve vrednijim
u danasnjem svetu vodenom tehnologijom. Rezultati otkrivaju sklonost ka fleksibilnim,
interaktivnim metodama ucenja, kao Sto su igre, stimulativne vezbe i mentorstvo, u
kombinaciji sa tutorijalima sopstvenim tempom.

Motivacije za ucenje kodiranja variraju, pri ¢emu neke ucesnike pokrece potreba da
poboljSaju svoje karijerne izglede u oblastima poput razvoja softvera, dok su drugi inspirisani
linim interesovanjem, kreativnoScu i intelektualnim istrazivanjem. Ove razlicite motivacije
sugeriSu da obrazovni programi treba da nude prilagodene puteve ucenja, od kurikuluma
usmerenih na posao do kreativnijeg, istrazivackog sadrzaja.

Generalno, rezultati naglasavaju vaznost pruzanja pristupacnih, zanimljivih i prilagodljivih
mogucnosti ucenja koje zadovoljavaju potrebe Sirokog spektra ucenika. Na taj nacin,
obrazovne institucije i platforme mogu opremiti ucesnike vestinama potrebnim za
napredovanje u digitalnom okruzenju koje se razvija, bilo da je u pitanju profesionalni uspeh
ili liéno ispunjenie.

Autor izvestaja:

e Amina-Gandimaa Enkhbayar

e Finansirano od strane Evropske unije. Medutim, izrazeni stavovi i miSljenja su iskljucivo
e Co-funded by ; . . N Lo N n
. . stavovi autora/autora i ne odrazavaju nuzno stavove Evropske unije ili IzvrSne agencije
S the European Union

za obrazovanje i kulturu (EACEA). Ni Evropska unija ni EACEA ne mogu biti odgovorne
za njih..
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